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			A los padres no nos interesa aislar a nuestros hijos del mundo en el que viven e ir a contracorriente, sino enseñarles a sacar el máximo partido de una herramienta que nos puede ser muy útil desde el punto de vista educativo: la televisión. Hemos de ganar esa partida, y aprovechar los beneficios de la tele. 




			Niños y televisión, vaya dilema. El sentido común nos advierte sobre la prudencia de no someter demasiado a los niños a las ondas hertzianas… pero qué cómodo es tenerlos entretenidos y tranquilos frente al televisor mientras los mayores aprovechamos para escabullirnos de su absorbente reclamo. Cualquier excusa es válida, hasta recoger la cocina sirve para descansar de la agotadora tarea de entretener a un niño. 




			Sin embargo, no nos paramos a pensar en las consecuencias de la multitud de mensajes subliminales que reciben cada minuto que están enganchados a la pantalla. Muchos se justifican pensando que generaciones anteriores también habían consumido las mismas historias «para niños» que ahora y no están traumatizados. ¡Claro!, pero hay que recordar que entonces esas películas de dibujos animados se veían en los cines y a una edad adecuada. 




			Actualmente, los niños ven a edades excesivamente tempranas una multitud de dibujos y películas «infantiles» que vuelven a ver hasta la saciedad. El impacto emocional es muy diferente. Cada cosa tiene su edad; simplemente se trata de saber elegir y programar lo que pueden ver dependiendo de la edad y circunstancias. 




			Por otra parte, el tiempo de exposición mínimo es básico para no alterar el buen desarrollo del pequeño. Hemos de saber decir no a la tele-canguro y aprender a usarla de forma pedagógica. La televisión bien utilizada puede ser una perfecta herramienta educativa. En este libro vamos a analizar las claves para aprovechar y desarrollar con éxito el potencial de la televisión como instrumento educativo. 
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Teoría del aprendizaje  
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La importancia de la imitación 


			

			



			



			 






			Vamos a empezar hablando de aprendizaje, puesto que las estadísticas evidencian que la televisión es uno de los elementos de la sociedad actual que tiene un papel más preponderante en los cambios conductuales infantiles y juveniles. 




			Las preguntas que nos planteamos y que intentaremos contestar son las siguientes: ¿Cuál es la diferencia entre aprendizaje e imitación? ¿Son partes del mismo proceso? ¿Lo que se imita se aprende o simplemente se repite de forma maquinal? ¿Hay voluntad en el aprendizaje o se puede aprender de forma inconsciente algo sin querer hacerlo? ¿Se puede manipular el aprendizaje? ¿Es la televisión el mayor instrumento de manipulación? ¿Todos somos susceptibles de dicha manipulación?  




			Empezaremos por explicar el paso previo al aprendizaje por observación indirecta o vicario que es la imitación. Todos sabemos que los niños a una determinada edad, entre los 18 y los 48 meses aproximadamente, juegan a imitar el comportamiento de los adultos que tienen alrededor. Empiezan por repetir gestos, como los Cinco lobitos, sonidos, palabras, canciones, y acaban disfrazándose para recrear situaciones de la vida real. 




			Todos hemos observado cómo los niños pequeños imitan de forma instantánea, provocando las risas de todos los presentes, un gesto característico de un adulto, como la forma de hablar de su madre cuando se dirige al bebé de la casa, o cogen las llaves y hacen ver que abren la puerta, como han visto tantas veces hacer a sus padres. Este mecanismo de aprendizaje lo utilizamos para enseñarles palabras nuevas, hacer puzzles o construir escaleras de colores. Primero lo hacemos nosotros, intentando que el niño se fije, y luego lo animamos a que lo haga él solito. 




			Mateo, un bebé de tres meses, está tumbado en su balancín mirando cómo su madre trajina arriba y abajo en la cocina. Ella está separando la ropa por colores en dos grandes cestos y él la mira fijamente, como si entendiera lo que está haciendo. ¿Es posible que esté aprendiendo, tan pequeño? ¿Puede entender ya que las cosas no suceden por casualidad, sino que hay una intención en lo que hacemos? Esta pregunta no sólo se la hacen la mayoría de los padres cuando observan a sus hijos pequeños ejecutar sus primeras acciones con un motivo concreto. También los científicos llevan más de veinte años estudiando este fenómeno y ya han obtenido resultados sorprendentes sobre el desarrollo cognitivo de los niños en sus primeros meses de existencia. 




			En este período fascinante del desarrollo, el niño aprende proporcionalmente más que en todo el resto de su vida. Los bebés exploran el mundo con todos los sentidos, filtrando una cantidad enorme de impresiones y estímulos. Aunque durante siglos se los consideró pasivos hasta que empezaban a hablar, ahora su evolución se ve de diferente manera y ya se estudia desde la cuna las capacidades que tienen y cómo las desarrollan. Puede parecer increíble que se hagan estudios con bebés que todavía ni hablan, pero es así. La inteligencia en esta etapa es sensoriomotriz y no precisa de palabras. 




			Los científicos han desarrollado unos procedimientos basados en la observación sistemática de los comportamientos infantiles. Algunos métodos se basan en la mirada preferencial; es decir, qué es lo que capta su mirada cuando sucede algo nuevo, hacia dónde la dirige y la mantiene. 




			Otros se basan en los actos que eligen para ser imitados. Parten de la base de que los recién nacidos poseen el instinto de repetir, de imitar, lo que ven. En ciertos estudios sobre imitación se busca comprobar si los bebés trasladan a sus propios actos lo que observan en otras personas tanto en directo como a través de la pantalla de televisión. 




			En un determinado ensayo, Mateo, que entonces ya tenía 6 meses, observaba al investigador jugar con un muñeco con forma de payaso que llevaba puesto un guante. Cuando se le quitaba el guante sonaba una campanilla. Esta secuencia se realizó varias veces en el mismo orden delante de Mateo y posteriormente se le dejó jugar con el muñeco para observar cuál era su comportamiento. El resultado fue sorprendente. El bebé tenía sólo 6 meses y ya sacaba provecho de lo que había observado previamente: lo primero que intentaba era quitarle el guante al payaso para que sonara la campanilla. Había comprendido en qué consistía la secuencia causa-efecto. 




			Se comparó su conducta con otros niños a los que se les dejó jugar con el muñeco payaso, pero que no habían presenciado la acción del investigador, y con otros que lo habían observado a través de una pantalla de televisión. Como ya os podréis imaginar, lo bebés que no lo habían visto se dedicaban a jugar, chupándolo, acunándolo, pero sin ninguna intención de quitarle el guante. Por el contrario, los que lo habían observado por la tele hacían lo mismo que Mateo, sin ninguna diferencia apreciable. 




			Lo más asombroso de esta experiencia es que los pequeños experimentadores son capaces de retener en su memoria este juego y al día siguiente realizarlo sin ninguna dificultad y sin necesidad de enseñárselo otra vez. Estos ensayos científicos están basados únicamente en el instinto imitativo de los niños. 




			En el Instituto de Ciencias de la Cognición y Neurociencias Max Planck de Munich, la profesora G. Ascherleben probó en el año 2002 el «Test del Osito» con un total de 72 niños de edades comprendidas entre los 12 y los 18 meses. Su conclusión fue que con doce meses, como tarde, un niño ya puede adelantarse mentalmente a los efectos de sus acciones. Sobre la base de observaciones anteriores, independientemente de que éstas se hayan realizado a través de la televisión o personalmente, el niño espera que al agitar el juguete del osito se produzca un ruido interesante; así él mismo remueve el cilindro con especial insistencia. Es decir, puede imaginarse los efectos de sus movimientos y utilizar su experiencia observadora para dirigir sus propios actos. 




			Llevado a la práctica, eso significa que un niño que nunca haya realizado una acción pero la haya visto en la tele sabe ya qué consecuencias tiene y, cuando se le presenta una oportunidad parecida, la pone en práctica. Si es un comportamiento correcto, fantástico, pero ¿y si no lo es? El niño todavía no tiene capacidad para valorar lo que es bueno y lo que es malo. 




			Así, aunque el pequeño Mateo no pueda realizar todavía con precisión determinados movimientos, es perfectamente capaz de entenderlos cuando los realiza otra persona y de retenerlo, en su memoria a la espera de poder utilizarlos. De la misma forma entienden lo que se les dice, mucho antes de empezar a hablar, por el contexto, los gestos, las inflexiones de la voz... Su estilo de aprendizaje y de comunicación no precisa del soporte verbal, se basa en la imitación. 




			En este punto, la cuestión que se nos plantea es clave para comprender cómo funcionan las estrategias del aprendizaje conductual en los niños. 




			



			 






			
¿Qué imita nuestro hijo y por qué? 


			

			 




			Los niños seleccionan tanto a quién imitan como los comportamientos que les llaman la atención y que serán objeto de su curiosidad imitativa. Pero ¿cuáles son sus criterios? 




			



			 






			• El más sencillo y más antiguo es el deseo de prolongar la emoción producida por la reacción del adulto ante lo que hace el niño. Cuando la madre aplaude a su hijo porque ha conseguido encajar correctamente las piezas de un rompecabezas imitando sus movimientos, el niño está tan contento que lo repite una y otra vez para disfrutar de la reacción de su madre. Imaginemos la fuerza motivadora de la alegría familiar cuando el niño da sus primeros pasos o imita alguna conducta de los mayores. Estamos hablando de niños de alrededor de 2 años, como Quique, que ha descubierto el alborozo general que se organiza cuando le dicen «Saca pecho», y él se infla orgulloso como un pavo. Es capaz de repetirlo cuantas veces se lo pidan sin cansarse, porque le divierte muchísimo convertirse en el centro de atención de toda la familia durante un buen rato. A medida que pasan los días va aumentando el repertorio de imitaciones: a sus primos mayores, a su madre, a su abuelo, a todos les copia los gestos más característicos. A esa edad, ¿qué niño no es un payasete? Y ojo con caer en la tentación de «cortarle el rollo». Es importante tener en cuenta que esas imitaciones y «tonterías» forman parte de su entrenamiento en el aprendizaje imitativo. 




			• El segundo mecanismo que promueve la imitación y, por tanto, el aprendizaje en el niño tiene que ver con el efecto sorprendente de una acción que ha observado. Por ejemplo, cuando María observa a su padre tocar el piano, al acabar, ella también quiere probar si es capaz de producir esos sonidos que tanto le han gustado. Su alegría es desbordante y parece que va a aporrear el piano hasta que se quede sin notas. Le encanta comprobar que a ella también le suena... aunque no igual que a su padre; todavía es pequeña para darse cuenta de la diferencia. Lo mismo le ocurre a Pedro cuando intenta hacer lo que su hermano mayor, abriendo y cerrando el grifo del lavabo y chillando, alborozado: «¡Agua!» Se trata de un nuevo experimento que ha descubierto imitando a su hermano. Gracias a este mecanismo de aprendizaje suele ser más fácil criar al segundo o tercer hijo que al primero, ya que si tiene bien encarrilado al primogénito, los siguientes lo imitan sin problemas al dormir, al comer, al poner y quitar la mesa... 




			• El mecanismo de imitación más determinante tiene que ver con la «inseguridad» que le produce un reto. El estado de incertidumbre del niño sobre su capacidad para realizar algo es lo que le motiva a llevarlo a cabo. Así, a medida que el niño va evolucionando van cambiando las acciones que le llaman la atención, las que ya controla dejan de interesarle y se centra en las nuevas situaciones, en las que aumenta su incertidumbre o expectativas de ejecución. Veamos un ejemplo. Daniel está empeñado en levantar el auricular del teléfono para ver si oye algo, porque, a sus 15 meses, no tiene demasiado claro si lo va a conseguir. Sin embargo, ese mismo acto no motiva en absoluto a un bebé de 8 meses, ni por supuesto a un niño de 4 años. ¿Por qué? Pues porque para el bebé es absolutamente inalcanzable y por lo tanto ni se le pasa por la mente, y para el mayor está totalmente superado. Para Daniel, por el contrario, supone un reto. «¿Seré capaz de hacerlo?», se pregunta. Primero observa en repetidas ocasiones a sus padres descolgar el teléfono y hablar; se trata de una experiencia perceptiva. Después representa mentalmente la secuencia de actos y las posibilidades que tiene de realizarlos. Si cree que tiene muchas posibilidades de que le salga bien, las probabilidades de que lo imite, sin duda alguna, son muy altas, mientras que si piensa que es demasiado difícil para él, su actitud será de ansiedad, no probará a imitarlo, sino que se enfadará consigo mismo y posiblemente tendrá una rabieta, incomprensible para sus padres. 




			• Por último, la identificación. El niño toma un modelo a imitar, a fin de llegar a dominar el papel desempeñado por otra persona. El pequeño tiende a identificarse con el modelo para imitarlo. Si no se da la identificación, las probabilidades de que el niño imite dicha conducta bajan en picado. Un niño de 18 meses de edad abrazará a otro, como lo han abrazado a él, le ofrecerá un juguete como ha visto que le han hecho a él o intentará establecer comunicación de la misma manera que él ha experimentado. Está atribuyendo a otro niño o persona las cualidades que reconoce en sí mismo. Así como quien no está seguro de cómo realizar algo seguirá un modelo, el niño que no está seguro respecto al desempeño de un papel en particular imitará a la persona que represente dicho papel. Es decir, ante una situación nueva y desconocida para el niño, en la que no tiene una experiencia previa de cómo reaccionar en determinada circunstancia, buscará alguien en su misma situación para imitarlo o recurrirá a algún recuerdo de alguien con quien se sienta identificado e imitará su comportamiento. Esto es lo que les sucede los primeros días de colegio: la situación es desconocida para ellos, no tienen un patrón de conducta e imitan al niño que tienen al lado porque se ven iguales. Si uno se pone a llorar, a los cinco minutos todos están llorando a lágrima viva y no saben ni por qué. Poco a poco se les van marcando unas pautas y se imitan unos a otros. Si uno duerme, todos los demás lo hacen ver aunque no tengan sueño. Por eso en las guarderías se suelen portar bastante mejor que en casa. 




			



			 






			

			

				Los niños imitan por: 




				1. La gratificación emocional. 




				2. El resultado sorprendente de un acto. 




				3. El reto, «¿seré capaz de hacerlo?». 




				4. La identificación con un modelo. 




			




			 






			Los criterios anteriores nos ayudan a entender los mecanismos que llevan a un niño a imitar determinados comportamientos. Pero os preguntaréis qué tiene que ver esto con la televisión y las películas. Es evidente que hoy en día no sólo nuestros hijos, sino todos estamos sometidos a la cultura de la realidad virtual: el cine, la televisión, los videojuegos, Internet... Todos estos medios nos bombardean con determinados patrones de conducta, que de forma subliminal alteran o condicionan nuestra manera de reaccionar e incluso nuestra personalidad. Este aprendizaje por observación es lo que se denomina aprendizaje vicario o imitativo. Su incidencia empieza a ser alarmante, ya que los últimos datos nos hablan de un consumo medio de televisión, por niño y día, de 218 minutos en España (más de tres horas y media al día). Pero esto no es lo más grave. 




			La sociedad actual recibe la mayoría de la información a través de los medios audiovisuales, pero lo peor es el uso indiscriminado de éstos, sin criterio, ni vigilancia. Eso es debido en parte a que ahora ya no se ve la tele en familia, sino que en una casa puede haber tantas teles como personas. Cada uno se encierra en su habitación y elige lo que quiere ver. De esta forma eliminamos las posibilidades formativas y educativas que tiene la televisión. Es una forma de evitar conflictos, suelen decir los padres. «Así no hay discusiones porque cada uno quiere ver algo diferente, y estamos tranquilos.»  




			Se trata, sin duda, de una solución muy práctica pero con resultados sólo inmediatos. A largo plazo sólo es un mal parche por el que van a surgir infinidad de problemas bastante más complicados. El mando de la tele, de la casa y de la familia lo habéis de tener vosotros, los padres. Tenéis más experiencia, un criterio formado, un filtro para juzgar lo que veis, y vuestros hijos todavía están en proceso de aprendizaje. Hay que entrenarlos para que sepan respetar, aprendan a juzgar las informaciones que reciben y poco a poco vayan elaborando un criterio propio y sólido que los guíe en su camino por la difícil época que les ha tocado vivir. 




			Los padres han de ser el filtro educativo de los hijos, ya que, aunque parezca que no les perjudique, la influencia subliminal de lo que ven funciona plenamente. Veamos un ejemplo. Hace poco acudieron a la consulta unos padres angustiados porque su niña de tres años tenía unas pesadillas terribles y se pasaban las noches en vela consolándola. 




			A Claudia, siempre le había costado dormir, pero, ahora, tras reeducarla con unas pautas muy claras, se había conseguido solucionar esta situación y dormía muy bien. Ante las pesadillas que sufría la niña, los padres, Pablo y Marta, estaban asustados porque temían que estuviese entrando otra vez en una época dominada por el insomnio. Realizamos la historia clínica y analizamos paso a paso qué es lo que podía haber ocasionado esta nueva alteración. 




			Al preguntarles sobre los programas de tele que veía la niña, los padres me respondieron que lo normal para su edad. Sin embargo, ante mi pregunta sobre qué hacía la niña mientras ellos miraban la tele, los telediarios, los anuncios, el fin de semana, apareció una situación que nos dio la clave del problema. Hacía un par o tres de semanas pusieron una película de miedo o intriga, El sexto sentido, que ellos no querían perderse, así que, mientras la veían, la niña estaba jugando en la alfombra, pero de espaldas al aparato para que no viera nada. 




			Ellos estaban convencidos de que la niña no había visto la película, y obviamente era así. Pero la había escuchado toda, con música incluida. Es decir, había estado sometida a la angustia que se transmite en la historia, además realzada con una música sobrecogedora. Aunque no la hubiera visto, el mensaje le había llegado por el canal auditivo y ella había utilizado su imaginación para ampliar el resto, como en los mejores cuentos orales. 




			La niña estaba aterrorizada por la historia que había oído y no podía dormir recordando la sensación de angustia que se trasmite en la película, aunque fuese sólo a través de la música. Está claro que todo tiene una explicación. Al comprender la situación, los padres pudieron entender la angustia de su hija y así compensar con cariño y comprensión sus miedos. A partir de ahí, Claudia empezó a estar más tranquila y pudo conciliar el sueño paulatinamente y sin más problemas. 




			Otro caso muy representativo es el de Nico, un niño de 5 años, al que su canguro le preguntaba al llegar a casa «¿qué película quieres ver?». Y él cada día contestaba: «El Señor de los Anillos.» Así que Nico veía día tras día esa película después del colegio hasta el momento en que llegaba su madre. Como sabréis, esta película no está recomendada para menores de trece años, y, al preguntar a sus padres por qué se la dejaban ver, su única contestación fue: «es que al niño le gusta y siempre la pide». 




			Los niños de esa edad suelen pedir lo que saben que tienen prohibido; sin embargo, todavía no tienen formado un criterio. No saben lo que les conviene, sólo les apetece llevar la contraria. Es responsabilidad de los padres velar por sus intereses. 




			Y, aunque parezca que no pasa nada, el problema de Nico es que era un niño inseguro, con falta de autoestima y cierta dificultad a la hora de relacionarse. A lo que se sumaba que su abuelo, con quien estaba muy unido, hacía poco había muerto. Los padres en realidad acudieron a consulta por la obsesión del niño con la muerte y para saber cómo explicarle el fallecimiento de su abuelo. 




			Realmente, en esas circunstancias, la atmósfera que trasmite la película no era la más adecuada para él. Aunque lo pidiese insistentemente. En este caso, un «no» a tiempo habría ahorrado muchos problemas. Pensad que la primera vez que le digáis que no, se pondrá muy pesado, pero si le ofrecéis una alternativa divertida, a los dos minutos se habrá olvidado de la película. 




			



			 






			
Aprendizaje vicario por observación indirecta  o imitativo por observación directa 


			

			 




			Antes de profundizar en las orientaciones prácticas para hacer frente a éstas y otras situaciones que se os podrían plantear, vamos a intentar comprender el concepto de aprendizaje vicario, término que acuñaron a finales de los setenta los investigadores y psicólogos Albert Bandura y Richard Walters, y que explica el mecanismo por el que nuestros hijos imitan lo que ven en la televisión. 




			Estos psicólogos estadounidenses realizaron una serie de experimentos con niños para comprobar la influencia en el aprendizaje infantil de las conductas observadas en una película, teleserie o videojuego. El estudio consistió en el pase de una grabación filmada a tres grupos diferentes de niños de la misma edad en la que el protagonista se comportaba con agresividad y cuyo final era distinto para cada grupo. En el primero (A), el actor protagonista recibía un severo castigo por su conducta; en el segundo (B), se le apoyaba y gratificaba por su conducta, y en el tercero (C), las consecuencias de su comportamiento eran indiferentes. 




			Los resultados fueron muy concluyentes: los niños que habían presenciado el segundo final tenían una tendencia mucho mayor a imitar dicho comportamiento cuando se encontraban en una situación similar que los del grupo A. Éstos mostraban conductas altamente disuasorias frente a la agresividad. 




			Otro dato muy relevante fue que el grado de conducta imitativa se elevaba casi el doble entre los niños que entre las niñas cuando el modelo era castigado. Sin embargo, al ofrecerles atrayentes recompensas si imitaban el comportamiento que estaban viendo por la tele. De esta forma se redujeron drásticamente las diferencias entre sexos, y todos tuvieron un alto grado de respuestas imitativas. 




			Queremos decir con esto que no todos los niños reaccionan de la misma manera y que se observan diferencias muy significativas entre ambos sexos. El aprendizaje por imitación o vicario afecta de forma notable en lo que respecta a conductas agresivas casi el doble a los niños que a las niñas. Pero también es cierto que la incentivación o motivación externa es el factor decisivo para que se desencadenen este tipo de conductas. El ambiente que rodea al niño durante su exposición a estos estímulos agresivos es decisivo (véase la tabla adjunta.) 




			Veamos ahora el caso de Eric, un niño de 3 años que está pasando por una etapa regresiva debido a los celos que le ha despertado la repentina atención que causa su nuevo hermano Yago. Eric había sido un niño adorable, bueno, obediente hasta ese momento y se había criado sin mayores problemas; sin embargo, está empezado a mostrar una serie de comportamientos que no son propios de él. Por ejemplo, un día a la hora de cenar, en cuanto vio a su madre coger al bebé se le tiró encima y la mordió con tanta fuerza que el chillido se oyó en toda la casa. Su madre reaccionó rápidamente y lo castigó con un contundente cachete en el trasero. 






			



			 






			EL PAPEL DE LA IMITACIÓN I 
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			Medias de las diversas respuestas de imitación dadas por los niños en funión de las consecuencias de sus respuestas, del modelo y de los incentivos positivos. 




			

			



			 






			La familia no daba crédito, ¿por qué se comportaba de esa manera?, ¿dónde había aprendido a morder? Poco a poco, indagando, averiguaron que cuando la canguro estaba a cargo de los niños les dejaba ver una serie de dibujos animados donde salían un perro y un gato que se perseguían todo el día y se andaban mordiendo la cola. 




			Lo que ha sucedido es que el niño ha imitado el acto de morder frente a una situación de contrariedad para él, igual que ocurre en la pantalla. Y lo ha hecho sin darse cuenta de que es un comportamiento que no corresponde a un niño, porque, sencillamente, en los dibujos animados este tipo de peleas no obtiene un castigo. Así, Eric ha interpretado que se trata de un comportamiento correcto y lo hace sin más, cuando está enfadado, para comprobar qué efectos tiene. 




			



			 






			

			

				Queremos decir con esto que la opinión y valoración social de lo que ocurre en la televisión es un factor decisivo para que los niños imiten o no determinadas conductas que han observado en ese medio. 




			




			 






			La influencia ejercida por las películas y programas de televisión violentos sobre el aumento de la agresividad de los niños y adolescentes ha sido objeto de innumerables controversias; sin embargo su efecto está más que demostrado. Sucede que, al presenciar frecuentemente escenas de violencia, se vuelven poco sensibles a éstas y pasan a tolerar sin problemas ese tipo de situaciones. 




			Al identificarse con los protagonistas de las películas, que muchas veces utilizan la violencia, los niños imitan su comportamiento. Se acostumbran entonces a reaccionar pegando, tienen fuertes pataletas cuando se les contraría e incorporan desde pequeños la idea de que en el mundo real los conflictos con los demás se solucionan de forma violenta y a la fuerza. Es lo que les estamos enseñando, aunque sea de manera pasiva, a través de los ejemplos de la pequeña pantalla. 




			Bandura realizó un estudio de campo en el que concluyó que los niños (de unos 5 años) que habían observado a un modelo televisivo o protagonista que se comportaba agresivamente cuando no le salían las cosas a su gusto respondían a la propia frustración con patadas, golpes y otras respuestas agresivas, mientras que otros niños, igual de frustrados, que habían contemplado el ejemplo no agresivo mostraban menos agresividad y copiaban la conducta moderada de su modelo. Véase la siguiente tabla. 




			



			 






			EL PAPEL DE LA IMITACIÓN II 
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			Cantidad media de reacciones agresivas de los niños del grupo control, y los expuestos a modelos agresivos e inhibidos, después de provocárseles. 




			

			 






			Se mostraron películas de dibujos animados con contenido agresivo a unos niños y después se los comparó con grupos de control en diversas situaciones de juego. En todos los casos, el grupo experimental mostraba un mayor número de respuestas agresivas ante una situación de juego libre, como utilizar juguetes violentos, expresar verbalmente impulsos agresivos o golpear un juguete mecánico. 




			En otra situación se los dejaba jugar con uno de dos juguetes que se podían accionar pulsando una palanca. En un caso, ésta hacía funcionar un muñeco que golpeaba; en el otro, hacía que una pelota entrase en una estructura metálica. Los niños que habían visto los dibujos animados agresivos eligieron en una proporción mayor el muñeco que pegaba que los que habían visto la película sin contenido agresivo o violento. 
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