

[image: Portada del libro «Among Us. Elige tu aventura 4. Expedición Polar» de Eva Grynszpan. Tres figuras con vestimenta polar y accesorios distintivos caminan entre bloques de hielo y nieve rodeados de un cielo estrellado.]
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[image: Doce figuras con trajes de colores y accesorios distintivos representan distintas profesiones en una estación polar; una de ellas aparece tachada con una gran X negra.]









¡BRRR! ¡HACE UN FRÍO QUE PELA! Ya hace tres meses que te has integrado en la Polarus, la estación más apartada del polo. Formas parte del primer equipo de exploración que se aventura en este territorio inhóspito. Afuera, todo es de un blanco inmaculado. Vuestra misión es desarrollar fuentes de energía no contaminantes. A salvo del frío en vuestros cuartos, equipados con el instrumental científico más avanzado, tenéis muchas tareas que realizar. Sin embargo, un peligro se cierne sobre la estación. Algunos residentes amenazan la vida de sus compañeros… ¡Son impostores! Y tú, ¿qué quieres en realidad?


Para averiguarlo, métete en la piel de uno de los tres personajes siguientes. Elige cuál quieres ser:


¿Violeta Florecilla (sección A),


el doctor León Pavón (sección B),


o la profesora Nieve Blanca (sección C)?


Después de elegir a tu personaje, dirígete a la sección indicada para leer su descripción.


Atención: ¡Solamente debes leer la descripción que te corresponda! De lo contrario, descubrirás la verdadera motivación de los otros personajes en lugar de ir averiguándola a lo largo de la aventura.


Cuando hayas llegado al final de todo, podrás volver a empezar desde el principio eligiendo otras opciones o bien seleccionando un personaje nuevo, que tendrá otros objetivos…


¿Serás un héroe o un impostor?









A


VIOLETA FLORECILLA


¡Qué suerte haber sido contratada para cuidar los jardines de la estación Polarus! Te lo dices a diario mientras riegas el único árbol que hay en kilómetros a la redonda. No es fácil cultivar tomates y begonias en estas condiciones climáticas, pero te esfuerzas al máximo.


Te encantan las plantas y las novelas policiacas… lo cual viene muy bien cuando surgen asuntos espinosos. Tienes buena mano para las plantas… ¡pero también buen olfato para detectar impostores! Y, cuando el peligro acecha, no te quedas de brazos cruzados.


En resumen, ¡eres una valiosa tripulante!


Para cumplir tu misión de horticultora… y también para sobrevivir, puedes equiparte con un accesorio: ¿prefieres un trozo de pizza o unas gafas de ultravisión?


Atención, lo que elijas determinará tu recorrido.


[image: Dos cartas identificativas moradas muestran una figura con traje espacial violeta: una lleva una porción de pizza en la cabeza, la otra gafas de visión nocturna. Ambas con visor azul.]


CONSEJOS Y TRUCOS


• Sea cual sea el personaje y el orden de los acontecimientos que elijas, ¡la identidad de los tripulantes que son impostores siempre es idéntica!


• Consulta el mapa de la estación. Podría resultarte útil para orientarte y facilitar tus decisiones.


• A veces, te sorprenderá el comportamiento de algunos de tus compañeros. ¡Cuantos más caminos distintos pruebes, mejor entenderás sus motivos! Así que… ¡deja espacio para la curiosidad!


¡Y ahora te toca a ti!


Empieza a leer en la sección 1.









B


DOCTOR LEÓN PAVÓN


Fuiste uno de los primeros científicos en embarcarte en la misión de exploración de la Polarus. Eres un zoólogo excéntrico y esperas descubrir en estas tierras lejanas a la criatura con la que has soñado desde tu más tierna infancia: ¡el yeti!


Por desgracia, es la ilustre bióloga Victoria Nobel quien se ha llevado todos los elogios desde su llegada a la estación. Tu investigación, menos centrada en la ecología, solo genera desprecio. Nadie quiere creer en la existencia de la criatura legendaria que tanto te fascina. Sin embargo, estás seguro: ¡el abominable hombre de las nieves existe! Pretendes convencer al mundo entero… aunque eso implique inventar tus propias pruebas.


No eres un científico intachable, ¡sino más bien un impostor!


Como amante de los animales, tienes un compañero fiel. ¿Te gustaría adoptar un adorable gatito o cuidar el nido de tres huevos de… ¿de qué animal se trata? No estás muy seguro.


Atención, lo que elijas determinará tu recorrido.


[image: Dos cartas verdes muestran una figura con traje espacial verde; una lleva un gato blanco en la cabeza y la otra un adorno amarillo. Ambas indican puesto de zoólogo en la estación Polarus.]


CONSEJOS Y TRUCOS


• Sea cual sea el personaje y el orden de los acontecimientos que elijas, ¡la identidad de los tripulantes que son impostores siempre es idéntica!


• Consulta el mapa de la estación. Podría resultarte útil para orientarte y facilitar tus decisiones.


• A veces, te sorprenderá el comportamiento de algunos de tus compañeros. ¡Cuantos más caminos distintos pruebes, mejor entenderás sus motivos! Así que… ¡deja espacio para la curiosidad!


¡Y ahora te toca a ti!


Empieza a leer en la sección 1.









C


PROFESORA NIEVE BLANCA


A la meteoróloga de una estación polar debería encantarle la nieve… pero no es tu caso: estás especializada en tormentas tropicales. Encuentras poca variedad en tu puesto actual. Y, sobre todo, ¡eres una artista! Estabas destinada a una carrera completamente diferente, pero, justo cuando el éxito te recibía con los brazos abiertos, tus sueños se hicieron añicos injustamente.


Como has llegado hace poco al equipo, te presentan a tus compañeros residentes. Tienes la intención de conocerlos a fondo pronto, ya que uno de ellos sabe de tu desgracia. La venganza es un plato que se sirve frío… ¡muy muy frío!


No eres una buena compañera; ¡prefieres estar del lado de los impostores!


Un accesorio te ayudará a completar tus oscuros propósitos: la tiara de copos de nieve (que realza tu personalidad extravagante) o, más práctico, el gorro con cabeza de muñeco de nieve.


Atención, lo que elijas determinará tu recorrido.


[image: Dos tarjetas de identificación azules muestran una figura con traje blanco: una lleva nariz de zanahoria y botones como un muñeco de nieve, la otra una tiara de copo de nieve. Ambas indican puesto de meteoróloga en la estación Polarus.]


CONSEJOS Y TRUCOS


• Sea cual sea el personaje y el orden de los acontecimientos que elijas, ¡la identidad de los tripulantes que son impostores siempre es idéntica!


• Consulta el mapa de la estación. Podría resultarte útil para orientarte y facilitar tus decisiones.


• A veces, te sorprenderá el comportamiento de algunos de tus compañeros. ¡Cuantos más caminos distintos pruebes, mejor entenderás sus motivos! Así que… ¡deja espacio para la curiosidad!


¡Y ahora te toca a ti!


Empieza a leer en la sección 1.


[image: Plano de una estación polar con varias salas: laboratorio, observatorio, dormitorios, cocina, gimnasio, jardín, comedor, vestíbulo, acuario, zona médica y zonas de recreo rodeadas de hielo.]
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EN LA ÚNICA SALA DE REUNIONES de la Polarus, el ambiente es gélido. Nada que ver con los vientos polares que soplan fuera de la estación. Un enorme bloque de hielo destaca sobre la mesa central, y todas las miradas están puestas en él: la tuya y las de tus ocho camaradas en misión de exploración aquí, en los confines del mundo.


Tras un largo silencio de estupor, Teo Bueno, el enfermero de vuestra estación, se acerca y presiona la visera de su casco de color coral contra la superficie congelada. Intenta descifrar lo que hay dentro.


—Sin duda, es nuestra Victoria —constata Teo—. Bueno… para ella, es más bien una derrota. Ha perdido la vida.


De hecho, se puede apreciar el amarillo canario del mono del décimo y último miembro de vuestra tripulación, la famosa bióloga, la profesora Victoria Nobel.


—¡Qué horror! —exclama la astrónoma Luna Lunera.


—Esta mañana he salido a tirar la basura y la he encontrado ahí, fuera de la cámara estanca, congelada —explica Alfredo Tubo, vuestro nuevo fontanero—. Me ha costado mucho traerla hasta aquí.


—Apúntate a mi clase de entrenamiento de fuerza —lo invita Hércules Brazacos, vuestro entrenador deportivo.


—¿Ha sido un accidente? —pregunta Electra Flash, la técnica electrónica—. ¿O ya estaba muerta antes de congelarse?


—Hasta que no se derrita, es difícil saberlo —responde el enfermero, con la nariz aún pegada al bloque.


—Es la segunda muerte en quince días, después de la de nuestra pobre Susana —dice Luna, nerviosa.


Todos suspiráis con pesar al recordar las crepes de vuestra difunta jefa de cocina. Alfredo encontró a Susana Caña ahogada en un charco de masa, electrocutada por la gofrera. Nunca debió cambiar la receta. Desde entonces, estáis condenados a calentar la comida en el microondas, cada uno comiendo con tristeza en su escritorio.


Como para subrayar la gravedad de la situación, un estruendo resuena a lo lejos. Bajo vuestros pies, el suelo vibra. Acostumbrados a los temblores sísmicos que sacuden la estación con regularidad, no os alarmáis, sino que os preocupa más la tragedia de Victoria.


—Habrá que averiguarlo —decide Electra—. Voy a buscar herramientas para romper el hielo.


—¡Maldita sea! ¡Tenemos que reaccionar a toda marcha! —dice presa del pánico MC Polar, el DJ-animador de la Polarus, siempre tan aficionado a las metáforas musicales—. ¿Y si alguien de fuera de la estación nos ataca?


—O peor… —añade Hércules con un tono lúgubre—. ¿Y si es uno de nosotros?


SI ERES VIOLETA FLORECILLA, VE A LA sección 2.


SI ERES EL DOCTOR LEÓN PAVÓN, VE A LA sección 3.


SI ERES LA PROFESORA Nieve BLANCA, VE A LA sección 4.
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—No, nO ES NINGUNO de nosotros. ¡Es el yeti! —exclama el zoólogo León Pavón.


—Lo dudo —contesta Electra, colocándole la mano en el hombro de forma amistosa—. El yeti es una criatura imaginaria, y la muerte de Victoria es muy real.


Os miráis con complicidad. Ah, ¡León y su animal fetiche! Nunca pierde la oportunidad de hablar del tema. Fue uno de los primeros en llegar a la estación y se encargó de decorarla. Por eso, la sala de reuniones está llena de pósteres de su abominable hombre de las nieves favorito. Es una leyenda fascinante, pero de ahí a creer que existe… no es muy científico que digamos. Es simpático, pero te costó muchísimo quitar las pegatinas de «I [image: ] YETI» que pegó en todas tus macetas de begonias.


Últimamente, has notado que tus compañeros de la Polarus están perdiendo su agudeza mental. Probablemente se deba a la muerte de Susana: ahora, a su comida le faltan vitaminas. Compartirías encantada la frescura de tus verduras, pero solo Electra aprecia tus tomates cherri.


Tú, en cambio, ¡estás en excelente forma! Sigues al dedillo la dieta recomendada en tu guía Células grises sin células grasas: La dieta adecuada para detectives. Y planeas usar tus células grises para descubrir al culpable de la pérdida de Victoria Nobel.


—Hércules tiene razón —te susurra Electra, la única en la que confías realmente—. El culpable está entre nosotros. Voy a mi taller a buscar las herramientas para descongelar a Victoria. Acompáñame, te mostraré los rastreadores que hice para seguir los movimientos de los compañeros.


[image: Figura amarilla con visor azul atrapada dentro de un bloque de hielo de forma geométrica, con charcos a su alrededor sobre fondo blanco.]


SI SIGUES A ELECTRA, VE A LA sección 6.


SI INVESTIGAS POR TU CUENTA, VE A LA sección 11.
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TUS COMPAÑEROS SE QUEDAN HELADOS ante la idea de que uno de vosotros podría haber asesinado a Victoria.


Sabes que tú no has tenido nada que ver con eso, pero se te escapa una sonrisita. ¡Qué pretenciosa era, con su investigación para salvar el planeta! Vale, había encontrado la manera de convertir la caca de pingüino en energía renovable, ¿y qué?


Pingüinos y más pingüinos es lo único que hay aquí… De hecho, te preguntas si no serán más bien pájaros bobos. Pero has perdido el interés en ellos porque estás investigando al animal más legendario del planeta… ¡el yeti! Acabas de descubrir un agujero enorme a dos metros de la estación: ¡seguro que es la entrada a su guarida! Lo vas a añadir a la presentación que muestras a tus compañeros cada semana en el desayuno sobre las pruebas de su existencia. De hecho, se te ocurre una idea.


[image: Figura amarilla con visor azul atrapada en el interior de un bloque de hielo de forma geométrica, con charcos de agua a su alrededor sobre fondo blanco.]


—¡Sé quién ha asesinado a Victoria! —exclamas.


Todos se giran hacia ti, asombrados.


—¡El yeti! —exclamas—. ¡Ha sido el yeti!


Tu revelación provoca gruñidos. Varios camaradas ponen los ojos en blanco.


—Ya está otra vez con su bestia —murmura Nieve Blanca, la meteoróloga.


Con la ayuda de su picahielos eléctrico, Electra consigue liberar el cuerpo del bloque congelado. El traje de Victoria Nobel está intacto.


—Probablemente murió congelada —afirma el enfermero, Teo Bueno.


Nadie da el más mínimo crédito a lo que dices. Sin embargo, esta muerte es tu oportunidad de demostrar la existencia del yeti, lo presientes. Lo único que te faltan son pruebas bien fundamentadas.


SI SIGUES A TEO A LA ENFERMERÍA PARA EXAMINAR EL CUERPO, VE A LA sección 8.


SI INTENTAS CONVENCER AL ENFERMERO, VE A LA sección 13.
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¡JOLINES! ¿Olvidaste a Victoria afuera? Mientras Teo Bueno lleva su cuerpo congelado a la enfermería, revisas discretamente los mensajes en tu tableta.




[image: ]


Victoria, 09:24


Ya he acabado de recoger los excrementos de pingüino. ¿Me puedes abrir? No puedo girar la llave de la cerradura de la cámara estanca.


P. D.: Me estoy quedando sin batería.





Ese mensaje de Victoria es de hace más de dos horas. Desde entonces, has recibido tres llamadas perdidas… Después, debe de haberse quedado sin batería. ¡Pero sabía perfectamente que escuchas tu tango favorito a todo volumen con los auriculares puestos! Ojalá se haya acordado de reiniciar el estabilizador sísmico del exterior de la estación; no tienes ganas de salir con este frío. Es verdad que forma parte de tus obligaciones, pero como ella tenía que salir de todas formas…
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