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			¡Avantia está condenada al fracaso! 




			



			 






			He robado el caldero mágico del brujo Aduro y  pronto utilizaré su poder para destruir el reino. El  caldero ahora lo protegen dos despiadadas Fieras:  Cornix, la embaucadora asesina, y Aldroim, la masa  inestable. Aquel que intente quitármelo tendrá que enfrentarse a las afiladas pezuñas de Aldroim y a las  garras de Cornix. 




			



			 






			Pero ¿qué es esto? Tom y Elena llevan mucho tiempo luchando contra mis Fieras, y ahora tienen un nuevo compañero en su Búsqueda: TÚ. 




			



			 






			¿Tendrás el valor y la fuerza necesarios para vencer  a Aldroim y a Cornix? ¿Podrás recuperar el caldero  antes de que destruya Avantia para siempre? 




			Desenvaina tu espada... 




			



			 






			Malvel 
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			—¡En guardia! —grita Tom. 




			Tú atacas, vuestras espadas de madera, que usáis para entrenar, chocan. La espada de Tom sale dando vueltas de su mano. 




			Taladón, el Maestro de las Fieras de Avantia, te sugirió que, como parte de tu entrenamiento para convertirte en caballero, practicaras con Tom y con Elena, y aprendieras a usar tus armas. 




			—Has ganado —se ríe Tom—. A lo mejor deberías ir tú en mi lugar a la siguiente Búsqueda. 




			De pronto, el cielo se oscurece. Unas nubes negras empiezan a dar vueltas sobre vuestras cabezas. 




			Elena deja de disparar flechas a la diana de paja.  




			—¿Qué ocurre? —pregunta. 




			Una risa burlona retumba a tu alrededor. Parece que proviene del torreón del palacio. 




			—Malvel —dice Tom seriamente. El brujo malvado de Avantia debe de estar tramando algo. 




			Un rayo cae sobre el torreón más alto del palacio, donde tiene sus aposentos Aduro, el brujo bueno. Por las ventanas empieza a salir humo. Dejáis a un lado vuestras espadas y flechas de madera, y cogéis vuestras armas de verdad para subir a toda velocidad la escalera de caracol del torreón. 




			Aduro está tumbado en el suelo de su sala de pociones, temblando. Corres a su lado. El buen brujo señala hacia un lugar vacío en la esquina de la habitación. 




			—Mi caldero mágico —dice—. ¡Malvel me lo ha robado! Ha creado dos nuevas criaturas despiadadas para protegerlo: Cornix, la embaucadora asesina y Aldroim, la masa inestable. —Aduro está muy pálido—. Con el caldero, Malvel tendrá suficiente poder para destruir el reino. 




			Echas los hombros hacia atrás y empuñas con fuerza tu espada. 




			—Nosotros lo recuperaremos. ¿Por dónde se han ido las Fieras? 
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			Si quieres buscar en las mazmorras del castillo con Tom, ve a la sección 47. 




			Si quieres investigar los alrededores del castillo con Elena, ve a la sección 26. 
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			—¡Ese caldero le pertenece a Aduro! —gritas. Tom y tú levantáis las espadas y atacáis a Malvel. 




			Pero el Brujo Oscuro os derriba con una explosión de magia. Te levantas del suelo y Malvel te vuelve a tirar. Un chorro de sangre caliente te baja por la cara. Oyes a Elena que grita mientras Aldroim le clava los colmillos en el cuello. Tu amiga cae al suelo sin vida. 




			Intentas arrodillarte, pero Malvel sonríe y te apunta con su bastón para darte la última estocada. 




			



			 






			Tu misión ha fracasado. Ahora, Avantia  




			está condenada al fracaso... 
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			—Esa luz me da muy mala espina —dices. 




			Tú, Elena, Centella, Tormenta y Plata retrocedéis, y el techo de la cueva cruje. 




			—¡Un desprendimiento de rocas! —gritas—. ¡Corred! 




			—No me dejéis aquí —suplica una voz. 




			Ves que la luz proviene de un farol que lleva una mujer vestida con una túnica roja de terciopelo. Sus largos cabellos le cubren la cara. 




			—Ven con nosotros —dices. 




			Ella se acerca y se echa a un lado la túnica para revelar un cuerpo de cuervo cubierto de plumas. Tiene unas garras muy afiladas, y en lugar de cara, una calavera horripilante. ¡Es Cornix, la embaucadora asesina! 




			Cornix atrapa a Elena y la cubre con su túnica. Tú intentas atacar, pero la Fiera esquiva tu espada. ¡Tienes que conseguir que suelte a Elena! ¡Rápido! 
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			—Vamos —retas a Cornix tirando tus armas al suelo—. ¡Estoy desarmado! 




			La cara de la Fiera se retuerce con una sonrisa diabólica. Cornix suelta a Elena y se lanza hacia ti, pero en ese momento, las rocas del techo le caen encima y la derrumban en el suelo. Tú coges tu espada y se la clavas. La Fiera se derrite y en su lugar aparece... ¡el caldero de Aduro! 




			La cueva se viene abajo y sales corriendo hacia el Río Sinuoso. Un puente quebradizo atraviesa los rápidos. Es la vía más ágil para llegar al palacio, pero ¿resistirá tu peso? 
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			Si quieres cruzar el puente, ve a la sección 7.




			Si quieres seguir río arriba y buscar un lugar más seguro para cruzar, ve a la sección 30. 
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			Diriges a Centella, a Elena y a Plata hacia las cuevas. Pronto os quedáis a oscuras. 




			—Aquí nos podría atacar cualquier cosa —murmura Elena mientras avanzáis. 




			Más adelante ves una luz que brilla. 




			Todos corréis hacia allí, pero de pronto, Elena grita. ¡Se ha caído por un agujero! 




			Te pones de rodillas y gateas hasta llegar al hueco donde Elena cuelga del borde. En el fondo, ves cientos de ojos brillantes. ¡Está lleno de serpientes! Tiras de Elena y la pones a salvo, pero te tiemblan los músculos. 




			La luz parpadea. Te preguntas si eso os atrajo hasta la fosa de serpientes... o si es vuestra esperanza de salir de la oscuridad. 




			



			 






			[image: ] Elige tu destino [image: ]


			

			 








			Si quieres ignorar la luz, ve a la sección 3. 




			Si quieres ir en dirección a la luz, ve a la sección 19. 
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			Sales de la puerta verde y te frotas los ojos. ¡No te puedes creer lo que tienes delante! Tú, Tom y Elena estáis en la Sala de Banquetes del rey Hugo. Taladón te sonríe desde el otro lado de una mesa llena de comida. 




			Tom se pone de pie y levanta su copa para hacer un brindis. Te sonríe.  




			—Eres un verdadero caballero de Avantia. ¿Nos acompañarás a Elena y a mí en nuestra siguiente Búsqueda? 




			



			 






			Fin 
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			—¡A la carga! —gritas. Todos corréis hacia Aldroim. 




			La Fiera salta hacia Plata. Tú te interpones en su camino y la Fiera te lanza un chorro de aceite y se agacha, lista para atacar de nuevo. 




			—¡Al ataque! —gritas, y te vuelves a lanzar a la Fiera, pero, de pronto, se convierte en cientos de gotas de aceite. ¡El caldero está en el suelo! 




			



			 






			[image: ]




			 






			Oyes los gruñidos de Aldroim. ¡La Fiera todavía no ha sido derrotada! ¿Deberías quedarte y luchar o coger el caldero y llevárselo a Aduro? 
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			Si quieres llevar el caldero al palacio,  




			ve a la sección 8. 




			Si quieres enfrentarte a Aldroim,  




			ve a la sección 13. 
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