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INTRODUCCION

1 Archivo Graf en Orchis 2 alberga una gran cantidad de informacién por

descubrir. Como parte de una restauracién en curso, hemos creado un grupo

de trabajo para buscar en los rincones mis oscuros de la gran biblioteca
algunos tesoros perdidos de importancia histérica. El droide archivista TR-33NA
estd a la cabeza de este arduo trabajo. Uno de nuestros primeros hallazgos relevantes
entre las profundidades de las pilas de libros fue un viejo diario lleno de bocetos,

notas y mds de unas cuantas historias de un misterioso viajero.

Este explorador desconocido habla de muchos lugares llenos de vida, con historias
de aliens de toda la galaxia. Una mano experta comenta e ilustra relatos de batallas,
aventuras, culturas extranjeras y miembros famosos de multiples especies.

Lamentablemente, el diario se ha despintado y dafiado con los afios, lo que significa
que es dificil determinar la verdadera identidad de su autor. Sin embargo, los bocetos
se parecen al trabajo del famoso artista Gammit Chond. Se rumora que Chond fue
un recluso, pero su conocimiento de la galaxia ha llevado a algunos historiadores a
pensar que, después de todo, si fue un gran aventurero. Tal vez nunca lo sabremos...

El viajero disfrutaba de un ambiente divertido, incluso solia volar a lugares donde
era seguro que encontraria a mucha gente pasando un buen rato. Nos dimos a la
tarea de organizar sus notas de acuerdo con estos centros llenos de vida, y el resto
estd ordenado teniendo en cuenta paisajes comunes, climas y la fisiologia de algunas
especies individuales.

Al ser incapaces de identificar al autor, y por lo tanto la precisién de las historias
contenidas en el diario, cotejamos parte de la informacién que se ha conservado a
pesar del paso del tiempo con la informacién registrada en nuestros archivos cientificos.
Con detalles de mas de doscientos aliens de toda la historia galdctica, nos complace
restaurar este enigmaitico diario para el conocimiento del publico.

Xoddam Lothipp
Director adjunto, Archivo Graf
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NIMBANEL

PLANETA DE ORIGEN: NIMBAN

Esta especie humanoide reptiliana es famosa por sus
habilidades para resolver problemas. Se les puede encontrar
demostrando sus talentos por toda la galaxia, en especial en
el campo de los negocios y en el gobierno. Jabba el Hutt
empleé a un nimbanel llamado Mosep Binneed como uno de

sus contadores.

Me encontvé 4 un tagista
avreo emprendedor en
Covviscant; jes0o vimbanel
500 Wy ingeniozos!
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UGNAUGHT

PLANETA DE ORIGEN: GENTES/BESPIN

Esta especie humanoide porcina es posiblemente una
de las mds trabajadoras de la galaxia. A pesar de que su
lugar de origen es Gentes, es fascinante que muchos
ugnaught ahora consideren Ciudad Nube de Bespin
como su hogar. Cuenta la leyenda que cuando a Lord
2 Ecclessis Figg, un reconocido y excéntrico corelliano,
Spongo gue loo ugnauglat tienen se le ocurri6 la idea de construir una ciudad flotante,

una wentdidad técnca, ya e por les pidi6 ayuda a los ugnaught, porque conocia su
o general <6 les puede encontrar reputacién como industriosos leales y trabajadores.
le\ .%M'OW% de ingenieia, A cambio, a los ugnaught se les ofrecié la libertad y
_%WW“WQMO vepuestos Eﬁm con el paso del tiempo se les permitié construir su
droides, ¢ MCM?O operando canaaz propia casa en los lugares miés bajos de Ciudad Nube.
de COWJCMCIW on carborita. Por desgracia, muchos ugnaught que permanecieron en

Gentes fueron vendidos como esclavos y ahora estin
dispersos por toda la galaxia.
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JAWA

PLANETA DE ORIGEN: TATOOINE

os jawa miden aproximadamente
un metro de alto, estdn envueltos
en pesadas capas color café y hablan

un idioma que pocas especies entienden.
Menos atn se sabe qué hay debajo de las

capas de los jawa, por lo que, hasta ahora, N
un aire de misterio rodea a estas extrafias (i) A) £

criaturas.

CULTURA

Pasan los dfas peinando las dunas del desierto en
busca de droides, partes de naves y chatarra para
vender a los lugarefios y a los comerciantes visitantes.
Se ganan la vida restaurando lo que encuentran y
regateando con los granjeros de humedad, pero
tienen fama de ser estafadores. A menudo los atrapan
vendiendo equipos peligrosos y droides defectuosos
pero, como no hay muchas opciones para comprar al
menudeo en el piramo del desierto, suelen vender de
todas maneras.

Su idioma nativo, el jawés, utiliza los aromas y la
palabra hablada para transmitir el significado, lo que
lo hace casi imposible de entender para los
extranjeros. Para poder seguir vendiendo, los jawas se
comunican con sus clientes utilizando una versién
simplificada del idioma llamada jawa comercial.

._.m._lmmhum.—nr—.‘__m_.x

Méo adelante \i wn gean veliculo vodando en 1as dunas; < detwo frente a
algwas 9rayias de \wwedad. La parte delantera del veviculo %6 abrio como un
puente levadizo y veveld wnas criaturitas con capas osoiras. Bntonces
cowenzaron & descargar widnos droides, plezas de naves y otvos desednos.
Me wovl para ver wés de cerca.

HERRAMIENTAS

Tienen muchas herramientas para capturar y reparar
droides. Una vez que tienen un droide en su poder, lo
ajustan con tornillos de sujecién. Entonces pueden
hablarle por medio de un llamador de droides jawa.
Sus sanderawlers estin equipados con grdas magnéticas
ideales para recoger chatarra del suelo del desierto, y
un tubo de succién que transporta a los droides y sus
partes a la bodega de carga.

TRANSPORTE

Los sanderawlers se usaron originalmente para la
minerfa en Tatooine, pero los jawas utilizan estos
vehiculos ahora abandonados para transportar sus
mercancias por el desierto, asi como para tener una
sede movil. Estas fortalezas méviles les brindan
proteccién contra el severo clima y el terreno, y su
armadura es lo suficientemente fuerte como para
soportar los ataques de muchos adversarios.

Bodegas de carga,
talleres § Rwedéje_  orugas
Labitaciones lo wechricas, wao
anficientemente dwvadevas gue
SWQM% paa lo wotores
avergar 4 fodo un vepuloores
clan jawa. COMINES.
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DRESSELLIANO

PLANETA DE ORIGEN: DRESSEL

Los dressellianos son humanoides altos y calvos, con la
piel arrugada. Vivieron aislados pacificamente de
cualquier conflicto hasta la Guerra Civil Galéctica. Como
especie, fueron leales a la Reptblica; después de su
desaparicién, muchos miembros se unieron a la Alianza
Rebelde. Orrimaarko, un dresselliano, fue soldado de la
Alianza durante la Guerra Civil Galdctica. Formé parte
del equipo que asalté un generador del escudo imperial
durante la Batalla de Endor.

VANV =

eotaba faccnado por el
aparato vespivatoro de
los fognatin: un artiugio
de wetal corvugado gue
Proces ofigeno onando
eotn fueva de ou
Planeta. Punto extra
PACa M Apaviencia
amenazante.

Estos seres de aspecto llamativo
son una especie inusual debido a
sus caracteristicas tanto de
insectos como de mamiferos.
Tienen un endo y un exoesqueleto,
lo que les da una apariencia unica.
También cuentan con un sistema nervioso
muy primitivo. Aunque puede parecer que
esto no es particularmente qtil, les da la
capacidad de ser inmunes en gran medida al
dolor, lo cual, en tiempos de guerra civil, es
invaluable. Esta notable especie también ha
demostrado tener telepatia a nivel basico
entre parejas de huevos: las crias de tognath
cuyos huevos fueron injertados antes de salir
del cascarén. Benthic Dos Tubos era miembro
de los Jinetes de las Nubes, una pandilla
dirigida por Enfys Nest que operaba durante
el Imperio Galéctico. Junto con su hermano,
Edrio, se unié6 a la célula rebelde de Saw
Gerrera en Jedha.
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LUTRILLIANO

PLANETA DE ORIGEN: LUTRILLIA

Los lutrillianos tienden a llevar un estilo de vida némada

y viajan por su planeta de origen para evitar a los depredadores
subterrdneos. Les encanta la aventura y sondear; a menudo
exploran diferentes culturas en otros mundos. Tienen caras
grandes y amigables, con papadas peludas y unos ojos bien
abiertos. Se les considera seres muy agradables, pero tienen
un pequefio problema con la codicia.

Me bt a{mgﬁr cavrtas con win
alegre Wtvilliano, €l apotador
wéo awae del ugar.

" Por wutcho gue Qulisita aprender
Z1Y 1A el

9btico, j«0y waligwo para las
I s/ IN wa’remahoa’yym%wenaw
\vﬂWvogMo

PLANETA DE ORIGEN: YAG’'DHUL

La inquietante apariencia de la especie givin es lo que mds recuerdan

quienes se encuentran con uno. Con grandes cuencas oculares y cabezas
sin pelo, ademds de que caminan con los brazos extendidos frente a
ellos, dan la impresién de ser esqueletos animados. Son altamente
inteligentes y son conocidos por sus habilidades matemaiticas. Esto es
fundamental para ellos como sociedad, ya que sus habilidades sirven
para monitorear el clima en su planeta de origen, para tomar decisiones
politicas y lograr avances de ingenieria. No suelen saludarse con una
variacién de hola, sino con una ecuacién que el otro debe responder.
Para quienes no son givin, la ecuacién viene con tres posibles respuestas.
Esta destreza académica lleva a muchos de ellos a seguir carreras en
campos cientificos. Drusil Bephorin fue una brillante criptégrafa de
esta especie. Cuando el Imperio la capturé, trabajé para él a cambio
de la seguridad de su familia. Bephorin era particularmente habil en
el andlisis de probabilidad y en la resolucién de problemas matematicos
complejos, y cuando Luke Skywalker finalmente la rescaté, la convencié
de prestar sus habilidades a la Alianza Rebelde.
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IKTOTCHI

PLANETA DE ORIGEN: IKTOTCH

Provenientes de la severa luna azotada por el viento de Iktotch,
a pesar de que son muy inteligentes, a estos humanoides no
siempre les resulta fécil establecerse en la sociedad. Contraria
a su naturaleza sensible, la apariencia de los iktotchi, con dos
cuernos que brotan a cada lado de la cabeza, sugiere agresividad,
al igual que su dura piel naranja oscura, que los ayuda a protegerse
contra los fuertes vientos de su mundo natal. Tienen habilidades
telepdticas y precognitivas naturales, las cuales fueron apreciadas
por los Jedi, pero causaban temor a otras especies. El valiente
Jedi Saesee Tiin, conocido por sus habilidades de telepatia, era
iktotchi.

Mientvas igiaba por los tervitorios
del orde exterior, casi o6 we sale

el corazon cuando wiestva nave <6
cizb con wna banda de piratas
weeguay. Afortunadamente para

1o20fv0s, vieron wia vave de carga

y ewprendieron la persecucion; una
CWPIE9A QU6 SN dvda les veattd

miacho mdo ventable!

oviviCcaxy

WEEQUAY

PLANETA DE ORIGEN: SRILUUR

Los weequays son una especie humanoide que puede
encontrarse cominmente en toda la galaxia. Tienen
una piel de color café, dura, bien curtida y arrugada
de color café, lo que los ayuda a protegerse de los
ambientes hostiles (jy del fuego abrasador!). Suelen
llevar el pelo largo. El Caballero Jedi Que-Mars
Redath-Gam era un weequay.
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KUBAZ

PLANETA DE ORIGEN: KUBINDI

Los kubaz llevan una dieta de
insectos, por lo que usan sus largos
hocicos para sacar a sus presas de las Mientvas caminaba por
€l wercado de Moo
Eigley, we encontvé con

colmenas. Esto no los hace muy
populares entre las especies de insectos,

como los geonosianos. Ademds, u Wﬁl de aeFCC‘fO
tienen una vista extremadamente G‘Amw “ﬁmdo "
sensible, por lo que necesitan usar WC%WPE:OMA\: j\.“lo
lentes protectores cuando viajan VC\AV\'IAO o
fuera del planeta. No pueden SAorwroopers
pronunciar el lenguaje bésico, pues imperiales gue habian
en vez de hablar zumban las silabas. eotado ?(egw\mmo 4
lo locales <obre la
uticacion de Agunos
Aungue e dvoides desaparecidos.
encontvado M6 wagino gue exa
wmichay eopecies  ewpleado.
agradaies, no
puledo contar a
| Kes e
A0y avav

PYKE

PLANETA DE ORIGEN: OBA DIAH

A pesar de que su base estd en Oba Diah, los
pykes tenfan muchos tratos con todas las
familias criminales de Coruscant, y operaban
una organizacién comercial altamente
rentable llamada Sindicato Pyke. El mas
notable de este grupo era Lom Pyke, su lider.
En Kessel, el director del sindicato, Quay
Tolsite, supervisé a los mineros esclavizados
y exploté los recursos del planeta para su
beneficio. Los pykes en Kessel tuvieron que
usar aparatos de respiracién especiales y ropa
forrada de plomo, ya que su mala fisiologia
reaccion6 negativamente ante el severo clima.
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La distancia de Tatooine
con los mandos centrales
ke perwitido gue florezca
w inframundo criminal.
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la cabeza.
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ARCONA

PLANETA DE ORIGEN: CONA

Los arcona son moradores del desierto muy

faciles de identificar por sus cabezas

=7YOD4dNM

ADVOZSE

PLANETA DE ORIGEN: RIFLOR

Los advozse son una especie humanoide
de un planeta volcanico. Su piel gruesa y sus
ojos sensibles les permiten sobrevivir en
entornos hostiles. En Riflor, las erupciones
volcédnicas destruyen con frecuencia los
asentamientos de los advozse, por lo

que suelen preocuparse muy poco por los
bienes materiales. En cambio, se esfuerzan
por acumular tanta riqueza monetaria
como sea posible para recuperarse después
de los desastres. Como especie, tienen una
perspectiva muy pesimista de la vida.

La canting agui en
Moo Eisley atvag 4
machag Awas en
peva. Un cliente e
tenia la cabeza de

: 9% s e wna €orwma iy
triangulares Gnicas. Viven en familia dentro histosd oMoy e
de sus comunidades y son conocidos por su e prestaca dindro

adiccién a la sal. Hem Dazon solia pasar el PAra un jugo uvi..
tiempo en la cantina de Mos Eisley después
de estar varado en Tatooine. No podia regresar
a su planeta de origen porque habia gastado

todos sus créditos en sal y jugo juri.






OEBPS/images/BG_p7.jpg
LO7X707 7V NKA K7VINKA

MORADOR DE
LLAS ARENAS

PLANETA DE ORIGEN: TATOOINE

os incursores tusken, también conocidos como moradores de las arenas, son

humanoides némadas que viajan en grupos grandes y son famosos por su hostilidad

hacia otros habitantes de Tatooine. En el severo ambiente del desierto, donde la
comida es escasa, estos nativos se vuelven salvajemente territoriales y patrullan las arenas,
atacan pequefios asentamientos y roban provisiones.

ARMAS : o
Cada guerrero tusken crea un bastén Gaderffii inico: un garrote con Un grifo primitivo vesond CW{’YG oo
dwnas; aomaté 4 los anmales
28NGieo Pegueios 4 wi un poco.
A lo ljos %8 podia ver una larga

cuchilla que se usa en combate. Estdn hechos con materiales
rescatados, y cada guerrero se vuelve un experto en empuiiar estas

armas contra sus enemigos. El arma menos popular de los clanes es el aTie bartis conviatio
rifle ciclico tusken. A pesar de su disefio rudimentario, estas armas Vestidos de wanera extvaia o
pueden golpear un objetivo a larga distancia de manera confiable o epaldas. No 56 \/efawmw,
aunque la velocidad de disparo suele ser lenta. amaties...

& gancho (el extvemo cunvo de un baston de
e]aderfﬁ) puede cubrirs con venono de arena,
que tiene propiedades paralizantes.

CULTURA

Viajan en clanes de veinte a treinta personas, guiados por un jefe. Cada afio, los

miembros mds jévenes de la tribu deben demostrar su fuerza derrotando a un
dragén krayt para llevar a casa la perla situada en el estémago de este. Los machos
de la especie sirven como guerreros, protegen a la tribu y atacan a los intrusos
en su territorio. Las hembras cuidan el hogar y crfan a los nifios. Durante los
ritos de iniciacién de los guerreros, cada uno recibe un bantha de su propio
género para cuidarlo, y la pareja estd unida de por vida.

Todos los woradores de las arenas
uoan prendas swples y Yugooss;
pero <6 puede identificar 4 las
bewbras por s elaboradas-
WaARA A CON [0YA%.
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HABITATS SECOS

omenzamos explorando las entradas del diario, que presentan a los extraterrestres

=SV A v

que viven o se encuentran en las atmdésferas mds secas de la galaxia. Estos moradores
del desierto se ganan la vida en climas cdlidos y 4ridos, y se adaptan a tormentas
de arena, altas temperaturas y depredadores subterrineos.

En las dunas de arena de Tatooine y Jakku conviven especies primitivas, carrofieros,
granjeros y animales de manada. En los mundos volcdnicos se han reubicado multiples
especies, reconstruyendo estos paisajes siempre cambiantes. Los climas peligrosos en
Utapau y Sullust obligan a sociedades enteras a ocultarse.

Estas tierras aparentemente dridas han albergado muchos eventos importantes en la historia
galdctica. El Asedio de Lothal fue un campo de batalla clave para el nacimiento de la
Rebelién. Las cuevas rocosas de Jedha ocultaron muchos secretos de la resistencia rebelde
contra el Imperio. Tatooine fue el hogar de los Skywalker, una familia cuyos miembros

tuvieron gran sensibilidad a la Fuerza y que cambiaron el rumbo de los Jedi para siempre.
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