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			Primero que nada, esta historia sucede en el interior 
de los videojuegos y el Internet. Conocerás a personajes de juegos como Repara-Félix Jr, Sugar Rush, 
y más. 

			¡Incluso podrás convertirte en uno de ellos!

			¡Así es! Lo que hace que este libro sea realmente único ¡es que TÚ  formas parte de él! Por eso, de vez en cuando se te pedirá que tomes una decisión. Esa decisión cambiará lo que sucederá a continuación. 

			Escoge sabiamente. Tus decisiones determinarán si ganas en el Internet o ¡si el juego se ha acabado!

			Pero antes necesitas decidir quién serás en esta emocionante aventura.
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			¿Y bien? ¿Qué estás esperando?
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			MEJOR CONOCIDO COMO RALPH, EL DEMOLEDOR, el malvado del clásico videojuego de arcade Repara-Félix Jr. Tu trabajo es demoler cosas. Y el de Félix es —¡correcto!— reparar lo que destruiste.

			Tienes que admitirlo: en el pasado eras muy infeliz. No se debía a tu trabajo… demoler cosas es cool. Sin embargo, todos los personajes de tu juego disfrutaban la compañía de los demás y compartían pays. Vivías solo encima de un montón de ladrillos en el basurero. Aquello no era exactamente una vida glamurosa. De hecho, aunque a todos en tu juego se les llame nicelanders, no eran muy nais contigo. 

			Pero un día conociste a  Vanellope von Schweetz. Es corredora en Sugar Rush, un juego de carreras del otro lado del arcade. Al principio no les fue muy bien. Entonces Vanellope te caía más o menos mal, pues se interponía todo el tiempo entre tú y tu objetivo de conseguir una medalla, pero finalmente venció tu resistencia y comenzó a agradarte. Te invadió como un hongo. 

			Haz click aquí.

		


		
			[image: ]


			De pronto, a ambos los cubre una sombra.

			—Oye, ¿a dónde se fue el amanecer? —preguntas, confundido.

			¡Bip, bip, bip!  

			—¡Ay, nanita! —exclama Vanellope—. Es la alerta de nuevo enchufe. ¡Litwak está agregando un juego nuevo!

			Otros personajes comienzan a acercarse para tratar de echar un vistazo. 

			—Oooh, necesitamos ir a ver —afirma Vanellope.

			Con una falla, sube a tu hombro. Volteas hacia el enchufe que se utilizará para el nuevo. Félix, el personaje de tu juego, y su esposa, Calhoun, de Hero’s Duty, ya están ahí. Algunos más se apresuran al lugar. Todos están ansiosos por descubrir el nuevo aparato que el señor Litwak trajo al arcade. Los días de enchufe siempre son emocionantes.

			Para cuando Vanellope y tú llegan al enchufe, allí ya hay una multitud reunida. 

			—Cuidado, aquí voy —dices mientras te abres paso hasta el frente de la multitud—. Muévanse o los quito. 

			—Por favor, que sea un juego de carreras. Por favor, que sea un juego de carreras —murmura Vanellope desde tu hombro.

			La multitud guarda completo silencio mientras Litwak conecta el nuevo aparato al enchufe. 

			Descubre qué es, Haz click aquí.
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			Pasas por delante de filas y filas de puestos, todos venden cosas increíbles y otras no tanto. Ralph se mueve tan rápido que todo se ve borroso. Tú mantienes la mirada fija en tu destino: el puesto de videojuegos vintage de arcade.

			Entonces Ralph disminuye la velocidad al descubrir un objeto interesante. 

			—¡Oye! ¿No crees que una papa con la forma de un tomate sería una magnífica compra…? ¡Ay!

			Se soba la cabeza justo en donde tú acabas de darle un zape. 
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			—¡Concéntrate, amigo! —lo regañas—. ¡Tenemos que encontrar un volante y hacerlo antes de que se acabe el tiempo!

			—Bien, bien, bien —murmura.

			Haz click aquí.
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			ES LÓGICO que alguien se quede a echarles un ojo a las cosas en el arcade mientras Vanellope y Ralph buscan el volante. Pero ¿quién debería quedarse a cargo?
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			Si crees que Félix es una buena opción, Haz click aquí.
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			Si quieres que Gene se quede a cargo mientras Ralph y Vanellope entran al misterioso Internet, Haz click aquí.
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			Observas cómo Vanellope avanza despacio de regreso a Sugar Rush. Te sientes… inquieto. Parece que está aburrida. Aburrida de su juego. Tal vez aburrida de ti. 

			Por primera vez, no están en sintonía. ¿Un ejemplo? A ti te gusta la rutina. Te gusta tener cosas en las que puedas confiar.
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			Pero parece que Vanellope ansía nuevas experiencias. Tal vez incluso  quiere hacer nuevos amigos.

			Quizás si su juego fuera más  desafiante, se sentiría más satisfecha. Con todo. Incluyéndote a ti. 

			En tu mente se desarrolla un plan. 

			«Brillante», te dices. «Hasta yo debo admitirlo».

			¡Eso es! Ya se te ocurrió qué hacer. Vas a entrar a su juego para volverlo más desafiante. Pero ¿cómo?

			«Mmm», piensas mientras te acaricias la barbilla considerando tus opciones.

			Si decides reclutar personajes de otros juegos para añadir sorpresas a Sugar Rush cuando los corredores compitan después de que cierre el arcade, Haz click aquí.

			Si decides cambiar la pista justo antes de que abra el arcade, Haz click aquí
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			—¿Qué dicen? —Aplaudes y sonríes, intentando animarlos—. Intenten algo nuevo. Piénsenlo, ¡nuevos niños a los cuales asustar!

			Eso atrae su atención. Algunos asienten. Zombie hace una sonrisita. Incluso el semblante serio de Agrio Bill parece un poco más animado. 

			—¿Tenemos que conducir esos tontos autos? —pregunta Cyborg, el poderoso semirrobot—. No hay manera de que yo quepa en una de esas cositas.

			—Yo nunca aprendí a conducir —susurra Satín. 

			Aunque tiene la piel roja, se nota que se ha sonrojado. 

			—No hay problema —les aseguras—. Lo que tengo en mente son algunas emboscadas sorpresa. Ya saben, saltar y asustar. Todos ustedes son muy buenos para eso. —Piensas que elogiarlos ayudará. Los malvados casi nunca reciben elogios. 

			—¿Podemos usar lentes oscuros? —pregunta Sorceress mientras se acomoda uno de los mechones de cabello azul detrás de sus orejas puntiagudas—. Los colores de ese juego son tan estridentes que podrían cegar a una persona. 

			—Creo que podemos arreglar eso —respondes.

			Después de contestar más preguntas, estás encantado al darte cuenta de que tienes algunos voluntarios.

			—¡Genial! —exclamas—. Mañana en la noche, después de que cierre el arcade, ustedes cinco se reunirán conmigo en la entrada de Sugar Rush.

			Ve a la SIGUIENTE PÁGINA.
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			A la noche siguiente, comienzas a preocuparte mientras vas hacia Sugar Rush. Los voluntarios malvados ya te esperan cerca del enchufe, como lo prometieron. De alguna manera, se ven más grandes y escalofriantes que en la reunión de Malvanónimos. 

			¿Serán demasiado aterradores para los corredores en Sugar Rush? Sólo son niños, después de todo. Y en Sugar Rush nunca ha habido malvados. Los corredores no sabrán cómo manejarlo.
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			Pero estás decidido a hacer que el juego sea más interesante para Vanellope. Hacer que los malvados aparezcan a lo largo del recorrido definitivamente hará que las cosas sean más… ¿cuál fue la palabra que utilizó ella? Ah, claro. Desafiantes.

			Los malvados siempre vuelven todo más desafiante. Así están diseñados. ¡Está en su código!

			Haz click aquí.
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			—Creo que tendremos que atrapar a Protector de Corriente —le susurras a Vanellope.

			—¿Cómo planeas que lo hagamos? —pregunta.

			—Podemos llevarlo a ese clóset —respondes, señalándolo—. Después cerramos la puerta y le ponemos seguro. Nadie sale lastimado.

			Vanellope lo piensa un momento y se encoge de hombros.

			—Nada mal, señor Oloroso. Pero ¿no se enojará cuando regresemos?

			—Lo resolveremos cuando llegue el momento. 

			Vanellope te sonríe.

			—¡Me gusta tu estilo, amigo mío!
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			Haz click aquí.
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			Sus vidas cambiaron radicalmente desde que están juntos. Un error en su código hace que  Vanellope tenga fallas técnicas en ocasiones. Eso la volvió una marginada en su juego, pero tú la ayudaste a descubrir que en realidad es la princesa de Sugar Rush, ¡y ni siquiera lo sabía!

			Temías que una sofisticada princesa, con su tiara y un amplio vestido, no quisiera ser amiga de un gigantón como tú que usa un overol. Pero, para tu tranquilidad, Vanellope no es una princesa cursi. 

			Los nicelanders se dieron cuenta del héroe tan increíblemente fantástico que eres en realidad. Y ahora hacen honor a su nombre ¡y son amables contigo!

			En tu juego sigues demoliendo cosas y Félix sigue reparándolas, sólo que ahora trabajan en equipo y eres 100 % aceptado. Y también lo es Vanellope en Sugar Rush.

			Y, lo mejor de todo, tú y Vanellope son los mejores amigos.

			Ve a la SIGUIENTE PÁGINA.
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			Cada noche, tan pronto cierra el Centro de Diversión Familiar Litwak’s, Vanellope y tú abandonan sus juegos. Se encuentran en la Videoestación Central, que es el multicontacto en donde se conectan los diferentes juegos del arcade. Es un lugar enorme y profundo. Cuando el arcade está abierto, suele estar muy silencioso, ya que todos los personajes están en sus respectivos juegos, jugando sin descanso para los clientes humanos que gastan sus monedas en ellos. Pero una vez que el arcade está cerrado, la Videoestación Central se llena de personajes que toman el tranvía que recorre los alambres para salir y entrar de sus enchufes. Visitan los juegos de los demás, descansan en las bancas y se enteran de las noticias más recientes. 

			Ahí es donde Vanellope y tú se reúnen para divertirse un rato. Al final de cada noche llena de travesuras bien intencionadas, se sientan juntos y miran el amanecer a través de las ranuras de un viejo enchufe vacío. 

			No puedes imaginarte una vida más linda. Quieres que las cosas sigan justo así, todos los días, para siempre. 

			Hoy Vanellope y tú se sientan en su banca favorita de la Videoestación Central para celebrar el sexto aniversario del día en que se conocieron. ¡El tiempo vuela!

			Ve a la SIGUIENTE PÁGINA.

		


		
			[image: ]

			Están sentados uno al lado del otro, contemplando el amanecer y platicando mientras ven cómo entran los rayos de luz.

			—Entonces, ¿crees que no hay una sola cosa de tu vida que te gustaría cambiar? —pregunta Vanellope.

			—Ni una —contestas—. Es perfecta.

			Ella te mira. 
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			—Piénsalo —dices—. Podemos divertirnos toda la noche. Litwak aparece, y nos vamos a trabajar. El arcade cierra, y volvemos a hacer todo una vez más. Tal vez lo único que me gustaría sería no tener que trabajar. Aparte de eso, no cambiaría nada.

			Mira cómo empieza un nuevo día, Haz click aquí.
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			—En esta primera prueba no conduciré —anuncias—. ¡Voy a ser la jueza! 

			Los corredores se quedan sin aliento. Incluso tú misma te sorprendes, pero quieres ver si tu idea funciona. Discutir con los conductores no es la mejor manera de comprobarlo. 

			Los equipos se reúnen. Tú te subes a la plataforma de observación.

			—¿Listos? —gritas.

			Los cláxones suenan a modo de respuesta.

			—¡Fuera! —Agitas la bandera con un movimiento enérgico y preciso.

			¡Comienzan a correr!
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			Observas cómo los corredores dan su primera vuelta; después los siguientes toman su lugar. Todos parecen estar pasándola bien. Te gustaría estar allá con ellos, pero si esto sale como esperas, tienes el presentimiento de que muy pronto te unirás a un equipo de relevos. 

			Haz click aquí.
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			Mientras más lo piensas, más te gusta la idea. Quizás haya otras personas aburridas de sus juegos. Agregar un par de personajes nuevos le daría algo de sabor a las vidas de todos. Se emocionan cuando conectan algo nuevo. Las cosas nuevas pueden ser divertidas. Así que hacer esos cambios sería lo mejor… ¡para todos!

			Te frotas las manos con emoción.

			—¡Sí! ¡Una inyección de ánimo!

			Serás el héroe de todos. ¡Incluso podrían darte otra medalla! Vanellope estará contenta y no buscará nuevos retos en otro lugar… con alguien más. 

			Pero ¿a quiénes deberías buscar para este increíble experimento?

			Si crees que debes invitar a los nicelanders de Repara-Félix Jr., Haz click aquí.

			O si crees que debes ir a la reunión de Malvanónimos de esta noche e invitar a los malvados a Sugar Rush, Haz click aquí.
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			—Mmm —comienzas a decir—. Tengo que… mmm… reorganizar mis ladrillos. Últimamente mi basurero está muy desordenado. 

			—¡Muy bien! —Vanellope frunce el ceño y te observa con detenimiento—. ¿Estás tramando algo, Ralph? Estás raro. Más de lo normal.

			—Nop. Sólo soy yo siendo yo mismo —le respondes—. Así que, adelante, regresa a Sugar Rush. Sé que te resulta muy aburrido, pero tal vez esta noche sea más desafiante. 

			—Tal vez mañana estés menos raro. —Sacude la cabeza, pero se va.

			—Tal vez —le gritas desde lejos.

			Te das cuenta de que en ese momento está un poco enojada contigo, pero cuando vea lo que hiciste, estará encantada.
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			Ve a la SIGUIENTE PÁGINA.
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			Te apresuras a entrar al juego para observar tus travesuras. Te subes a un árbol de bastones de caramelo para ver mejor. Te das cuenta de que Calhoun está justo en la primera curva. Gene se apresura a llegar a un punto más lejano de la pista. Félix se mantiene agachado mientras va de un arbusto de algodón de azúcar a otro. Estás ansioso por ver cómo reaccionará Vanellope ante estas sorpresas.

			Agrio Bill da la señal. Los corredores salen disparados de la línea de salida.

			—Vamos, Calhoun —susurras. Ella es la primera sorpresa a la cual se enfrentarán los corredores en esta ralphificada versión del juego. 

			Calhoun levanta un aparato especialmente equipado. Vanellope va en primer lugar. En cuanto toma la curva, Calhoun dispara. 

			Un lazo chicloso sale disparado de su arma. Las llantas de Vanellope rechinan al esquivarlo. Taffyta, en segundo lugar, no tiene tanta suerte. El lazo de Calhoun la alcanza y la obliga a frenar de repente.

			—¿Qué…? —exclama Taffyta mientras los autos pasan junto a ella. 

			Calhoun vuelve al ataque.

			—¡Cuidado! —grita Taffyta—. ¡Alguien intenta atraparnos!

			Ve a la SIGUIENTE PÁGINA.
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			Escuchas unos ruidosos estallidos acompañados de gritos aún más estridentes. Excelente. Los corredores deben de estar pasando por la máquina de palomitas de Gene. 

			Te bajas del árbol para ver cómo reaccionan ante la lluvia de palomitas. Saltas de gomita en gomita, intentando adelantarte a los corredores. 

			Llegas a tiempo para ver a tres autos tratando de esquivar el ataque de palomitas.

			«Guau», piensas. «Qué conductores tan buenos».

			Ve a la SIGUIENTE PÁGINA.
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			¿Qué sigue? ¡Las reglas han cambiado! Félix ha estado corriendo de un lado a otro pegando señalizaciones con nuevas instrucciones. ¡No puedes esperar a ver cómo reaccionarán los corredores al enfrentarse a unas reglas completamente nuevas!

			Te subes a otro árbol de bastones de caramelo. Proteges tus ojos de las luces brillantes y los entrecierras. Sip. Sólo alcanzas a distinguir a Félix a la distancia. Parece que ya colocó todas las señalizaciones. 

			Bajas del árbol y corres por la pista. Sientes cómo retumba bajo tus pies.

			Eso es raro. ¿Subiste de peso? ¿Tú y tus enormes pies descalzos están haciendo que el suelo retumbe? 

			Volteas y ves una fila de corredores que se dirige hacia ti. 

			¡Oh, oh! Olvidaste que la primera señal decía que los corredores debían conducir en reversa.

			¡Esto significa que van directo hacia ti!

			Salta de la pista, Haz click aquí.
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			Calhoun te da una palmada en el hombro.

			—Bien hecho, soldado. En realidad, quizá puedas ayudarme a mí también a rediseñar mi juego. Sólo para mantenerlo interesante.

			—Bueno, claro —contestas.

			—Apuesto a que otros juegos necesitarían un poco de energía renovada —afirma Félix—. Fue divertido pensar algunas sorpresas. 
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			Guau. Planeaste todo esto para que Vanellope no te cambiara por un nuevo amigo más emocionante que tú. Ahora ella no sólo está superemocionada, también se ha creado un gran sentido de comunidad con otros juegos y con tus amigos. Esto es a lo quienes están en el negocio de los videojuegos le llaman ganar.

			
				
					[image: ]
				

			

			FIN.
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			Agachas la cabeza, te sientes fatal. Si Litwak no puede encontrar un nuevo volante, podría desenchufar el juego para siempre. ¡Y será por tu culpa!

			Le echas un vistazo al arcade. Hay algunos niños alrededor de Sugar Rush.

			—Intentaré encontrar uno en Internet —dice un niño sostiendo su teléfono.

			—¡Yo también! —Todos sacan sus teléfonos y comienzan a buscar. 

			—¡Encontré uno! —grita Swati. 

			¡Fiu!

			Ve a la SIGUIENTE PÁGINA.
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			Swati le da el teléfono al señor Litwak.

			—¿Lo ve? En eBay hay un volante, señor Litwak.

			«¿eBoy? ¿Qué es eso?», te preguntas. Después te encoges de hombros. Mientras que el señor Litwak consiga un volante ahí, no importa lo que sea. 
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			—¿Ves? —dices—. Esos chicos tienen todo bajo control.

			El señor Litwak se ajusta los lentes y mira el teléfono. Sus ojos se abren de par en par. 

			—¿Están bromeando? ¿Cuánto cuesta? Eso es más de lo que el juego me da a ganar en un año. 
—Le regresa el teléfono a Swati—. Detesto tener que decirlo, pero mi chatarrero viene el viernes, y tal vez sea momento de vender Sugar Rush en partes.

			—¿Qué? —Vanellope suspira.

			Haz click aquí.
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			«Si quiere un reto, le daré un reto», piensas y reprimes una risita.

			Entras a escondidas a Sugar Rush para construir una nueva pista sobre el Camino Rocoso y el Pantano de Caramelo Caliente, y pones nuevos señalamientos para asegurarte de que Vanellope no la pase por alto. Terminas justo antes de que abra Litwak, y te escondes detrás de una montaña de dona cerca de la vuelta final de la pista, con los ojos bien abiertos y a la espera del grupo de corredores. Claro, tendrás que regresar a tu juego en cualquier momento, pero primero quieres ver las reacciones.

			—¡Ahí está! —exclamas y te tapas la boca con la mano. ¡No debes decirlo en voz alta! No quieres que nadie sospeche que estás aquí. 

			Vanellope va muy por delante de los demás corredores. Incluso desde donde te encuentras puedes ver lo aburrida que está. Conduce con un solo dedo y apenas ve la pista que tiene frente a ella. 

			Te subes a un árbol de bastones de caramelo cercano para observar.

			—Allá viene. Le va a encantar. Justo a tiempo.

			Haz click aquí.
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			Volteas despacio. Abres mucho los ojos cuando ves la fila de autos en la cima de la montaña de dona. Vanellope se pone de pie sobre el cofre de su auto. Está animando a sus corredores para… ¿qué? ¿Acaso van a volver y continuar la carrera? ¡Eso sería genial!

			—Muy bien, a sus lugares —le dices a los malvados—. Pero contrólense. Son demasiado terroríficos para…

			Tu voz deja de escucharse debido a los poderosos motores que bajan a toda velocidad por la montaña. 

			¡Justo hacia ti!

			Congélate de miedo, Haz click aquí.

		


		
			[image: ]

			Vanellope se queda boquiabierta.

			—¿Hiciste todo esto para hacerme feliz?

			—Claro —le contestas—. Tenía miedo de que te aburrieras con el juego y que tal vez también te aburrieras de mí. 

			—¡Nunca! —te asegura—. ¡Siempre  me sorprendes! Siempre me mantienes a la expectativa. ¡Nunca habría adivinado que harías un espectáculo tan maravilloso como este!
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			Los corredores salen de sus autos y se acercan a ti y a los nicelanders. Todos parecen entusiasmados.

			—¡Gracias, Ralph! —dice Minty, con su cabello color menta despeinado.

			—Nunca pensamos que podríamos vencer a Vanellope. También estábamos aburridos. Era demasiado frustrante —te explica Taffyta mientras se acomoda sus mallas rayadas estilo caramelo manchadas de chocolate. Su gran sonrisa te dice que no le importa ensuciárselas. 

			—Mejoraste el campo de juego. Fue muy divertido —interviene Crumbelina dándose un golpecito en el borde congelado de su sombrero.

			Haz click aquí.
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			Analizas el paisaje urbano. En el piso principal se elevan edificios de distintos tamaños. Algunos tienen muchas autopistas que se conectan entre sí y en otros sólo hay una o dos para llegar a ellos. 
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			Dos construcciones llaman tu atención. ¡Son castillos! Castillos muy diferentes. Uno es delicado y resplandeciente, con muchas torrecillas en las que ondean coloridos estandartes. El otro parece una fortaleza medieval, ubicado en un acantilado.

			Hay un flujo continuo de avatares acercándose a cada uno de ellos, lo que te indica que deben de ser populares. 

			¿A cuál deberías ir?

			Puedes unirte a los avatares que se dirigen al castillo resplandeciente subiéndote a una plataforma móvil haciendo click aquí.

			O puedes saltar a bordo del tren ultraveloz en el que los avatares se dirigen a la fortaleza de piedra haciendo click aquí.

			O puedes intentar ganar el concurso y conseguir el volante haciendo click aquí.
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			La miras mientras se pone de pie y sufre una falla al bajarse del techo. Se vuelve cada vez más y más pequeña mientras se aleja de ti. 

			—Muy bien —le dices—. ¿Te veo más tarde?

			Ella ni siquiera voltea.

			Te dejas caer sobre una almohada.

			¿Cómo pasó esto? Intentaste que el juego fuera más emocionante para Vanellope, así no se aburriría y sería tu amiga para siempre. En lugar de eso, ahora está triste y ni siquiera estás seguro de que sigan siendo amigos.

			Tienes que arreglarlo. Pero ¿cómo?

			Si crees que debes encontrar un volante de repuesto para Litwak y su Centro de Diversión Familiar, Haz click aquí.

			¿O deberías buscar un lugar para Vanellope en otro juego? Haz click aquí.
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			Te pones de manos y rodillas. Eres demasiado grande para los carriles de este juego tamaño bebé, pero le prometiste a Vanellope que jugarías, así que eso harás. 

			Escuchas un tintineo. Los bebés comienzan a gatear. Esa debió de ser la señal de salida, así que también comienzas a gatear.

			¡CRUNCH!

			—Ay.
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			Acabas de aplastar una sonaja. 

			Un bebé comienza a llorar. ¡ZAZ! Un pañal sucio aterriza frente a ti. Asqueroso. 

			Comienzas a gatear de nuevo. Cuando das vuelta en una esquina te encuentras frente a frente con un bebé. Te ve y comienza a llorar. 

			El techo se abre sobre ti y otro pañal sucio cae frente a ti. ¡ZAZ!

			Qué asco. ¡Los pañales sucios deben de ser el castigo de este juego! ¡Doble asco!

			Ve a la SIGUIENTE PÁGINA.
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			Hasta donde entiendes, los jugadores hacen que los bebés corran a través del laberinto y recogen mamilas, juguetes y otros objetos infantiles. Pero si un jugador hace llorar a un bebé al romper algo o al dejar escapar un objeto, ¡PUM, PAZ, ZAZ! Pañales sucios por doquier. Te preguntas cuántos se pueden apilar antes de obtener el anuncio de game over…

			Comienzas a levantarte y golpeas un móvil musical que está en el suelo. ¡ZAZ! ¡Esta vez el pañal choca contra tu cara!

			Te estremeces y te lo quitas de inmediato. 

			—Se acabó —anuncias—. Ya no puedo más con este tonto juego. 

			—Pobeshito Ralphito, no le gustan los pañalitos sucios —se burla Vanellope. 

			—Shhhh. 

			Todos los bebés están llorando. Es ensordecedor. Los pañales sucios vuelan mientras tú y Vanellope pasan por encima de los montones de pañales apilados y lo arrollan todo a su paso, desesperados por escapar. 

			¡Cúbrete la cabeza y corre a la salida haciendo click aquí!
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			—¿Crees que debo unirme a este juego? —pregunta Vanellope, sorprendida.

			Están parados frente al enchufe, a punto de entrar a Hero’s Duty. Este es el juego en el que está la esposa de Félix, Calhoun. Bueno, no sólo está ahí, ¡es la jefa! Tú también lo jugaste. Lo más cool del juego es que si destruyes suficientes cy-bugs, obtienes una medalla, y Vanellope y tú aman las medallas. 

			Haces un gesto majestuoso para presentar el juego.

			—Bienvenida a Hero’s Duty.

			Vanellope suelta una risita.

			—Dijiste dudi. 

			—Es el nombre del juego —refunfuñas—. Y no hagas bromas sobre eso cerca de Calhoun. Ella se lo toma muy en serio.

			—Claro —bromea saludándote como soldado—. Lo que usted diga, oficial Dudi. 

			—Deja de hacer eso —respondes, intentando no reírte.

			Vanellope señala el enchufe. 

			—¿Allá es a donde puedo ir a hacer mi dudi dudi?

			—¡Para yaaaa! —la regañas al tiempo que sueltas una carcajada. 

			Vanellope y tú chocan y se carcajean. 

			—Me tengo que ir —te dice—. ¡Llamado dudi dudi! 

			—Ejem…

			Oh, oh. Descubre quién está detrás de ustedes, Haz click aquí .
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			Vanellope oprime muchos botones del panel de control. Uno dispara un rayo láser que abre un hoyo en la pared del hangar. Otro eleva la nave espacial. Después oprime algo que cierra la burbuja protectora ubicada sobre ella. Incluso a través del escudo puedes escuchar su risa en cuanto sale disparada del hangar.

			Sales corriendo y la miras surcar el cielo nocturno. 

			De pronto, aparece una multitud de alienígenas. 

			—¡Cuidado! —gritas, aun cuando sabes que no puede escucharte.

			
				
					[image: ]
				

			

			Los invasores alienígenas lanzan una descarga de disparos de luz. Vanellope maniobra con facilidad alrededor, pero siguen apareciendo más. 

			—¡Dispárale a los alienígenas! —gritas.

			Haz click aquí.
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			Decides mantenerte enfocada. ¡No quieres quedarte a lavar la ropa de Ralph por una semana!

			—Volante. Volante, ¿en dónde estás? —dices mientras te acercas a un avatar—. Oye, ¿a dónde van de compras  en este lugar? 
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			El avatar no responde. Ni siquiera se detiene.

			—¿Poquito grosero? 
—murmuras.

			Una glamurosa mujer con el cabello de color rosa vibrante aparece de pronto a tu lado. Trae un vestido rosa a juego con su cabello, decorado con pequeñas lucecitas. Sostiene un smartphone también de color rosa. Parece como si viniera del futuro.

			—¿Estás buscando lugares para ir de compras? —Sostiene su teléfono frente a ti para que puedas ver la pantalla—. ¡Tengo muchos lugares para ir de compras!

			Una lista de nombres aparece en la pantalla.

			Tus ojos se abren de par en par.

			—Debe de haber miles de lugares en esa lista —exclamas.

			La mujer sonríe.

			—Ay, cariño, ¡yo diría cientos de miles!

			—Nunca encontraré el que necesito —respondes decepcionada.

			Haz click aquí.

		


		
			[image: ]

			Tienes que convencer a los otros corredores para que tu plan funcione. Así que esa noche esperas a que el arcade cierre para sugerirlo.

			Les pides a todos que se reúnan contigo en la línea de salida. Una vez ahí, comienzas tu discurso.

			—Siento que las cosas se han puesto un poco rancias.

			Crumbelina te interrumpe.

			—Yo diría —se queja— que la fecha de caducidad de esa montaña de dona ¡ya pasó por completo!

			—Me refiero a la carrera —explicas—. A nosotros. 

			—Ah —susurra Crumbelina en voz muy bajita.

			—¿Qué tienes en mente? —pregunta Taffyta.

			—Algo que sólo podrá funcionar fuera de las horas de trabajo —respondes. No quieres que ninguno de ellos se preocupe sobre cómo podría afectar el cambio de juego a los jugadores del arcade—. Pienso que podemos hacer carreras de relevos. Ya saben, correr en equipos. 

			Esperas su reacción con ansiedad. Todos ustedes están tan acostumbrados a competir los unos con los otros que correr en equipos es un concepto nuevo.

			Descubre qué piensan haciendo click aquí.
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			—Me encanta que tengas tanta fe en mí —dice 
ella—, pero ¿cómo voy a contribuir con el juego? 
No puedo demoler cosas como tú. 

			—Soy un verdadero demoledor, ¿verdad? 
—contestas.

			—¿Qué debo hacer? —pregunta Vanellope—. 
¿Cuál será mi papel aquí?
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Lad Aunque Ralph es el de su
amado juego de arcade, en la vida real
es un tipo
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VANELLOPE

Ademas de ser la corredora mas veloz de
Sugar Rush, la princesa Vanellope es répida,
perspicaz y siempre esta lista para

la aventura, en especial cuando esta

al lado de su mejor amigo, Ralph.

FELIX EL REPARADOR

Si necesitas arreglar algo, a Félix debes
llamar. Tiene un martillo magico y un gran
corazon, ambos de oro puro.

Nadie esta mas en onda que Yesss.

Ella sabe qué esta iny que esta out.
Descubriras que siempre esta al dia con
las nuevas tendencias.

GEeNE
Es probable que no sea el mas nais de los
H nicelanders, pero Gene se preocupa mucho por
‘ Repara-Félix Jr. y siempre busca lo mejor para el
juego.
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.0 eres Ralph el Demoledor . el

personaje adorable, torpe y malvado por excelencia

de Repara-Félix Jr.? Entonces abalanzate haciendo
click aqui:
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JAcasoeres Vanellope von Schweetz,
la superduper corredora de la carrera Sugar Rushy .

conocida alborotadora? Entonces, enciende tu motor
y llévalo a tu aventura, haz click aqui.
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