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	Synopsis


	 


	 


	 


	Dans le continent d’Agnorta, plus rien ne se déroule comme avant. Jadis, ces terres en temps de paix étaient prospères et autrefois les hommes et la nature vivaient en harmonie. Seulement, depuis 4 ans, plus personne dans le monde n’a eu de contact avec ce continent. Cela ne fait aucun doute, il y a eu quelque chose de grave mais quoi ? Les autres continents alentour ont alors décidé de vérifier ce qu’il s’était passé depuis tout ce temps en proposant un plan. C’est au sud de ces terres que se trouve un groupe d’adolescents. Ils sont 6, 4 garçons et 2 filles. Tout le monde ignorait comment ils se sont retrouvés ici et pour cela il fallait bien avoir une connaissance de l’événement, seulement, personne n’avait encore assisté à cela. Une chose est sûre, ce qui les attend ne sera pas de tout repos…




 


	 


	 


	 


	 


	Mot de l’auteur


	 


	 


	 


	J’essaye d’offrir une lecture fluide et relativement complexe pour pousser le lecteur à réfléchir afin de l’inciter à poursuivre les chapitres. C’est en attirant aussi par des mystères que je l’encourage à lire pour qu’il se dise : « Il faut que je lise la suite, le chapitre ne peut pas se finir comme ça. »


	Je considère que mon histoire peut être lue à tout âge et par tout type public. Elle a une visée large pour permettre à plus de public de s’y intéresser.


	Je pense que plus on lit l’histoire en y étant concentré, plus on peut apprécier au mieux celle-ci afin de pouvoir se laisser absorber par la lecture, de voir un véritable intérêt se construire et se porter pour pouvoir ressentir pleinement l’intrigue principale. Il y a plein de rebondissements et le rythme est très soutenu, c’est-à-dire qu’il se passe toujours quelque chose pour que ça ne traîne pas en longueur et que ça ne tourne pas en rond. Même si quelques fois ça en a l’air, il faut savoir que ça ne dure pas très longtemps.


	Au départ, cela peut ressembler à une fiction pour adolescent avec du fantastique ; bien que ça puisse l’être, c’est bien plus que cela. Elle s’adresse à tous. Une des raisons principales fut la maturité de l’œuvre et le développement de personnages secondaires en plus du vocabulaire assez élargi.


	Je pense aussi qu’il vaut mieux se mettre à la place des personnages et se focaliser sur ce qui est dit pour pouvoir avoir des émotions plus présentes dans les chapitres.


	J’ai créé un monstre représentant le méchant de l’histoire comme quelqu’un qui est sanguinaire et très violent pour qu’il inspire la crainte. Il a des raisons qui l’ont poussé à agir de la sorte, mais je vous laisse lire l’histoire pour le comprendre.


	Je conseille de la lire seul, à tête reposée ou avec des musiques, car ça peut être compliqué et on peut vite s’emmêler les pinceaux en lisant.


	Et surtout, ce que je conseille c’est : prenez votre temps.


	C’est un plaisir qui peut inspirer bien des personnes à faire comme moi et à rédiger leur propre histoire.


	C’est grâce et en partie à des mangas, mais aussi à des jeux vidéo d’aventures qui m’ont poussé à faire un peu de même, mais en roman pour que tout le monde puisse se faire sa propre imagination et sa propre interprétation de ce qu’il se dit au lieu d’imposer tout cela par des cases de dessins, déjà que j’aurais vraiment du mal à les faire comme je les veux tels qu’il est écrit dans les chapitres. Déjà, les variations de contenus seraient énormes entre chaque chapitre et l’ennui se ferait vite ressentir. (C’est surtout parce que c’est trop dur à faire que je préfère faire ça en roman.)


	Je ne me considère et ne me définit pas comme un écrivain aguerri, mais plutôt comme un rêveur qui a imaginé une histoire qui me plaît et qui s’inspire de la vie réelle, car même s’il y a beaucoup de fantasy et de fantastique, il y a beaucoup de choses inspirées du monde réel, on peut dire c’est un peu un mélange.


	Il est plus facile d’écrire et de développer son histoire lorsque l’on a beaucoup de personnages au lieu de ne pas en avoir assez. En l’occurrence, j’ai plus de facilité à écrire quand il y a beaucoup de personnages que quand il n’y en a pas suffisamment ou très peu pour en faire une histoire intéressante.


	Pour ceux qui débutent dans l’écriture, je vous conseille de vous inspirer de ce qui vous entoure, tout en inventant des choses afin d’avoir une création originale et innovante.


	J’essaye de tout faire, en sorte que rien ne soit laissé au hasard et que des petites choses qui peuvent laisser des indices soient cachées comme des « foreshadowings » dans toute la progression de l’œuvre. (Du moins, ça, c’est quand on est plongé dans les tomes et l’histoire qu’on peut ressentir pleinement les effets.)


	J’essaye de faire transmettre des valeurs morales à travers les personnages et dans leurs dialogues entre eux, aussi bien pour les principaux que pour les secondaires, afin que des émotions soient produites et transmises au lecteur.


	Une chose qui me tient à cœur, c’est que vous ayez envie de voir la suite et d’être toujours intéressé par l’histoire.


	Bien sûr, ça serait super d’être considéré comme un chef-d’œuvre, mais c’est votre avis qui peut le construire par votre lecture.


	J’ai du mal à choisir et à déterminer le plus convenable pour moi et ceux qui lisent l’histoire entre faire des dessins qui imposent un certain cadre ou ne pas en faire et pour laisser libre cours à l’imagination des lecteurs pour être libre d’imaginer l’histoire à sa façon, mais j’ai déjà choisi et je me suis décidé à choisir lequel était le mieux à faire.


	J’essaye de jouer avec les sentiments des personnages pour un rendu plus percutant émotionnellement parlant. J’essaye de varier les mots pour que vous n’ayez pas la sensation de voir des choses qui se répètent en boucle.


	Si quelque chose n’est peut-être pas compris, le sens y est expliqué dans les « informations annexes » qui sont en fin de chapitre, surtout en général pour les chapitres longs et non ceux du début qui sont un peu plus courts que les autres d’après.
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