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    INTRODUCTION




    Bienvenue dans l'étude du langage de programmation PHP et de la base de données MySQL. PHP est utilisé pour écrire des programmes que l'on stocke sur un serveur, afin de gérer les informations qui proviennent des pages Internet de l'utilisateur. La base de données MySQL permet, quant à elle, de stocker les données dans une organisation puissante dotée de toutes les sécurités nécessaires.




    Ce livre s'adresse à toutes les personnes qui souhaitent apprendre à coder en PHP pour manipuler des informations. Néanmoins, vous devez connaître le langage HTML parce que les lignes de code y sont intimement liées. N'hésitez pas à lire le livre "Bien débuter sur HTML Editions Remylent" si cela s'avère nécessaire.




    Vous découvrirez comment est structuré le langage à travers son organisation : ses mots-clés, la manière de manipuler les variables, les structures de contrôle comme les boucles ou les expressions conditionnelles ainsi que les fonctions. Vous apprendrez à répondre à un formulaire qui envoie des informations vers le serveur. Un des objectifs de ce livre est de montrer comment les données peuvent être gérées en PHP avec une base MySQL et les instructions du langage SQL qui sont nécessaires.




    N'hésitez pas à reproduire les exercices du livre pour mieux vous imprégner de la syntaxe et des nombreuses instructions.




    Ce livre est structuré en 5 chapitres.




    Le chapitre 1 rappelle le cadre dans lequel s'inscrit le langage PHP ainsi que son environnement de travail. Vous pourrez simuler un serveur local afin de pouvoir coder des exemples en PHP. Vous étudierez des instructions qui manipulent les textes, les nombres et les dates.




    Le chapitre 2 porte sur les différentes façons de manipuler les variables, les structures de contrôles, les tableaux associatifs et les fonctions.




    Le chapitre 3 détaille la manière de réaliser un formulaire en HTML et la validation des données qui sont envoyées vers le serveur puis traitées. Vous pourrez étudier des exemples de code PHP qui manipulent les données reçues à l'aide de variables superglobales.




    Le chapitre 4 détaille l'administration de la base de données PHpMyAdmin et les principales commandes du langage SQL dont on a besoin en PHP pour y accéder. Vous étudierez les fonctions procédurales MySQLi et les fonctions orienté-objets PDO qui permettent la gestion des enregistrements dans une table d'une base de données.




    J’espère que la lecture de ce livre vous intéressera et vous permettra de mieux comprendre la structure du langage PHP avec MySQL.




    N'hésitez pas à me contacter à REMYLENT@GMAIL.COM si vous avez des remarques sur ce livre ou bien des questions.




    Je ne manquerai pas de vous répondre.




    Bonne lecture.




    L’auteur
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    Chapitre 1


    Généralités




    Le terme PHP signifie Hypertext PreProcessor. C'est un langage de scripts Open Source conçu pour le développement d'applications Web. Il a été créé dans les années 90 et les versions ont évolué au cours du temps. Au moment de l'écriture de ce livre, la dernière version est la 7.4.2. PHP est un langage Web côté-serveur, c'est à dire que les programmes sont sauvegardés sur un serveur afin de gérer des données qui proviennent de pages Web. Lorsque vous développez des pages Internet, vous utilisez d'une part le langage HTML pour la création des balises et d'autre part le langage CSS pour organiser la présentation du texte dans la page. Si vous devez contrôler les actions de l'utilisateur, vous emploierez le langage JavaScript.


    Mais lorsque vous envoyez le contenu d'un formulaire vers un serveur Internet, le langage qui reçoit les informations est PHP avec des instructions qui peuvent renvoyer d'autres informations. HTML/CSS/JavaScript sont des langages côté-client, PHP est un langage côté-serveur.




    Lorsque vous souhaitez voir une page d'un site Internet, vous tapez une adresse http:// dans la zone dédiée au sein du navigateur. Vous pouvez toujours voir le code HTML qui est employé pour la création de cette page. Par contre, vous ne verrez jamais le code PHP qui permet de vous identifier ou de vous renvoyer des informations parce qu'il vous faut un accès au niveau du serveur.




    PHP est aussi en relation avec un gestionnaire relationnel de base de données appelé MySQL qui vous permet de gérer des masses très importantes d'informations. Par exemple, une personne remplit des données dans un formulaire, les envoie vers la base MySQL qui va les stocker. Le code PHP qui va recevoir ces données, devra ouvrir la base, trouver l'identifiant de la personne puis stocker les informations. Mais le gestionnaire pourra aussi les retrouver pour les renvoyer vers le navigateur de l'internaute. On peut consulter le contenu de la base de données grâce à un dispositif appelé PHPMyAdmin.




    1.1 Où trouver de l'information ?




    Avant de commencer l'étude du langage, voici quelques sites d'informations qui peuvent vous aider.




    Le site w3schools : https://www.w3schools.com/PHP/DEFAULT.asp
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    Figure 1.1 : Le site w3schools




    Ce site fournit des informations sur les commandes que vous pouvez tester en direct.




    Le site php.net : https://www.php.net/manual/fr/getting-started.php
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    Figure 1.2 : Le site php.net




    Le site wikipédia : https://fr.wikipedia.org/wiki/PHP
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    Figure 1.3 : Le site wikipédia sur PHP




    Bien d'autres sites existent sur PHP. N'hésitez pas à les parcourir.




    1.2 Simuler un serveur sur son ordinateur




    Pour tester des programmes PHP, vous devez vous placer dans un environnement de serveur qui vous permet de stocker des fichiers. Par exemple, mon site web http://www.remylent.fr est stocké sur un serveur que je loue à l'année. Je peux y placer des pages HTML ou des programmes PHP à l'aide d'une simple application de transfert FTP (File Transfert Protocol). Cette application me donne une vue sur tous les fichiers présents sur le serveur.




    Si vous n'avez pas de serveur, vous pourrez en simuler un gratuitement sur votre ordinateur par l'intermédiaire des logiciels suivants :




    

      	http://www.wampserveur.com si vous êtes sous Windows.
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    Figure 1.4 : Simuler un serveur pour travailler avec PHP sous Windows.




    

      	http://www.mamp.info si vous êtes sous Mac Os.
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    Figure 1.5 : Simuler un serveur pour travailler avec PHP sous Mac Os.




    

      	http://www.apachefriends.org si vous êtes sous Linux.


    




    [image: ]




    Figure 1.6 : Simuler un serveur pour travailler avec PHP sous Linux.




    Vous pouvez aussi utiliser XAMPP avec Windows ou Mac Os. N'hésitez pas à les essayer pour choisir celui qui vous convient le mieux.




    Pour écrire les exemples de ce livre, j'utilise un Mac et je travaille avec MAMP comme serveur local et le serveur à distance (Linux Apache) qui stocke les fichiers de mon site web.




    1.3 Choisir son éditeur et démarrer le serveur local




    Un serveur est donc nécessaire pour exécuter le code PHP mais pour écrire le code vous avez besoin d'un éditeur de texte. N'importe quelle application peut être employée, mais certaines contrôlent la grammaire et l'orthographe au moment de la saisie des instructions. J'utilise l'éditeur Bracket qui est gratuit et visualise immédiatement le résultat du code vers le serveur local MAMP sur la page http://localhost:8888/index.php comme le montre la figure 1.7.
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    Figure 1.7 : L'éditeur Bracket exécute le code PHP.




    Si vous modifiez le code, enregistrez le fichier et vous verrez la modification s'effectuer immédiatement dans le navigateur. Bracket ne peut fonctionner qu'avec le navigateur défini par défaut.




    Si vous n'indiquez aucun nom de fichier, Bracket recherche le fichier index.php qui doit être stocké dans le répertoire /Applications/MAMP/htdocs/. Néanmoins, n'importe quel fichier avec une extension .php peut être exécuté.




    Avant de pouvoir tester le code avec Bracket, vous devez auparavant employer le serveur local (MAMP ou un autre). Pour ce faire, démarrez l'application MAMP, puis cliquez sur le bouton Start Servers. La figure 1.8 montre le serveur local en action.
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    Figure 1.8 : Le serveur local est activé.




    Vous pouvez consulter une liste d'éditeurs de scripts PHP à cette adresse : https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_PHP_editors




    Le code PHP est exécuté sur le serveur en générant un résultat qui sera lu par le navigateur (le client). Comme il est possible de mélanger des instructions HTML et PHP dans un même script, le client ne recevra que le résultat du script sans jamais pouvoir consulter le code.




    1.4 Comment écrire le code PHP ?




    Il existe plusieurs manières d'écrire un script PHP, en voici quelques exemples.




    <?php phpinfo(); ?>




    Cette instruction phpinfo affiche les informations de l'environnement dans le navigateur.
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    Figure 1.9 : Les informations du serveur




    Le code suivant est équivalent.




    <?php




    phpinfo();




    ?>




    On peut aussi omettre la dernière balise ?> :




    <?php




    phpinfo();




    On utilise les balises d'ouverture et de fermeture (<?php et ?>) qui délimitent le code. On peut par la suite intégrer le code PHP à l'intérieur du code HTML parce que tout ce qui n'est pas dans les balises ouvrantes-fermantes de PHP est ignoré.




    Voici un exemple de code PHP intégré dans une page HTML.




    <!doctype html>




    <html>




    <body>




    <H3>Bienvenue dans PHP</H3>




    <?php




    echo "Le langage est simple à apprendre";




    echo "<br>";




    echo "Il est performant";




    ?>




    </body>




    </html>




    La figure 1.10 montre le résultat dans le navigateur.
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    Figure 1.10 : Mélange de PHP et HTML dans le navigateur




    

      	La balise PHP a la forme <?php le code ?>




      	La commande echo permet d'afficher un résultat.




      	Le code PHP peut se placer sur plusieurs lignes.


    




    1.5 Les commentaires et les caractères d'échappement




    Vous pouvez commenter les lignes de code de la manière suivante :




    

      	en plaçant les signes // avant ou après le code.




      	en plaçant les signes /* et */ pour définir des groupes de lignes de commentaires.




      	en utilisant le signe # en début de ligne.


    




    Voici quelques exemples de commentaires :




    <?php




    // j'affiche le prénom




    echo "paul";




    echo "<br>"; // Je saute une ligne




    echo "ochon"; // j'affiche le nom




    # J'affiche le prénom et le nom




    # ceci est aussi un commentaire




    echo "<br>paul ochon";




    /* les commentaires vous aideront




    lorsque vous reviendrez dans 6 mois




    et que vous aurez tout oublié */




    echo "<br>super";




    ?>




    Si vous souhaitez voir les caractères qui sont utilisés pour entourer les mots (le guillemet ou l'apostrophe), il faut ajouter ce que l'on appelle des caractères d'échappement. Par exemple, si vous voulez afficher j'écris à l'encre de chine, il faudra écrire le code suivant :




    <?php




    echo 'j\'écris à l\'encre de chine'; ?>




    Ici, le texte est entouré d'apostrophes. à l'intérieur du texte, le caractère anti-slash (\) précède la 2ème apostrophe qui échappe ainsi à sa fonction naturelle qui est d'entourer des chaînes de caractères.




    Dans le code ci-dessous, on met des guillemets au début et à la fin du texte et il n'est donc pas nécessaire d'échapper l'apostrophe.


    Par contre, il faut échapper le guillemet du prénom.




    <?php




    echo "j'envoie des lettres d'amour à \"Ursula\"";




    ?>




    La figure 1.11 montre le résultat.
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    Figure 1.11 : Échappement de caractères




    1.6 La base de données MySQL




    Une base de données est une structure qui permet de stocker des informations en grande quantité. Cette organisation s'effectue par la création de tables, de colonnes (ou champs), de clés primaires et étrangères qui permettent la réalisation de relations entre les tables. Lorsque les données sont insérées dans la base, on les interroge à l'aide de requêtes SQL. Tout ce mécanisme est mis en place à l'aide d'un outil appelé PhpMyAdmin qui est accessible à partir du serveur local ou de votre serveur Internet. Le chapitre 4 détaillera la création d'une base et de ses objets. Le langage PHP intervient dans la gestion des informations qui sont échangées entre l'internaute et le serveur qui stocke la base de données. D'une manière générale, une application Internet propose une page Web dans le navigateur de la personne (le client) qui l'utilise. Par exemple, vous accédez à vos comptes bancaires ou à votre messagerie avec Google Chrome, Safari, Internet Explorer ou d'autres explorateurs.




    L'application de messagerie va afficher les nouveaux mails et la banque montrera les nouvelles écritures comptables. Cette relation entre le client et le serveur Internet est totalement transparente parce que des programmes ont été écrits, d'une part pour l'affichage des formulaires et d'autre part pour la réception et le stockage des données au niveau du serveur dans une base de données. Le langage PHP en relation avec HTML/CSS va intervenir dans toute cette organisation.




    1.6.1 La conception des tables




    Pour gérer des informations au sein d'une base, il faut concevoir correctement les tables et les relations entre elles. Une fois ces deux opérations réalisées, vous pouvez saisir les données puis les interroger à l'aide de requêtes. La création d'une table est une opération importante qui définit les champs et leurs propriétés.




    Lorsque vous créez n'importe quelle table, vous devez placer un champ qui identifie chaque enregistrement et qu'on appelle la clé primaire. Dans la pratique, on choisit un champ numérique de type entier et dont la valeur augmente de 1 à chaque fois qu'on crée un nouvel enregistrement. On dit que le champ est auto-incrémenté.




    Par exemple, dans une table des clients d'une société, on peut définir les champs suivants :




    

      

        

        

      



      

        

          	

            nom_champ


          



          	

            Description


          

        




        

          	

            ID_CLI


          



          	

            entier clé primaire auto-incrémenté


          

        




        

          	

            NOM


          



          	

            texte 40 caractères


          

        




        

          	

            ADR


          



          	

            texte 40 caractères


          

        




        

          	

            VILLE


          



          	

            texte 40 caractères


          

        




        

          	

            CA


          



          	

            décimal
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JAVASCRIPT QL PYTHON BOOTSTRAP  HOW TO

Tutoriel PHP

PHP est un langage de script serveur et un outi puissant pour créer des paget

PHP est une alternative largement utis

e, aratuite et efficace aux concurrent

PHP 7 est 2 derniére version stable.

Commencez & apprendre PHP maintenant »

Apprentissage facile avec "PHP Tryit"

Avec notre éditeur en ligne "PHP Tryit", vous pouvez éditer le code PHP, et ci

Exemple
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