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  Préface




  Mes animaux




  Les aventuriers les plus intrépides n’ont pas peur de partir explorer des régions inconnues ou sauvages. Parmi celles-ci, la mémoire est peut-être la plus fascinante de toutes ces contrées lointaines et parfois oubliées.




  Quand on se plonge dans sa mémoire, on trouve toujours un animal ou des animaux. Un chat qui ronronne sur le lit, un chien qui nous ramène avec fierté le bâton qu’on lui a jeté, une corneille bruyante dans le jardin ou un poisson rouge sympa qui fait des bulles dans son aquarium.




  Parfois aussi, nous croisons des animaux beaucoup plus exotiques. Un tigre échappé d’un dessin animé, un éléphant aperçu dans un documentaire à la télé, une baleine dessinée sur le papier-peint de notre chambre.




  Tous ces animaux nous accompagnent depuis l’enfance, tout au long de notre vie. Et quand on comprend qu’ils sont avec nous, on ne se sent jamais seul. Et en y mettant un peu d’effort, nous réussissons même à parler leur langue.




  Pour ma part, j’ai toujours eu des chats dans ma vie. Je les aime parce que je les trouve à la fois beaux, intelligents, agiles, indépendants et tellement éblouissants.




  Tous les félins qui m’ont fait l’honneur de passer du temps avec moi m’ont fait comprendre qu’il y avait plus d’une manière de communiquer avec un animal. Un regard, une caresse, un son de la voix… et l’on se comprend ! Un miaou fera le reste.




  Côté animaux sauvages, j’ai toujours eu une faiblesse pour le rhinocéros. Un animal à la fois tellement fort et fragile à la fois qui paraît échappé de la préhistoire. Si vous en croisez un, remettez-lui mes amitiés, je suis certain que vous finirez aussi par devenir copains.




  Patrick Weber
 




   




  Chapitre 1 : Une grande découverte




  Nous sommes en 2050, je m’appelle Wendy et j’ai de longs et beaux cheveux bruns. Ma bande de potes et moi avons tous 13 ans.




  Mes meilleurs amis s’appellent Logan et Anaïs. Logan a des cheveux châtains, il est assez petit et a des taches de rousseur. Anaïs, elle, a un carré blond, elle est de taille moyenne et très maladroite.




  Un jour, nous nous sommes rendus chez la mamy de Logan pour lui venir en aide. Là, nous avons décidé de prêter main forte à cette dame âgée.




  Elle avait demandé auparavant à Logan de l’aider afin de mettre un peu d’ordre dans ces vieux jouets d’enfance. Ceux-ci se trouvaient dans le grenier de la grand-mère de Logan.




  Ils décident alors de s’y mettre et d’aider leur ami. Ils occuperont ainsi leur après-midi et étaient heureux de rendre service par la même occasion à la mamy. Ils montèrent les marches des escaliers pour arriver à l’étage. Là, il fallait encore monter les quelques escaliers qui grinçaient pour accéder à la trappe du grenier.




  Arrivés devant cette trappe, Logan eut beaucoup de peine à l’ouvrir. Il y arriva enfin. Ils entrèrent, chacun à leur tour, à l’intérieur du grenier et le contemplèrent.




  Logan n’y avait jamais mis les pieds. Il découvrait les richesses de cette pièce et les trésors qui y étaient logés à l’intérieur depuis autant d’années. C’était comme si toute la vie de ses grands-parents se retrouvait dans ce grenier. Il y avait de beaux souvenirs. Logan avait même retrouvé de vieilles photos de lui petit.




  Anaïs, quant à elle, était plongée dans les vieux objets et Wendy était emmêlée dans les toiles d’araignée. Wendy tenta de se débattre contre celles-ci. Elle se regarda dans un vieux miroir caché dans un coin afin d’enlever les toiles de ses cheveux et de se débarrasser des poussières.




  Quand tout à coup, en touchant le miroir, elle s’est sentie emportée de l’autre côté de celui-ci. Elle tenta de se débattre mais se retrouva déjà de l’autre côté du miroir. Les amis de Wendy se précipitèrent vers l’antiquité magique.




  Ce miroir semblait étrange et très poussiéreux. On imagine qu’il datait de plusieurs siècles. Les grands-parents de Logan l’avaient conservé de génération en génération. Ils comptaient le transmettre à la majorité de Logan.




  Wendy fut brusquée par le fait d’avoir été emportée par ce miroir. Elle perdit connaissance quelques minutes et repris ses esprits peu de temps après.




  Quand la jeune fille se rendit compte qu’elle n’était plus auprès de ses amis, elle paniqua et cria afin qu’ils puissent la rejoindre.




  Mais malheureusement, on ne l’entendait pas… Elle tenta de toucher le miroir pour revenir de l’autre côté mais en vain, rien ne se passait !




  Elle frappa sur celui-ci mais se fit mal. Elle trouva donc l’idée de faire des gestes en montrant qu’il fallait toucher le miroir.
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