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Diplômée en art du spectacle et en télécommunications, Suzanne Collins démarre sa carrière professionnelle en écrivant des scénarios pour des émissions de télévision destinées à la jeunesse, notamment pour la chaine américaine Nickelodeon. En 2003, elle se lance dans le milieu littéraire en publiant le premier tome d’une saga de livres fantastiques pour enfant, Gregor. Si le succès est au rendez-vous, il est pourtant dérisoire en comparaison de celui que connaitra la trilogie Hunger Games, entamée par l’auteure en 2008.

Cette série provoque un engouement planétaire dès sa sortie, à tel point qu’elle s’est déjà écoulée à plus de 26 millions d’exemplaires. Cette œuvre à destination des young adults (adolescents et jeunes adultes) est adaptée au cinéma en quatre films entre 2012 et 2015.
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Phénomène international, la trilogie Hunger Games captive un lectorat relativement jeune et passionné par l’univers mis en scène.

L’histoire prend place dans ce qu’il reste de l’Amérique du Nord, détruite par de nombreuses guerres et remplacée par la nation de Panem. Dans cette ambiance postapocalyptique, le pays, divisé en plusieurs districts, s’est reformé autour d’un régime totalitaire mené d’une main de fer par le président Snow. Chaque année, un jeu cruel durant lequel 24 adolescents doivent s’entretuer, nommé les « Hunger Games », est organisé par le Capitole pour assoir sa suprématie sur les différentes régions. Le récit suit alors Katniss Everdeen, une adolescente de 16 ans, qui prend la place de sa petite sœur désignée pour participer à ces Jeux de la faim. Bien décidée à survivre, elle lance, un peu malgré elle, une vague de rébellion dans tout le pays dans laquelle elle s’impliquera avec courage et ferveur.








RÉSUMÉ




HUNGER GAMES


Panem

Dans un futur indéterminé, l’Amérique du Nord telle que nous la connaissons se retrouve entièrement détruite par des guerres à répétition visant à mettre la main sur les dernières ressources naturelles disponibles. C’est dans ce climat chaotique que Panem, une nation au régime totalitaire, s’est constituée. Celle-ci s’articule autour du Capitole, le siège du pouvoir, et de 13 districts. Chacune des régions possède une fonction : le district Un fabrique des produits de luxe, le Deux s’occupe de l’architecture et des bâtiments, le Trois est chargé de tout ce qui relève de la technologie, etc.

Si ce nouvel État semble vivre en paix et dans la prospérité, il n’en est rien : alors que le Capitole jouit d’un confort luxueux, les habitants des 13 autres districts meurent de faim, de froid et de peur. Ces derniers décident un jour de se soulever contre l’ordre établi et déclenchent une guerre sanglante. Ce sera en vain. En représailles, le district Treize est entièrement rayé de la carte.

Le Gouvernement durcit alors ses lois et crée le Traité de la trahison pour rappeler à son peuple sa suprématie toute puissante. Pour ce faire, chaque année, le Capitole organise les « Hunger Games », autrement dit les « Jeux de la faim ». Les règles sont aussi simples qu’effroyables : chacun des 12 districts restants est tenu d’offrir un garçon et une fille, que l’on appelle « tributs », lesquels sont ensuite envoyés dans une immense arène où ils doivent s’entretuer. Le dernier survivant est déclaré vainqueur et peut retourner dans son district riche et à l’abri du besoin jusqu’à la fin de ses jours. Si ces Jeux rappellent aux citoyens les « Jours obscurs » de la guerre, ils constituent un divertissement de choix pour les habitants du Capitole qui se délectent du spectacle à la télévision.




La Moisson

Katniss Everdeen, une jeune fille de 16 ans vivant dans le quartier populaire de la Veine dans le district Douze, se prépare pour la Moisson annuelle qui tire au sort deux adolescents âgés de 12 à 18 ans pour participer aux Hunger Games.

Dans sa région qui gère le secteur minier du pays, les gens meurent soit de malnutrition soit d’accidents dans les galeries. Le père de Katniss et celui de son ami d’enfance, Gale, sont d’ailleurs décédés suite à un coup de grisou. Livrés à eux-mêmes, ils s’entraident au quotidien pour procurer un peu de nourriture à leur famille. Ils partent ainsi régulièrement chasser dans les bois, bien que cela soit illégal et très sévèrement puni.

C’est après l’une de ces parties de chasse que les deux adolescents rentrent au village pour la cérémonie de la Moisson. Les habitants, réunis sur la grande place, attendent avec angoisse qu’Effie Trinket, l’hôtesse du Capitole chargée du tirage au sort, annonce les noms des deux tributs. Lorsque le nom de Primrose, la petite sœur de Katniss âgée d’à peine 12 ans, est lu à haute voix, l’héroïne se porte volontaire pour prendre sa place. Le deuxième tribut désigné, mâle cette fois, est Peeta Mellark, le fils du boulanger.




Les Hunger Games

Les Hunger Games ont lieu dans une arène fermée, une sorte de dôme entouré d’un champ électromagnétique qui empêche les tributs de s’enfuir. Avant d’y être envoyés, les 24 jeunes suivent un entrainement de quelques jours au Capitole, au terme duquel ils doivent passer devant les juges des Jeux. Ceux-ci leur octroient alors une note allant de 1 à 12 qui estime leur potentiel de survie. Cette appréciation permet aux sponsors de choisir le poulain qu’ils soutiendront (envois d’armes, de vivres, etc.). Sur le chemin menant à l’arène, on leur insère une puce de localisation dans le bras pour les tracer pendant toute la durée des Jeux. À cela s’ajoute une foule de caméras cachées dans tous les recoins de l’arène pour que le Capitole et les habitants des 12 districts de Panem, obligés d’assister au spectacle sur un écran, n’en perdent pas une miette.

Quelques secondes avant le lancement, chaque tribut prend place dans un tube qui l’emmène au sein du dôme. Il se retrouve alors sur un promontoire dont il ne peut descendre avant les 60 secondes règlementaires sous peine d’être tué avant même de commencer. Ces reliefs de terre encerclent la Corne d’abondance où des armes, des provisions et tout ce dont ils pourraient avoir besoin pour survivre sont rassemblés. Chaque tribut souhaitant mettre la main sur ces denrées extrêmement rares, les premières minutes des Jeux se terminent généralement dans un bain de sang.

À leur arrivée au Capitole, Katniss et Peeta sont emmenés dans l’immeuble réservé aux tributs en attendant de rencontrer les stylistes qui les prépareront pour la cérémonie d’ouverture. Cet évènement médiatique retransmis en direct présente les participants aux téléspectateurs de tout Panem. Dans le but d’offrir un show de qualité, ils doivent donc être resplendissants. Lors de la parade de la 74e édition, Cinna, le styliste de Katniss, a prévu pour la jeune fille une tenue qui reflète parfaitement son tempérament : des costumes, pour elle et Peeta, qui s’enflamment. Panem donne alors à l’adolescente le surnom de « la fille du feu ». À cette première bonne impression s’ajoutent encore la déclaration d’amour que Peeta fait à Katniss durant son interview et le fait que les deux jeunes se tiennent par la main lors de leur apparition en char durant la parade, véhiculant ainsi une image de solidarité très éloignée de celle des autres tributs.

Les jours suivants, Katniss et Peeta se voient attribuer un mentor, Haymitch Abernathy, ancien vainqueur des Hunger Games et originaire du district Douze, qui les entraine aux armes et met en valeur leurs atouts dans le but d’intéresser les sponsors. À l’issue de cette préparation, les tributs dévoilent leurs talents devant les juges des Jeux. Katniss est malheureusement la dernière à passer et ces derniers, qui n’attendent plus que de pouvoir manger et boire avec excès, ne lui accordent pas un regard. Vexée et exaspérée par ce manque d’attention, elle décoche une flèche qui va se planter droit dans la pomme qui, quelques instants plus tôt, se trouvait dans la bouche du cochon rôti trônant au milieu de la table. Choqués mais impressionnés par la prestation, les juges lui octroient le score de 11 sur 12, une première pour un tribut du district Douze. Si cette note semble gratifiante, en réalité elle la pénalise grandement, car elle fait de Katniss la cible à abattre pour les autres participants.

Lorsque la jeune fille découvre l’arène, elle est soulagée de voir qu’il s’agit d’une forêt : alors qu’elle est censée se faire assassiner rapidement par les tributs de carrière, qui sont entrainés depuis leur enfance, il s’avère qu’elle est probablement la mieux adaptée, la mieux préparée pour sortir gagnante. Bien qu’un arc ait été posé en évidence à la Corne d’abondance, elle décide de suivre les conseils d’Haymitch et de partir dans la direction opposée pour éviter le bain de sang durant lequel 11 de ses rivaux rendent l’âme. Tout au long du jeu, elle fait cavalier seul, ne s’alliant qu’avec Rue, une petite fille du district Onze, parce qu’elle lui fait penser à Prim. Elle survit dans l’arène grâce à son ingéniosité et à sa pugnacité, mais aussi grâce à une bonne dose de chance : l’épisode des guêpes tueuses aurait pu lui couter cher si son amie ne l’avait pas soignée ; l’explosion des provisions la rend seulement sourde d’une oreille ; et elle reçoit également de généreuses donations (médicaments, soupes, pains, etc.) de la part d’Haymitch qui gère sa situation et l’argent qu’il perçoit des sponsors. Bien décidée à s’opposer au pouvoir du Capitole, elle défie plusieurs fois l’autorité du président, s’exposant elle et sa famille à de possibles représailles. Ainsi, elle recouvre la petite Rue de fleurs sauvages lorsqu’elle est tuée et propose à Peeta de se suicider avec elle en mangeant des baies de sureau mortel, préférant priver le Capitole de vainqueur plutôt que de tuer son ami.

Néanmoins, si elle sort victorieuse des Hunger Games en compagnie de Peeta (une première dans l’histoire des Jeux), cet épisode les laisse meurtris et traumatisés : psychologiquement, les deux adolescents sont devenus très fragiles, font d’horribles cauchemars, et gardent une rancœur tenace envers le Capitole qui a organisé ce massacre.
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