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 - Pour se faire son propre jugement sous la conduite d'un guide à la compétence incontestée.
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Pina (2011)



Présenté hors compétition, Pina, le film en 3 dimensions (3D) de Wim Wenders, a créé l’événement lors du festival international du film de Berlin en février 2011, et ce à plusieurs titres. Tout d’abord, il y a eu la curiosité de connaître quel regard portait ce réalisateur allemand sur l’œuvre de la chorégraphe Pina Bausch, disparue le 30 juin 2009. Puis, le film cumulait plusieurs défis pour le septième art. Ce premier long-métrage, destiné au grand public, sur la carrière d’une chorégraphe supposait une utilisation radicalement nouvelle de la 3D au cinéma. Son objectif, filmer la danse, donc une dynamique de corps en mouvement et avec elle l’émotion qu’ils suscitent, multipliait les contraintes et les difficultés techniques soulevées par un appareillage lourd et encombrant. Il a donc fallu que Wim Wenders repousse les limites de la technique 3D. Pour cela, il a d’abord choisi de ne tourner qu’avec une seule focale afin d’éviter les effets de flou qu’imposait jusque-là un gros plan sur un sujet en mouvement. Ensuite, il a filmé d’avant en arrière, et non latéralement, pour capter avec le plus de précision possible la grâce du corps dans son ensemble et préserver la stabilité de l’image.
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