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  OUVERTURE PARTIE 2




  Si le livre que vous tenez entre les mains se nomme La Légende Kingdom Hearts III partie 2, vous vous doutez bien qu’il s’agit de la suite de [la partie 1], sortie il y a quelques mois. Pour des raisons que nous avons déjà expliqué : une sombre histoire de virus, entre autres.




  Au programme de cette seconde [partie], les deux derniers chapitres :




  ‒ Albedo. L’œuvre au blanc. Y sont racontés et expliqués l’épisodique saga χ, Kingdom Hearts III [évidemment] ainsi que son DLC Re Mind avec, en bonus, des retours sur les zones d’ombre laissées en suspens dans La Légende Kingdom Hearts Tome 2 ‒ de l’ombre à la lumière et des précisions sur tout ce qu’il se passe avant le dernier [épisode] numéroté.




  ‒ Rubedo. L’œuvre au rouge. Les différents niveaux de lecture de l’œuvre [complète]. À la lumière du symbolisme et de plusieurs langages que vous utilisez quotidiennement sans toujours savoir pourquoi, ni comment.




  Pourquoi de telles dénominations ? C’est l’un des mystères de ce livre…




  Comme déjà précisé en fermeture du précédent [tome], les deux parties qui composent La Légende Kingdom Hearts III ont été écrites avant la sortie de Kingdom Hearts : Dark Road dont nous avions — fort heureusement — anticipé le format épisodique. Par conséquent, ce que vous lirez à son sujet est l’œuvre d’une réflexion basée uniquement sur la logique et le peu d’images à disposition avant juin 2020.




  Maintenant que les choses sont claires, vous pouvez prendre connaissance de cette seconde partie de La Légende Kingdom Hearts III mais méfiez-vous des apparences, il est possible que le livre ne soit pas encore [tout à fait] achevé…




  Un dernier détail : l’auteur a pris des libertés au niveau stylistique et typographique qu’il a imposées à son éditeur. Notamment un langage à base de ( ) et [ ]. Il fallait que cela soit dit. Merci d’adresser vos lettres de sollicitude à Third Éditions qui, à coup sûr, se souviendra longtemps de la confection de ce(s) livre(s) !




  Excellente lecture à toutes et à tous.
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  CHAPITRE 2


  LIBÉRATION — ALBEDO


  [L’ŒUVRE AU BLANC]
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  CODES




  L’univers de Kingdom Hearts dispose de sa propre mythologie et regorge de principes philosophiques qui lui sont propres et prennent vie à travers des concepts, des symboles ou bien matérialisés sous la forme de personnages et d’objets. Pour que la lecture de la suite soit plus simple, nous devons absolument faire quelques rappels ; indispensables pour comprendre la complexité du cœur de Kingdom Hearts. Mieux se représenter, ontologiquement, les choses ; telles qu’elles le sont vraiment.




  ÊTRE





  Tout ce qui se meut est vivant et, par conséquent, considéré comme [un] Être. Ainsi, les jouets, les poupées, les monstres, les clones, les avatars numériques sont aussi vivants que les humains ou les Mondes eux-mêmes. Chaque Être est composé d’un corps, d’un esprit et d’un cœur.




  Le corps est l’enveloppe charnelle, le vaisseau du cœur et de l’esprit.




  L’esprit est la substance vitale et le siège de la mémoire.




  Le cœur est l’intrinsèque. Ce qui définit l’Être. Son « Âme ». Le siège des émotions est donc un symbole de dualité où s’affrontent en permanence Lumière et Ténèbres1.




  KINGDOM HEARTS





  L’entité centrale de la série qui n’a pas encore livré [tous] ses secrets. Le Royaume des Cœurs. Le Cœur de tous les cœurs, de tout et de tous. Le plus puissant des Êtres dont le corps est une lune en forme de cœur ; son esprit et son cœur restant toujours un mystère.




  Révéré depuis l’ère des contes de fées, en tant que source parfaite de Lumière, il attire toutes les convoitises et surtout les esprits éclairés.




  Il ne peut être invoqué qu’à l’issue d’une Guerre des Keyblades et « ouvert » avec l’ultime clé, la χ-blade. Les Oracles de l’ancien temps ont la formelle interdiction de l’adjurer.




  Il est la principale obsession du Chercheur des Ténèbres, Xehanort. L’ensemble de ses plans machiavéliques ne mène qu’à un seul et unique objectif : découvrir ce que cache [vraiment] Kingdom Hearts et notamment, le monde d’après. Mais nous y reviendrons.




  SANS-CŒUR





  Lorsque le cœur est séparé du corps d’un Être, de lui-même ou parce qu’on le lui vole, les Ténèbres qui y résident s’en emparent et prennent une forme physique, une créature morte-vivante appelée « Sans-cœur2 ». Revenant3, il agit comme une épidémie dont la seule motivation est de trouver d’autres cœurs et, ainsi, en faire de nouveaux [Sans-cœur]. Dès sa naissance, il change de dimension et intègre le Royaume des Ténèbres où il demeure aux côtés d’autres [Sans-cœur]. Il en existe deux sortes : les « naturels » appelés « Matrices » et les Emblèmes, des expériences [scientifiques] sur le cœur de pauvres cobayes.




  Le seul moyen d’expier un cœur est d’utiliser une Keyblade. Une fois libéré, il retourne d’où il vient. Son origine, avant d’intégrer un corps, le Monde Final.




  Le seul cas connu d’un cœur qui subsiste en dehors de son Être, sans devenir Sans-cœur, est celui de Maître Xehanort. Lequel peut, d’ailleurs, franchir le temps et l’espace et finira par prendre possession du corps de Riku pour « générer » Ansem ; l’entité. Comme il l’avait déjà fait plus tôt avec Terra, devenu Terra-Xehanort. Dans les deux cas, [le cœur de] Xehanort doit lutter contre [le cœur] de chacun de ses hôtes. S’il soumet Terra et en fait son ombre ou son gardien4, il ne parvient jamais à vaincre Riku ; qui, lui, conserve son cœur, son esprit et retrouve — plus tard5 — son corps. Seul Être capable de le repousser, comme le reconnaît Xehanort, lui-même6.




  SIMILI





  Lorsque le corps est séparé du cœur, la plupart du temps, il disparaît, car son esprit est détruit. Cependant, parfois, le corps devient un Simili7 ; Non-Être. Une forme grotesque, aveugle8, animée9, qui ne respecte aucune loi physique et totalement dépourvue d’émotion(s) et d’esprit. Toutefois, le Non-Être qui disposait d’un cœur particulièrement fort parvient à garder son apparence d’origine et son esprit. Bien que victime d’une amnésie plus ou moins longue de qui il était, le Non-Être pense et peut générer de nouveaux souvenirs [liés à sa non-existence].




  Le seul esprit qui parvient à survivre indépendamment de son Être est celui de Terra ; il trouve refuge dans son armure, Volonté Persistante. Son corps, lui, devient l’hôte du cœur de Maître Xehanort et le transforme ainsi en Terra-Xehanort, que l’on distingue par ses cheveux argentés.




  AVALE-REVES





  Créatures issues des Mondes endormis qui se nourrissent des rêves.




  Il en existe deux sortes : les Esprits qui mangent les mauvais [rêves] et les Cauchemars qui se nourrissent des agréables et en sèment de mauvais à la place. Dans le but avoué d’obscurcir le cœur [du rêveur]. Dans Kingdom Hearts 3D : Dream Drop Distance, Sora et Riku affrontent les Cauchemars en collaborant avec les Esprits.




  Les plus anciens Avale-Rêves10 connus sont les Chirithy, créatures nées de l’alchimie du Maître [des Maîtres].




  NESCIENTS





  Matérialisations physiques des émotions [paradoxales11] qui naissent de la négativité. Ils émanent de Vanitas. Ils y naissent et y retournent dès lors qu’ils sont vaincus. Concrètement, les Nescients12 sont les ennemis de Kingdom Hearts : Birth by Sleep. Mais tant que leur maître continue d’exister, ils réapparaissent à l’infini.




  COSMOLOGIE





  Kingdom Hearts [la série] se déroule dans un Univers13 nommé « Océan du Milieu14 », dans lequel flottent de nombreux corps célestes dont les Mondes. Pour le traverser, les héros peuvent emprunter un vaisseau gummi. Dans Kingdom Hearts III apparaissent trois galaxies : la Voie stellaire, le Flux brumeux et l’Éclipse ; correspondant au début, au milieu et à la fin du voyage.




  ROYAUMES ET PLANS [DE RÉALITÉ]





  Géographiquement, les Mondes sont situés dans le Royaume de la Lumière ou l’Entremonde. Comme déjà expliqué, ils sont eux aussi des Êtres. En cela, ils disposent d’un corps-planète, d’un esprit15 et d’un cœur où s’affrontent, comme toujours Lumière et Ténèbres. Soit deux plans de réalité différents aussi interdépendants [l’un de l’autre] que diamétralement opposés ; et « reliés » par des couloirs sombres, empruntés par les Sans-cœur et les sorciers. Une sorte de « trou de ver » communiquant entre le Royaume de la Lumière et le Domaine des Ténèbres.




  Les Mondes peuvent aussi se faire voler leur cœur par les Sans-Cœur. Dans ce cas, leur corps est disloqué en fragments qui restent prisonniers des Ténèbres jusqu’à ce qu’ils soient libérés et reviennent dans le Royaume de la Lumière. Pour une raison inconnue, certains restent endormis et ne peuvent être réveillés que par le pouvoir de l’éveil16.




  LES CYBERMONDES





  Plus la série avance, plus elle dévoile son aspect méta. Kingdom Hearts est étroitement lié au jeu vidéo lui-même. Par conséquent, les données d’un monde peuvent être copiées et numérisées. Dès lors il devient cybermonde17 ; où la notion de temps est relative.




  C’est le cas de l’autre Cité du Crépuscule dans Kingdom Hearts II ou de l’intégralité de Kingdom Hearts Re : coded où le héros lui-même est une version numérique — Data-Sora — de Sora.




  ARTEFACTS





  Kingdom Hearts regorge d’objets magiques qui proviennent du passé. Bien qu’auréolés de mystère, ils ont tous un sens précis. Étrangement, ils sont tous liés à l’ère des contes de fées et au Maître [des Maîtres].




  KEYBLADE





  Arme magique en forme de clé, forgée dans les temps anciens. Seuls des élus peuvent la matérialiser. En plus d’être le seul moyen de combattre les Ténèbres et de libérer les cœurs, elle peut ouvrir toutes les serrures et dispose [chacune] de compétences uniques.




  La tradition veut que les Porteurs [de Keyblade] lèguent leur arme, de génération en génération. Lesquels disposent d’une devise [commune] apparemment magique qui permet de trouver sa voie : « Que la Force soit avec » « Que votre cœur soit la clé qui vous guide ».




  L’INNOMMÉE





  L’Innommée est l’objet le plus important de [la série] Kingdom Hearts. Pas simplement parce qu’il s’agit de l’arme de Xehanort. Il s’agit surtout de la plus ancienne des Keyblades, forgée à partir du principe χ-blade, par le Maître [des Maîtres] en personne. À l’origine, il s’agit d’ailleurs de son arme qu’il transmet à Luxu, non sans y ajouter une spécificité étonnante : son œil. L’Innommée devient, dès lors, la Scrutatrice et lui permet de voir l’avenir et ainsi d’écrire Le Livre des Prophéties.




  En tant que première Keyblade de l’Histoire, elle est aussi celle qui a le plus de pouvoir et dispose de compétences qui défient l’imagination.




  En outre, elle a un nom, mais nous y reviendrons plus loin, car il porte en lui, à un niveau de lecture avancé, l’une des clés de ce que Nomura cherche à raconter avec la série Kingdom Hearts. Car comme toujours, tout a un sens et rien n’est jamais laissé au hasard.




  LE LIVRE DES PROPHÉTIES





  Grimoire magique écrit par le Maître [des Maîtres] grâce au voyage [dans le temps] d’Innommée via Luxu. Il recèle des médailles18 et permet surtout, comme son nom l’indique, des prédictions ; dont l’ultime, inscrite sur sa dernière page : « Sur cette terre, les Ténèbres vaincront et la Lumière s’éteindra ». Un funeste destin que les Maîtres [d’Unions] vont tenter d’enrayer en collectant un maximum de Lumière afin d’invoquer Kingdom Hearts.




  Dans chacun des exemplaires, une page perdue, bientôt objet de discorde des Maîtres et qui va provoquer leur perte, à tous…




  LE MANTEAU NOIR





  Tenue portée par les membres de l’Ordre XIII pour les protéger des Ténèbres lorsqu’ils empruntent les couloirs sombres. En réalité, un artefact bien plus ancien. Déjà porté par le Maître des Maîtres (et Luxu) dans l’ancien temps. C’est de lui que le jeune Xehanort reçoit le sien, peu de temps avant son Examen [du Symbole de Maîtrise].




  La question est : d’où ce manteau vient-il exactement ? S’agit-il d’une [énième] création du Maître lui-même ? L’a-t-il obtenu ? Pourquoi et comment a-t-il été créé ? Un mystère qui perdure depuis Kingdom Hearts19 [I].




  LA BOITE NOIRE





  Coffre confié par le Maître [des Maîtres] à Luxu avant son exil. Apparemment disparu depuis l’ancien temps. Xigbar est à sa recherche. Il ne sait plus pas exactement à quoi cela ressemble. Il n’est même plus pas sûr de sa couleur.




  Guidée par une entité qui se présente comme « les Ténèbres » elles-mêmes, Maléfique est également à sa recherche. Elle est persuadée que la boîte noire contient un Livre des Prophéties.




  Le seul qui sait exactement de quoi il retourne et en a apparemment besoin pour le futur, est le Maître [des Maîtres] lui-même.




  MYTHOLOGIE





  Kingdom Hearts s’appuie sur une solide mythologie qui prend sa source dans l’ère de contes de fées. Une nomination volontairement ambiguë pour que le joueur ne puisse pas savoir s’il s’agit réellement de l’ancien temps ou bien d’un mythe. Même si l’Épilogue de Kingdom Hearts III laisse [très fortement] supposer que les événements regroupés sous la bannière χ ont bien eu lieu dans un passé lointain.




  χ




  Dans Kingdom Hearts, le passé est symbolisé par l’occulte χ, qui se prononce [chi] ou [kaï]20 et dispose de sa propre série [dans la série] où est, précisément, racontée l’ère de contes de fées.




  Le glyphe apparaît également dans χ-blade pour symboliser la clé ultime, puisque seule capable d’ouvrir Kingdom Hearts. Et, dans le même temps, elle est l’arme originelle copiée par le Maître des Maîtres pour créer L’Innommée ; dont vont découler toutes les Keyblades [à venir].




  χ obsède Xehanort au point que son Simili en fait la marque d’hérésie21 et en affuble chaque membre de sa confrérie, l’Ordre XIII ; utilisée par [le jeune] Xehanort dans KH 3D pour traquer Sora. Dans Kingdom Hearts III, on lui découvre un autre pouvoir, mais nous y reviendrons en temps voulu.




  MAÎTRE DE LA KEYBLADE





  Des élus parmi les Porteurs qui ont prouvé leur maîtrise de la Keyblade et des prédispositions à devenir garants de l’ordre du monde. Le titre s’obtient à la suite de l’Examen du Symbole de Maîtrise, dont les épreuves sont à la discrétion du mentor.




  Par le passé, Xehanort, Eraqus et Yen Sid ont atteint ce rang.




  Plus récemment, Aqua, le roi Mickey et Riku sont également devenus Maîtres.




  LES MAÎTRES PERDUS





  Les premiers Maîtres de la Keyblade ; de l’ère de contes de fées. D’abord, il y a le Maître [des Maîtres], un personnage aussi flamboyant qu’énigmatique, doté d’un œil capable de voir l’avenir, qui lui permet d’écrire le Livre des Prophéties. Il est aussi le créateur des Keyblades et des Chirithy. Comme son pseudonyme22 l’indique, il a six disciples : Ira, Aced, Invi, Gula, Ava et Luxu. Tous nommés par ses soins.




  Les cinq premiers forment les Oracles23, Maître des Unions [de Porteurs de Keyblade] et augures24, grâce à leur [propre] exemplaire du Livre des Prophéties.




  Le dernier, Luxu, est celui qui va en permettre l’écriture grâce à sa mission d’observation, à travers le temps, équipé seulement d’une boîte noire, d’un manteau noir et de L’Innommée.




  LA GUERRE DES KEYBLADES





  Nom donné à une terrible bataille qui, autrefois, a opposé les Maîtres et leur Union entre eux. Et a provoqué la Fin du Monde après l’invocation interdite de Kingdom Hearts.




  Un massacre de l’ère des contes de fées dont les Terres funestes gardent trace sous la forme du Cimetière des Keyblades.




  Une histoire qui marque Xehanort, au point de vouloir à tout prix en provoquer une nouvelle.




  CHIRITHY





  Petite créature créée par le Maître [des Maîtres]. Chaque Porteur [de Keyblade] en reçoit une à son entrée dans l’une des Unions. Elle devient dès lors leur amie, confidente, guide, et endosse un rôle d’instructeur.




  Ce sont des Avale-Rêves de la famille des Esprits. Ils sont ainsi connectés aux rêves de leurs petits protégés et peuvent se transformer en Cauchemars, si le Porteur laisse les Ténèbres obscurcir son cœur…




  

    




    

      1. Comme déjà longuement expliqué dans La Légende Kingdom Hearts, Tome 2, les termes doivent être compris en dehors du prisme religieux. La Lumière et les Ténèbres ne sont pas le bien et le mal. Mais les deux facettes d’une même pièce, dont l’équilibre est absolument nécessaire.


    




    

      2. ハートレス ou Heartless en version originale.


    




    

      3. Le Sans-cœur fonctionne un peu comme un zombie, un vampire ou toute autre créature « physique » guidée uniquement par son instinct.


    




    

      4. Nous y reviendrons plus loin, car c’est un mystère qui trouve résolution dans Kingdom Hearts III.


    




    

      5. À la fin de Kingdom Hearts II où il finit par atteindre la rédemption et définitivement vaincre la forme Ansem.


    




    

      6. Ou plutôt son lui originel [le jeune] Xehanort ; dans Kingdom Hearts 3D : Dream Drop Distance.


    




    

      7. ノーバディ ou Nobody en version originale. Un terme bien plus fort pour une raison expliquée en page 540 de La Légende Kingdom Hearts Tome 2.


    




    

      8. Ceci est très important. Tous les Similis sont dépourvus d’yeux, au contraire des Sans-cœur dont [les yeux] sont jaunes.


    




    

      9. Au sens latin du terme. En vie ou qui se meut, si vous préférez.


    




    

      10. ドリームイータou Dream Eaters en version originale. Encore une fois, un terme plus adéquat.


    




    

      11. Et pas nécessairement négatives. « Certains sourient, d’autres ont des expressions de colère ou de tristesse » dixit Nomura. Jusqu’à leur emblème, « un cœur qui exprime des émotions ».


    




    

      12. アンヴァース ou Unversed en version originale. Le terme lui-même désigne l’inexpérience.


    




    

      13. Pourquoi avec une majuscule ? Rendez-vous page 70 de La Légende Kingdom Hearts, Tome 2.


    




    

      14. Également connu sous le nom d’Océan des étoiles ou mer des Cieux.


    




    

      15. KH III ne s’intéresse plus à ce paramètre, il est donc inutile d’expliciter davantage. Si vous désirez en savoir plus, reportez-vous à La Légende Kingdom Hearts, Tome 2, page 135.


    




    

      16. Il s’agit basiquement de ce que raconte Kingdom Hearts 3D : Dream Drop Distance. KH III ne s’y intéressant plus, il est inutile d’expliciter davantage.


    




    

      17. データの世界 ou monde des données, traduit datascape en anglais.


    




    

      18. Les « invocations » et le cœur du système de combat de Kingdom Hearts Unchained χ et Union χ[Cross] ; anciennement des cartes dans Kingdom Hearts χ[chi].


    




    

      19. La première fois que l’on voit ce manteau noir est dans la fin secrète de Kingdom Hearts. Lequel devient plus concret, car porté par le mystérieux boss caché de Final Mix (Xemnas).


    




    

      20  Selon Maître Xehanort dans Kingdom Hearts : Birth by Sleep.


    




    

      21. 異端の印 traduit Recusant’s Sigil en anglais ou Sceau du dissident chez nous.


    




    

      22. Personne ne connaît son nom ; en dehors de Xehanort.


    




    

      23. 予知者 traduit Foretellers en anglais. On peut aussi les qualifier de Prophètes.


    




    

      24. Prêtre devin de l’Antiquité qui tire des présages de certains signes.


    


  




  Chronologie
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  LA LÉGENDE





  Il y a longtemps.


  Bénie par la Lumière, l’humanité vivait en paix.


  Tout le monde aimait cette lumière ardente et réconfortante.


  Mais certains voulaient la garder pour eux [seuls].


  Des Ténèbres sont alors nées dans leur cœur.


  Elles se sont propagées, ont englouti la lumière et la plupart des cœurs.


  Et le monde a disparu.


  Mais de petits fragments de Lumière demeuraient dans le cœur des enfants.


  Avec lesquels ils ont reconstruit le monde.


  Notre monde.


  25




  

    




    

      25. Il s’agit de la légende racontée par la grand-mère de Kairi (dans Kingdom Hearts), mais aussi en ouverture de Kingdom Hearts Unchained χ.


    


  




  PARTIE I — L’ÈRE DES CONTES DE FÉES




  [Saga χ] Jadis, tous les mondes n’en formaient qu’un seul. Époque bientôt qualifiée d’ère des contes de fées. Tout commence ici, dans la Ville de l’aube ; où vit un personnage excentrique qui se fait appeler le Maître [des Maîtres]. Alchimiste, magicien, philosophe et inventeur génial. Une personnalité unique et flamboyante. Outrancier, il ne semble voir l’échange que sous son prisme le plus théâtral ; aussi tragique que burlesque. Sa réelle identité demeure, pour autant, un mystère. Tout comme son apparence physique, car il est toujours dissimulé derrière un long manteau noir avec une capuche.




  À l’origine des Keyblades et des Chirithy, il est aussi le mentor de six disciples affublés de tenues processionnelles et d’un masque représentant, à chaque fois, une race d’animal sauvage1 : licorne2, ours, orvet, léopard, renard, bouc.




  Le Maître [des Maîtres] possède également un œil capable de voir l’avenir. Grâce auquel il écrit le Livre des Prophéties… et fait une terrible découverte.




  APOSTASIE





  Trois ans avant la Guerre des Keyblades




  Un jeune homme en manteau noir attend debout au milieu d’une pièce. Le Maître est assis et vérifie un passage de son Livre [des Prophéties] puis déclare de manière énigmatique :




  — Ce qui fait de toi, inévitablement, le numéro sept. Bah oui, vous six plus moi, ça fait sept » se dit-il à lui-même. Comme toujours, le Maître s’amuse : « Quoi, tu veux dire que je ne compte pas ? » ce qui met son apprenti dans l’embarras : « Euh non… je… ». Le Maître referme son livre et se lève. Il matérialise l’Inommée et lui donne.




  — Tiens, prends ça. C’est une Keyblade. Et elle a un œil. Le mien pour être exact », dit-il de manière nonchalante. Ce qui n’est pas sans repousser son interlocuteur.




  — Quoi, tu trouves ça dégoûtant ?




  — Non, non…




  — Ouais, ouais. Bon à propos de ton rôle, tu dois transmettre cette Keyblade à ton apprenti qui la transmettra à son tour et ainsi de suite. Mon œil voit l’avenir.




  — Alors, le Livre des Prophéties…




  — Bingo ! Son existence prouve que tu as déjà réussi. Tu as entraîné un apprenti digne de ce nom, transmis la Keyblade et rempli ton rôle ! Félicitations ! s’emporte le Maître qui ne sait pas être mesuré. L’apprenti ne sait pas comment réagir.




  — Bah c’est vrai quoi, souris un peu !




  — Mais… je n’ai encore rien fait, se défend-il.




  — C’est pas faux alors ne traîne pas ». Puis, le Maître reprend sur un ton plus grave : « Hélas, à, partir de maintenant, tu es seul. Et sans le Livre des Prophéties. Je ne veux pas que tu provoques des paradoxes temporels, tu comprends !? Mais bon, on sait que tu vas t’en sortir sans, pas vrai ? »




  — Je dois vraiment être… seul ? Et les autres ?




  — Ne t’inquiète pas pour eux. Pour l’instant, cette Keyblade, ce coffre et toi devez rester cachés. Observe avec tes yeux et, le mien bien sûr, ce qui va se passer. Et quand le moment sera venu, pars remplir ton devoir.




  Luxu est intrigué par le coffre. Après l’avoir asticoté, le Maître lui en révèle le contenu. Il semble désarçonné :




  — Mais… pourquoi ?




  — Ça, tu verras ! lui répond le Maître, d’un air très mystérieux.




  Luxu s’exécute et disparaît. Le Maître, lui, prépare son départ, mais doit régler certains détails avant. D’abord, il remet, à cinq de ses apprentis, un exemplaire du Livre des Prophéties [et une Keyblade] puis les convoque, en entretien individuel3, pour leur confier [à chacun] une mission4 [différente] et non, sans une certaine… duplicité. Ainsi naissent les Oracles.




  IRA





  — Alors, tu as feuilleté le livre ? demande le Maître, en regardant l’horizon et sans se retourner.




  — Oui, mais je l’analyse encore, répond Ira.




  L’apprenti en vient à sa présence :




  — Maître, le dernier passage est-il exact ?




  — Ah oui, ça. C’est moche, hein ? répond le Maître avec son habituelle désinvolture avant de demander à Ira de prendre sa relève si jamais il venait à disparaître. Ce qui ébranle le jeune homme.




  — Détends-toi. C’est juste une hypothèse, souligne le Maître. Puis, il passe du coq à l’âne et reprend, d’un ton professoral :




  — Ce monde est plein de Lumière. Il se compose de plusieurs petits mondes, tous reliés et qui s’étendent à l’infini ». Il cueille une fleur de lotus blanc et poursuit : « Une grande Lumière nous protège tous sur ce vaste territoire. Tous les mondes partagent une même Lumière, un même destin.




  — Vous parlez de Kingdom Hearts ? dit Ira comme s’il avait été interrogé.




  — Yep, c’est exactement ça. Les gens pensent que sa Lumière est éternelle. Mais ce n’est pas le cas. »




  Ira comprend pourquoi le Maître leur a confié ces Keyblades : « Pour répandre les enseignements de la Lumière et protéger Kingdom Hearts des Ténèbres.




  — Non, le but n’est pas de protéger Kingdom Hearts. La prophétie est claire :




  Sur cette funeste terre, une grande guerre éclatera.




  Les Ténèbres vaincront.




  Et la Lumière disparaîtra5.




  — Notre rôle n’est-il pas d’empêcher cette guerre ? demande Ira.




  — Nah, pas possible. » répond avec le Maître avec l’irrévérence que le caractérise. Il reprend : « Tu crois vraiment que tu peux changer le futur ?




  — Mais qu’est-ce que vous attendez de nous ? demande Ira, perdu.




  — Se concentrer sur l’après. Il est inutile de perdre du temps à vouloir changer l’inévitable. »




  Ira comprend que les pertes vont être colossales et refuse d’abandonner les gens à leur triste sort. Le Maître qui trouve son apprenti naïf lui répond :




  — Allons ! Tu crois vraiment que le monde peut être sauvé par [seulement] sept personnes ?




  — On doit au moins essayer ! Avec assez de porteurs, on pourrait…




  — Ahhh bah… si tu veux tenter quelque chose… coupe le Maître.




  — Oui ! dit Ira qui se sent investi d’une mission.




  — Très bien, bonne chance ! s’amuse le Maître en tournant les talons.




  Ainsi le fidèle Ira, qui porte le masque de la Licorne, reçoit la mission de guider les autres.




  INVI





  — Tu devras servir de médiatrice et veiller à ce que tout le monde s’entende.




  — Je comprends, mais sans Luxu ni vous, former et gérer nos propres Unions, c’est… assez préoccupant, pour être honnête.




  — Arrête de dramatiser ! Et puis peut-être que je ne vais jamais disparaître. À moins que tu le veuilles ? demande-t-il, taquin.




  — Euh… mais non, bien sûr que non.




  — Détends-toi, je plaisante. » dit-il satisfait de sa blague. « Écoute, le changement fait peur, MAIS les choses doivent évoluer. Et tu dois t’y adapter ou tu seras laissée pour compte. Maintenant que tu connais l’avenir, qu’est-ce que ton cœur te dit, Invi ? » s’amuse le Maître, avant de mettre la main sur le sien et réciter : « Que ton cœur soit la clé qui te guide. Je dis ça tout le temps ».




  Ainsi, Invi, la vertueuse, au masque de serpent, reçoit la mission de surveiller les autres, avec un regard juste.




  ACED





  — Pourquoi Ira serait le nouveau chef ? » s’emporte Aced.




  — Quoi ? Tu veux devenir le nouveau leader ?




  Aced donne une réponse confuse qui confirme au Maître sa réelle ambition.




  — Ah, je vois, c’est donc ce que tu veux… mais ce n’est pas suffisant ! Vouloir ne fait pas de toi un chef. Ira aura besoin de quelqu’un comme toi pour le pousser à aller dans la bonne direction.




  Aced est un peu abasourdi :




  — Mais pourquoi on aurait besoin d’un nouveau chef ? Allez-vous cesser de nous instruire ?




  — Bah, peut-être que je vais disparaître un jour… » répond-il d’un air grave. Voyant que son élève est totalement sous le choc de sa révélation, et parce que la situation l’amuse, il tente de dédramatiser :




  — En fait, je ne sais pas si je vais disparaître ou pas ; mais dans tous les cas, tu devras assister Ira. C’est toi qui devras le pousser à agir.




  — Oh… je vois.




  — Ton rôle ne te plaît pas forcément, mais en réalité, c’est le plus important de tous. Capisce6 ?




  Aced ne comprend pas.




  — Tu veux que je développe ? En théorie, Ira est un chef tout désigné, mais si un jour, tu te dis qu’il est lamentable, ce sera ton rôle de t’élever. Peut-être es-tu celui dont tout le monde a besoin !?




  Ainsi, Aced l’intrépide, au masque d’ours, reçoit la mission de supporter Ira, en tant que bras droit.




  GULA





  — Qu’est-ce que c’est ? demande Gula en recevant une page arrachée.




  — Vas-y, lis-la ! incite le Maître.




  — Mais… ça vient du Livre des Prophéties !?




  — Yep, cette page n’existe dans aucun de vos exemplaires. Et ton rôle est de démasquer un traître et l’empêcher d’agir avant qu’il ne soit trop tard. Et pour que tu le trouves…




  — J’ai compris ! » dit Gula « C’est pour ça que nous avons tous un rôle différent, pas vrai ? Si quelqu’un s’éloigne de sa tâche, ça le désigne automatiquement comme le traître. » récite Gula, sans prêter attention alentour. Il se retourne vers le Maître : « C’est brillant ! »




  — T’as fini ton show ? Mon plan était censé te scotcher au plafond. Tu aurais dû rester bouche bée devant mon génie ! annonce le Maître, un peu déçu et en faisant de grands gestes.




  — Euh… désolé !? Mais est-ce que j’ai raison ? demande Gula, toujours stoïque.




  — Oh oui, tu as compris. Et c’est à ton tour d’exceller. » ajoute le Maître en se laissant tomber sur son siège. Il ajoute avec gravité : « Même si tu sais qu’il y a un traître, agis normalement et reste concentré. N’aie confiance en personne d’autre que toi. »




  Ainsi, Gula, l’impassible, au masque de léopard, doit trouver le [futur] traître parmi eux, à l’aide de la page perdue.




  Puis le Maître les incite à créer leur propre « guilde » composée de porteurs de Keyblades ; dont la mission est de recueillir la Lumière. À la condition que chacune travaille séparée des autres, afin de maintenir un équilibre, qu’aucun ne fasse montre d’ambition et ne génère, ainsi, de Ténèbres. Mais avant de prendre congé, il lui reste un Oracle à voir et surtout une dernière entrevue avec Luxu.




  LUXU





  Luxu, caché au sein de la Tour [des Oracles] entre dans une salle de contrôle avec de multiples écrans de surveillance ; de la Ville de l’aube, mais aussi d’autres mondes. Le Maître s’y trouve déjà et semble l’attendre. Sans se retourner, il déclare d’un ton solennel :




  — Quand j’étais petit…




  — Hein ?? réagit l’apprenti.




  — Tout le monde a été enfant, un jour. Même moi !




  — Euh… oui. Bien sûr, répond-il, un peu décontenancé.




  — Donc, je disais. Quand j’étais petit, la Guerre des Keyblades a démarré.




  — Quoi !?




  — Ouaip ! répond le Maître comme s’il anticipait la pensée de son élève.




  — Il y a déjà eu une Guerre des Keyblades dans le passé ?




  — Nope ! recommence-t-il.




  — Vous aviez vous-même, un Maître ?




  — La Lumière contre les Ténèbres, évidemment. répond-il encore une fois en avance.




  — Qui a combattu qui ?




  — La Lumière ? Il y avait des combattants en dehors de vous, Maître ? demande-t-il.




  — Hmm… je ne sais pas si on peut les qualifier ainsi.




  — Et les Ténèbres ? C’était déjà des monstres comme maintenant ?




  — OK. Plus de questions avant que je ne finisse mon histoire ? gronde le Maître.




  — Euh, oui… pardon… répond l’élève, embarrassé.




  — Pour répondre à ta question… si je devais les qualifier… « monstres » serait assez… juste. Mais ils nous ressemblaient.




  — Oh ? Ils étaient humains ?




  — Je n’ai pas dit ça, intervient-il. Disons que depuis que les Ténèbres ont pris cette forme, la guerre est continuelle…




  — Euh ? Ça continue ?




  — Oui, le combat contre les Ténèbres n’a jamais cessé depuis, dit-il, résigné. « La Guerre [qui arrive] n’est pas un commencement. Il se pourrait même que ce qui se profile y mette un terme. »




  Luxu ne sait plus quoi dire.




  — Tu sais, les Ténèbres changent constamment de forme et peuvent même se trouver parmi nous, se cacher à l’intérieur de nous. C’est pour cette raison que le combat est permanent.




  Le Maître regarde droit devant lui puis prend appui sur une table :




  — Le prochain conflit va mettre fin au monde ; temporairement. Tout va disparaître. »




  Luxu reste sans voix. Il observe le dos de son Maître sans rien dire.




  Le Maître allume la pièce par un simple geste de la main :




  — Ceux qui vont être envoyés [hors frontières] vont rassembler la Lumière des mondes dispersés et le monde pourra être reconstruit.




  — Une fin et une renaissance…




  — Personne ne peut effacer ce qui vit dans le cœur des enfants. Les mondes, leurs histoires et plus encore, la Lumière. » Puis il se retourne et étend les bras de manière théâtrale :




  — Mais du coup, on ne peut pas non plus éradiquer les Ténèbres. Tout ce qu’on peut faire, c’est demander une trêve. » Il s’approche de son apprenti : « Je vais lever le pied, tu sais. Peut-être même, m’éclipser pendant un temps.




  — Pardon ? articule Luxu. Vous voulez faire une pause… et laisser le destin du monde à d’autres ?




  — Et pourquoi pas ? C’est pour ça que Ava va rassembler la crème des crèmes [des Porteurs de Keyblade]. Ils vont commencer avec χ, se déchaîner, et remplir leur rôle par l’Union-Croix7. En principe, ils devraient devenir la pierre angulaire du nouveau monde.




  — Pierre angulaire… réfléchit Luxu. Mais ils pourront revenir chez eux après, au moins ?




  — Hmm… peut-être pas tous… » répond le Maître, avec gravité8.




  AVA





  — Ce qui figure sur la dernière page du Livre va arriver. Le monde entier va sombrer dans les Ténèbres.




  — Mais Maître, n’y a-t-il rien que nous puissions faire ? demande Ava.




  — Ceci nous amène à ton rôle. Tu es peut-être le seul espoir d’empêcher que la Lumière ne s’éteigne.




  — Espoir ? s’interroge Ava puis elle lève la tête. Maître, qu’attendez-vous de moi ?




  — Ne prends part à aucun combat, oublie les Unions. Trouve des porteurs dignes de ce nom et crée une organisation séparée. Ensuite, telles des graines de Dents-de-lion, laisse-les s’envoler vers un autre monde. Ce sont eux qui maintiendront la Lumière en vie.




  — Vous croyez vraiment que je suis la bonne personne pour ?




  — Ava, tu es la seule à pouvoir le faire. » lui dit-il, sérieux.




  — Je comprends.




  Puis le Maître entre dans les détails, au sujet des Dents-de-lion :




  — Quand il ne restera plus qu’eux, ils auront besoin d’une direction. Des leaders d’Union [Croix].




  — Chefs de l’Union-Croix ? s’enquit Ava.




  Le Maître lui explique qu’il va faire en sorte que personne ne se souvienne des tragiques événements qui vont se produire, excepté ces cinq mystérieux élus. Puis il lui tend une liste :




  — Tiens, jette un œil à ces cinq noms. » Avant qu’elle n’en prenne connaissance, le Maître lui explique que ce sont eux, les [futurs] chefs : « Fais-en des Dents-de-lion et lorsque le temps sera venu, enseigne-leur leur [véritable] rôle.




  — Pourquoi celui-ci est entouré en rouge ? » demande la jeune fille.




  — Jackpot ! Cette personne a le droit à son exemplaire gratuit du Livre des Prophéties.




  Ava est décontenancée : « Le… livre ? » Le Maître reprend : « Ouais, c’est une sacrée lecture, non ? Et surtout cela leur permettra de façonner le [nouveau] monde tel qu’il doit être.




  — C’est très risqué, intervient Ava.




  — Pas si les quatre autres ne mettent pas la main dessus… rétorque le Maître. « Ava, tu dois remettre ce livre dans le plus grand des secrets à son futur possesseur. Personne ne doit jamais le savoir9. »




  Ainsi, Ava, la prudente, au masque de renard, doit trouver et former des porteurs [de Keyblade] d’exception pour le monde d’après.




  Le Maître ayant distribué à chacun un rôle, disparaît, du jour au lendemain, sans laisser la moindre trace. C’est ici que ton histoire, porteur, commence.




  AVANT-PROPOS





  [Salon de thé] La saga χ, trilogie composée de Kingdom Hearts χ[chi], Kingdom Hearts Unchained χ10 et Kingdom Hearts Union χ[Cross] raconte l’ère de contes de fées. Et plus particulièrement le vécu du Joueur en tant que porteur de Keyblade. Il va sans dire que nous n’allons garder que ce qui est [réellement] utile pour la bonne compréhension de la suite et légèrement (re)traduire pour que cela soit plus facile à lire et surtout retrouver, parfois, ce qui a été perdu dans la traduction américaine. Toutefois, j’ai décidé de retranscrire des passages entiers, car non seulement le scénario est plein de surprises, mais je tenais à garder sa nature de « conte de fées ». Par ailleurs, cela vous dispensera de jouer à Kingdom Hearts Unchained χ et/ou Kingdom Hearts Union χ[Cross] au gameplay, on ne va pas le cacher, limité et répétitif ; dont le seul [véritable, mais énorme] intérêt est son scénario et sa manière de se connecter au reste de la série.




  Le narrateur de la partie [jeu] devient [le] Chirithy [du Joueur]. Lequel parle à la première personne ; tel l’ange gardien qu’il est. Pour des raisons que vous comprendrez plus loin, j’ai également décidé de renommer le Joueur, Lupus. À plusieurs reprises, il est question du « Maître de l’Union » et pour cause, le Joueur (ou Lupus) choisit son camp au départ de l’aventure. Par conséquent, les situations diffèrent en fonction de quelle Union il rejoint. J’aurais pu vous imposer de faire partie d’Unicornis (comme moi), mais je n’en voyais pas l’intérêt.




  Ce chapitre prend également en compte le point de vue des Oracles, raconté dans Kingdom Hearts χ[chi] — Back Cover —. Pour assurer les nombreux relais, nous allons indiquer en tête de chaque paragraphe où nous sommes par [KHUχ] qui signifie un événement relaté dans le jeu et [χ BC], par le film de Kingdom Hearts Hd II.8 : Final Chapter Prologue.




  Note importante : Kingdom Hearts χ[chi] et Kingdom Hearts Unchained χ sont, basiquement, les mêmes jeux. En dehors des cartes de χ[chi] qui deviennent des médailles11 dans KHUχ. Toutefois, l’histoire change totalement, à partir d’un certain point12. Dans la version smartphone, le joueur ne sait pas qu’il a déjà vécu [autre chose] et été sauvé, au moment de la Fin du Monde. Il l’a oublié, pour des raisons narratives très spécifiques que vous comprendrez plus loin. Par conséquent, nous allons raconter les deux [alternatives] ; toujours en respectant un ordre « chronologique ».




  Pour les distinguer, nous ajouterons un nouveau code :




  [KHUχ] est l’amnésie racontée dans Unchained χ.




  [χ], ce qui s’est réellement passé, dans Kingdom Hearts χ[chi].




  Pour vous y repérer, sachez que cette [vraie] fin a longtemps été inconnue des joueurs occidentaux et ajoutée très tardivement à Kingdom Hearts Union χ[Cross], en septembre 2019, dans une mission « annexe » en deux épisodes sobrement intitulée « The Keyblade War ». Encore une trouvaille narrative démentielle qui consiste à expliquer au joueur qu’il a été trompé depuis un certain temps ; alors que ces faits existent depuis août 2016. Oui, c’est foufou.




  Par ailleurs, Union χ[Cross], deuxième et, a priori, ultime « saison » de la saga χ n’est toujours pas terminée à l’heure où ces lignes sont écrites. Cependant, l’histoire s’approchant de la fin, nous nous risquerons — peut-être — à une prédiction ; en utilisant les indices laissés dans Kingdom Hearts III.




  Si vous désirez directement lire ce qui concerne Kingdom Hearts III, sans passer par la case départ, rendez-vous page 363. Mais vous auriez tort. Il se peut qu’en prenant connaissance du passé, vous compreniez [enfin] le présent et puissiez [pourquoi pas] prévoir le futur.




  Quoi qu’il en soit, les règles sont dites. Le choix est votre. Bonne lecture.




  TON HISTOIRE



  




  À quelle Union, ton Cœur appartient-il ?


  a) Unicornis, b) Ursus, c) Anguis, d) Leopardus, e) Vulpes Choisis avec sagesse13.


  




   




  [KHUχ] Bonjour, porteur. Mon nom est Chirithy.




  J’ai été assigné par le Maître de ton Union pour t’enseigner tout ce qu’il y a à savoir sur ce monde.




  Ceci est une Keyblade. Cette arme détient le pouvoir de la Lumière et peut repousser les Ténèbres. C’est la tienne. Tu dois en prendre soin. Comme toi, elle est destinée à évoluer. Pour révéler son véritable pouvoir, tu devras utiliser « les fragments », des médailles spéciales que tu peux lui adjoindre. Ta mission est de combattre les Sans-cœur et de rassembler un maximum de Lumière.




  Bonne chance.




  Hier, citoyen ordinaire de la Ville de l’aube. Aujourd’hui appelé à repousser les Ténèbres. La vie de Lupus bascule en quelques secondes et l’heure est déjà venue pour lui d’affronter ses premiers Sans-cœur. Après quelques libérations de cœurs, un énorme [Sans-cœur] apparaît en plein milieu de la place. Le Maître de l’Union enseigne aux porteurs présents qu’ils doivent apprendre à collaborer s’ils veulent en venir à bout car : « N’oubliez jamais » dit-il, « vos amis sont votre force ».




  À la suite de leur triomphe [commun], ils apprennent qu’ils ne doivent rester qu’entre « maisons » et ne pas frayer avec les autres, car ils n’ont pas forcément les mêmes objectifs de paix [qu’eux].




  Les jours passent. Lupus, comme ses frères, passe de monde en monde, afin d’en aider les habitants tout en combattant les Ténèbres. Un Chirithy lui remet alors un bracelet de force, pour faire évoluer ses médailles, mais il ne s’agit pas de moi…




  LE LOUP DANS LA BERGERIE





  Les jours passent et une nouvelle race de Sans-cœur, bien plus agressive, fait son apparition dans la Ville de l’aube. Lupus s’associe à un autre porteur [de son Union] pour chasser la menace, mais le garçon ne revient pas. Je croise son Chirithy qui me confie être préoccupé, car son porteur semble indifférent à ce qu’il se passe. Après avoir conclu qu’il s’agit d’inexpérience, nous nous quittons.




  [χ BC] — Il y a un traître parmi nous, tonne Ira, Maître de l’Union Unicornis.




  — En es-tu sûr ? Quelle preuve as-tu ? » réagit Invi, Maître de l’Union Anguis.




  Il fait alors apparaître l’image d’un Chirithy plus sombre qu’à l’accoutumée : « J’ai trouvé ça qui fouinait dans le coin ». Un Cauchemar. Tous les Oracles deviennent nerveux. Ils se rappellent de l’avertissement du Maître : « Si le cœur d’un porteur est corrompu par les Ténèbres, son adorable petit Esprit se changera en Cauchemar. Et si vous n’arrêtez pas ce renégat, il répandra les Ténèbres dans le cœur des autres et vous aurez, rapidement, une armée de Cauchemars à gérer ».




  — Ce n’est pas moi ! s’emporte Aced, Maître de l’Union Ursus.




  — Généralement, on ne se mêle pas de l’équipement des porteurs, mais je pense que le bracelet est, en réalité, l’œuvre d’un Cauchemar, lâche Ira.




  — Ils peuvent collecter l’énergie sombre. Nous étions d’accord, note la benjamine Ava, Maître de l’Union Vulpes.




  — Collecter, oui. Mais utiliser cette énergie revient à avoir recours aux pouvoirs des Ténèbres.




  — Le plan est parfait, fait remarquer Gula, Maître de l’Union Leopardus. « Tous les esprits se ressemblent et les porteurs sont innombrables. Impossible de savoir à qui il [le Chirithy noir] appartient. »




  Les Oracles réalisent qu’il est, effectivement, déjà trop tard, car les porteurs sont tous équipés d’un bracelet. Et si l’un des porteurs a recours au pouvoir interdit, il succombera [aux Ténèbres].




  — Mais dans ce cas, qui est derrière tout ça ? tempête Aced.




  — Les bracelets étant difficiles à obtenir, c’est forcément lié à l’un d’entre nous, raisonne Ira.




  Invi tente de le tempérer en exhortant à ne pas tirer de conclusions hâtives, mais Aced qui se sent accusé, s’emporte et accuse son chef de vouloir semer le doute. Puis, il quitte leur salle commune. Rejoint par Gula puis Ava.




  Ira constate son échec, mais est plus inquiet qu’amer. Ce conflit — entre eux — n’est mentionné nulle part dans le Livre des Prophéties alors qu’il est censé tout prévoir. Plus étrange encore : il manque une page. Invi rebondit immédiatement :




  — Tu sous-entends que l’un de nous a cette page [perdue] et est le traître ? »




  Il ne répond pas directement : « Il se trame quelque chose et étrangement, il manque la seule page où on aurait pu avoir une explication ». Il n’y a donc rien d’anormal à être suspicieux. Après avoir constaté que la page manque aussi dans son exemplaire, Invi se dit qu’Ira a peut-être mis le doigt sur quelque chose. Elle lui assure dès lors sa loyauté et lui dit qu’elle va surveiller les autres.




  — Et Ira… » se retourne-t-elle avant de quitter la pièce : « Que ton cœur soit la clé qui te guide ».




  [KHUχ] Mon collègue Chirithy [croisé plus tôt] est mal en point. Son porteur a succombé aux Ténèbres me confie-t-il avant de disparaître lui-même. Le Maître de son Union apparaît. Je lui demande s’il y a vraiment un traître parmi les Cinq. S’il est tenu au secret, il me confie refuser d’y croire…




  Quelques jours plus tard…




  La journée de Lupus a été épuisante. Il s’endort rapidement et rêve de ce qui semble une réunion entre un mystérieux personnage vêtu d’un manteau noir et les Oracles. Lui-même est dans le rêve et lorsqu’il tente d’en savoir plus, des Ténèbres font leur apparition. Et son songe se transforme en cauchemar. Il se réveille en sursaut. Je le console et il se rendort presque aussitôt.




  — C’était toi ? dis-je en regardant par la fenêtre. Un Chirithy couleur sombre révèle sa présence :




  — Tu lui as inspire ce rêve ? Qu’est-ce que tu essayes de faire exactement ?




  — L’inverse de toi.




  — Je suppose que ça fait de nous des ennemis, dit-il avant de disparaître.




  Je me retourne vers mon porteur endormi et lui dis de ne pas s’inquiéter.




  — Je te protégerai. Je le dois.




  [χ BC] Aced ne digère pas les accusations d’Ira. Il est blessé. Comment peut-il une seule seconde suspecter ses camarades. Il propose aux autres de former une alliance. Ava s’y oppose en prétextant que cela est interdit par le Maître lui-même. Après réflexion, Gula accepte. Lui aussi pense qu’il est temps de démasquer le vrai coupable et arrêter de perdre du temps à se suspecter mutuellement. Invi arrive à son tour et s’emporte :




  — Quoi, désobéir au Maître ? s’emporte-t-elle.




  — Nous n’avons pas le choix. Il n’est plus là. Les Ténèbres approchent et pour les affronter, il faut qu’on unisse nos forces. » suggère Aced.




  Elle rappelle qu’ils ont chacun un rôle à jouer et doivent préserver l’équilibre des forces.




  — Il a dit qu’un déséquilibre peut engendrer une soif de pouvoir à l’origine des Ténèbres, tu t’en souviens ? Peut-être est-ce toi qui as succombé ? » ajoute-t-elle. La phrase de trop. Aced s’emporte et l’accuse de comploter dans leur dos avec Ira. Ava comprend que la situation va continuer de se détériorer.




  [KHUχ] Lupus rencontre Ephemera, un garçon d’une autre Union, avec lequel il sympathise. Les deux enfants en viennent rapidement à se confier ce qui les tracasse et notamment les récents événements étranges. Se sentant en confiance, Lupus lui raconte son rêve de la veille. Ephemera lui fait remarquer que, de toute façon, quelque chose ne tourne pas rond dans la Ville de l’aube. Lui-même suspecte les mondes visités [par les porteurs] de n’être que des illusions. Les deux conviennent d’en apprendre plus sur l’endroit où se déroulait le rêve de Lupus et se mettent en route pour un endroit formellement interdit [aux porteurs] : la Tour des Oracles. Ils entrent par les égouts, mais sont rapidement confrontés à des créatures obscures très puissantes. Ils décident de faire marche arrière. La quête a beau être excitante, ce ne sont que des enfants. Ils se quittent et se donnent rendez-vous au lendemain.




  [χ BC & KHUχ] Avant de rentrer chez lui, Ephemera fait un détour par la fontaine [centrale] et tombe sur Maître Ava, fragilisée par la querelle [vécue] plus tôt. Galvanisé par sa journée avec Lupus, lui est plein d’ondes positives et parvient à lui rendre le sourire en essayant de lui soutirer des informations sur le Livre [des Prophéties]. Se sentant seule, elle se confie à ce gamin qui ne doit pas être beaucoup plus jeune qu’elle d’ailleurs, et lui dit qu’elle, non plus, ne comprend pas pourquoi les Unions ne s’associent pas. Ephemera lui confie avoir rencontré un porteur d’une autre Union, peu bavard, mais qui, visiblement, se dessine comme un futur ami. Il compte d’ailleurs le revoir dès le lendemain. Ava lui conseille dès lors de rentrer, non sans le remercier de sa présence réconfortante.




  [KHUχ] Une fois seule, elle réfléchit à sa discussion.




  — Si quelque chose advient, dit-elle, je sais que je pourrai compter sur toi ».




  Alors qu’elle est toujours assise sur le rebord de la fontaine, une fleur de pissenlit passe devant elle.




  — Laisse-toi porter par le vent… et envole-toi… Dent-de-lion. »




  Le soir même, Lupus me raconte sa journée et sa rencontre avec Ephemera. Il semble heureux de s’être fait ce nouvel ami, mais hélas, je ne peux le conseiller davantage, je n’en ai aucun moi-même. Ce à quoi il me répond de manière très surprenante que ce n’est pas vrai, car je suis son ami. C’est donc ça, l’amitié ?




  De son côté, Ephemera ne tient pas parole et retourne seul à la Tour.




   [INTERLUDE] LA LUMIÈRE DU PASSÉ





  — Moi ? Un Maître ? Un chef d’Union ? C’est de la folie. Et c’est quoi cette histoire de fin ?




  — Il reste peu de temps. Tu vas survivre. C’est obligatoire sinon la Lumière va s’éteindre [pour de bon]. J’ai sélectionné quatre autres Dents-de-lion. Vous cinq allez devoir diriger une Union, comme nous l’avons fait. Tu ne seras pas tout seul. Vous pourrez même travailler ensemble.




  — Nous cinq…




  Elle s’approche de lui et lui tend un manuel.




  — Ce sont les règles auxquelles vous devrez vous conformer quand vous deviendrez chefs.




  — Euh, j’écoute, mais… la fin, l’Union, tout ça… je sais pas quoi en penser.




  — Tant que tu m’écoutes… » coupe-t-elle en s’éloignant. « J’ai besoin que tu te prépares à l’autre monde. Je vais y envoyer tous les Dents-de-lion, bientôt. Vous y poursuivrez votre existence, mais sans connaître le malheur imminent.




  — C’est comme une sorte de… réalité alternative ? demande-t-il.




  — Oui, dit-elle en se retournant vers lui, mais pour que ça marche, les Dents-de-lion doivent oublier le passé.




  — Tout oublier ? insiste-t-il.




  — En quoi est-ce nécessaire de se souvenir d’une telle tragédie. Ce ne serait qu’un fardeau. Vous cinq serez les seuls à connaître la vérité. Les Chirithy s’en chargeront.




  — Ne serait-il pas mieux de se souvenir du passé ? Après tout c’est lui qui permet de construire le futur, relève judicieusement Ephemera.




  — Je savais que tu dirais ça. Mais je doute que tu penserais la même chose si tu étais témoin du sort qui nous attend, tranche froidement Ava.




  ***




  Le lendemain, Lupus l’attend toute la journée, mais son ami ne vient pas. Je le réconforte en lui disant qu’il a sans doute une bonne raison puis nous rentrons.




  [χ BC] Invi fait son rapport à Ira. Elle ne pense pas qu’Aced soit le traître, car il est, au contraire, dévoué à la Lumière et à la justice. Il est trop juste et manque de discernement. Elle va se charger de dissoudre son alliance avec Gula.




  [KHUχ] Après s’être platement excusé, Ephemera entraîne Lupus de nouveau dans la tour. Sur place, il disparaît en une pluie de pissenlit. Lupus se réveille et constate que ce n’était qu’un rêve. Cependant, il a la conviction qu’il est arrivé quelque chose et, bien entendu, il veut s’y rendre pour vérifier par lui-même. Je tente de le raisonner en lui expliquant que ce n’est vraiment pas le bon moment pour, mais il ne m’écoute pas. Je tente de le rattraper, mais il semble plus décidé que jamais… à aller demander des comptes à Maître Ava.




  Lorsque Lupus arrive à la Tour des Oracles, elle l’y attend et sans vraiment lui révéler ses motivations, l’engage en combat singulier. Évidemment, elle est intouchable et met fin rapidement à sa leçon :




  — Pas mal, tu as du potentiel, dit-elle. « Mais je pressens de la tristesse dans ton cœur. Et s’y accrocher peut te mener aux Ténèbres. Tu dois t’en débarrasser. » Elle s’approche de Lupus, à terre, et lui dit doucement, en me désignant : « Avec ce petit à tes côtés, tu ne risques rien. »




  — Maintenant rentre chez toi et n’oublie pas, cette zone est totalement interdite. Compris ?




  Lupus hoche de la tête et nous partons.




  — Alors c’est toi, l’ami dont il m’a parlé… » dit Ava, sans se rendre compte qu’elle parle seule.




  Le soir même, alors qu’il dort, nous avons une visite surprise.




  — Maître Ava, que faites-vous ici ?




  — S’il te plaît, appelle-moi Ava, répond l’Oracle. C’est toi qui lui as montré Ephemera dans son rêve ?




  — Non, ce n’était pas moi.




  — C’est peut-être Ephemera lui-même, conclut-elle.




  — Comment est-ce possible ? m’enquis-je.




  — Il s’est approché très près de la vérité. Il a atteint le déchaînement14 et se trouve, à présent, dans une autre dimension ; d’où il semble contacter Lupus. S’ils sont connectés, même par le rêve, cela sous-entend que lui aussi va se rapprocher de cette dimension. Du moins, s’il continue d’emprunter le chemin que lui indique son cœur.




  Puis elle se tourne vers moi :




  — Chirithy, protège-le des Cauchemars, et le vent le portera loin d’ici, me dit-elle avant de disparaître.




  Arrive le jour où les Maîtres d’Union envoient leurs ouailles dans les couloirs sombres pour renforcer leur défense contre les Ténèbres. Non sans les protéger d’un bracelet de Lumière.




  INÉLUCTABLE





  Quelques mois plus tard…




  [χ BC] — Je n’ai confiance qu’en moi, lâche Gula en quittant leur entrevue.




  — Tu ne comprends pas que tu n’as aucune chance, seul ? s’emporte Aced.




  — Désolé, ma décision est prise, lui répond-il en quittant les lieux.




  Il vient de briser leur alliance, tout en laissant échapper, de manière intentionnelle ou non, le nom de celle qui l’a ramené à la raison. D’abord désemparé, Aced serre le poing :




  — Invi, tu vas le regretter.




  [KHUχ] Énième mission dans les couloirs sombres, menée avec brio par Lupus. Il semble épuisé.




  — Je sais que c’est dur, mais si tu baisses les bras, les autres Unions vont en profiter pour prendre de l’avance, lui fais-je remarquer.




  — En quoi est-ce un problème ? demande une jeune fille brune qui émerge d’un portail.




  — Ce n’est pas une compétition, reprend-elle. Ou du moins ça ne devrait pas l’être. Notre rôle à tous est de protéger la Lumière. Il n’y a aucune raison pour que nous nous battions.




  Elle, c’est Skuld et elle semble connaître Lupus.




  — Ephemera m’a parlé de toi, dit-elle. Ce qui ne manque pas de le surprendre.




  Elle explique qu’ils étaient dans la même Union ; ils se sont rencontrés très rapidement après qu’elle a obtenu sa Keyblade et a passé un bon moment avec lui.




  — Mais un jour, il est parti. J’étais vraiment bouleversée… jusqu’à ce qu’il vienne me voir dans mes rêves pour me dire de te trouver. Je lui demande pourquoi, mais elle n’a pas la réponse.




  — Je comptais sur Lupus pour me le dire. Franchement, je ne comprends pas ce qui se passe, mais il m’a dit de te trouver donc me voilà ! » lui confie-t-elle. Mon porteur lui raconte ses rêves et les deux enfants décident, naturellement, de retourner ensemble à la Tour des Oracles.




  Soudain, un terrible fracas. Je fais remarquer que c’est près d’ici.




  — Allons-y, Lupus, dit Skuld en courant dans la direction du bruit.




  [χ BC] — Cela fait un an que le Maître est parti. Il est temps pour moi de remplir mon vrai rôle, dit Aced avant de fondre sur Invi. Surprise, elle matérialise sa Keyblade pour se défendre.




  [KHUχ] Lupus et Skuld n’en croient pas leurs yeux. Maître Aced et Maître Invi sont en train de se battre sur les toits [de la Ville de l’Aube].




  [χ BC] — Pourquoi te mets-tu en travers de mon chemin ? hurle Aced.




  — Ne sois pas si vaniteux, je ne fais que maintenir l’équilibre souhaité par le Maître ! Tu dois revenir à la raison ! répond-elle. Gula observe la scène, sans intervenir.




  — La Lumière s’éteindra si nous ne faisons rien. Et alors, le sombre futur qui nous attend sera inévitable, tente d’expliquer Aced. « Nous devons braver les enseignements du Maître pour protéger le monde ! » ajoute-t-il en pleurant.




  — Tu oses dire qu’il s’est trompé ? crie-t-elle.




  — Il n’est plus là ! J’empêcherai cette prophétie de se réaliser. Je ne laisserai pas le monde sombrer dans les Ténèbres ». Et le combat15 reprend de plus belle. Au même moment, alerté par [un] Chirithy, Ava arrive en courant. Gula, qui ne fait qu’observer la scène avec un petit rictus, l’appelle. Et les deux entrent en scène. Invi tient en joue Aced, un genou à terre.




  — Je pense avoir trouvé qui est le traître, regrette Invi.




  — Non, c’est impossible ! clame Ava. Gula matérialise son arme et engage sa jeune partenaire à en faire de même. Prise par l’émotion, elle obtempère. Aced se relève difficilement, se met en position de combat et dit : « Que mon cœur soit la clé qui me guide » avant de fondre sur ses camarades.




  [KHUχ] — Les Oracles ? » Skuld est abasourdie. « Pourquoi se battent-ils ? » puis elle ajoute avec gravité : « Ephemera avait raison. C’est ce que j’essayais de te dire tout à l’heure. Juste avant que je ne me réveille, il m’a dit… la Fin du Monde est proche ». Lupus et moi-même n’en revenons pas : « La fin !? » Maintenant qu’elle a assisté à ça [le combat des Oracles], elle en est certaine :




  — Le monde va disparaître, comme Ephemera… » Aussi surprenant que cela puisse paraître, Lupus prend la parole16 : « Allons-y ! » J’ai du mal à comprendre ce qui se passe. Mes deux jeunes protégés marchent d’un pas décidé.




  Sur la route menant à la Tour des Oracles, nous croisons trois créatures obscures semblables à des humains et qui paraissent à la recherche de Lux17. Skuld et Lupus parviennent à les vaincre et alors que nous les poursuivons, il apparaît. Le Chirithy noir. Je m’interpose pour protéger les enfants.




  — Tu n’es pas…




  — On s’est pas vu depuis un moment, me dit-il.




  — Alors c’est toi…




  — Tu n’as pas l’air content de me voir, j’essaie juste d’aider… Si on retire à tout le monde ses Lux, plus de raison(s) de se battre. Ne suis-je pas génial ?




  — Cette couleur…




  — Tu aimes mon nouveau look ?




  — Tu es souillé par les Ténèbres.




  — Et alors ? Tu n’aimes pas les Ténèbres ? demande-t-il. « Laisse-moi te confier un secret : la Lumière et les Ténèbres sont les deux faces d’une même pièce. Comme jour et nuit. L’un n’existe pas sans l’autre. Donc, tu devrais les embrasser, comme eux l’ont fait.




  — Tu veux dire les trois qui étaient humains ?




  — Ils étaient des porteurs ? intervient Skuld, épouvantée.




  — C’est ça, mais contrairement à vous, ils ne peuvent plus utiliser le pouvoir des médailles. Ils ont trouvé la force en eux. Pour être honnête, ils étaient assez faibles avant, mais les Ténèbres les ont trouvés et les ont rendus forts. Ne sont-elles pas clémentes ? demande-t-il avec ironie.




  — Ce ne sont pas ce que disent les enseignements.




  — Au diable les enseignements ! La vérité de ce monde n’est pas quelque chose qui s’enseigne, Chirithy. C’est quelque chose que tu dois apprendre, par toi-même.




  — Où est ton porteur ?




  — Plus proche que tu ne le penses, répond-il avec un petit rire malicieux avant de s’éclipser.




  Lupus entraîne Skuld dans les égouts [de la Tour des Oracles]. Avant qu’ils n’aillent plus loin, je tiens à les mettre en garde. Il me fait un câlin comme pour me dire que tout ira bien.




  — Tu connais les lieux ? Je me suis dit que tu pourrais nous servir de guide, dit Skuld avec aplomb.




  Après réflexion, je lui réponds :




  — Je… je suppose que ce serait possible, mais cet endroit n’est pas autorisé. Donc, vous jetez juste un coup d’œil et on s’en va tout de suite, d’accord ? Ils acquiescent. Je sais déjà que nous allons le regretter.




  — C’est quoi cet endroit ? demande Skuld. Je lui réponds :




  — La pièce finale, la chambre des Oracles18.




  — Tu penses qu’Ephemera est ici ? interroge-t-elle en s’approchant du bureau [d’Ira].




  — Je ne sais pas… mais je ne vois rien ni personne. On peut y aller maintenant ? m’enquis-je.




  Skuld nous confie qu’elle est déçue, elle s’attendait à mieux et ne comprend pas pourquoi l’interdiction est si formelle alors que ce n’est qu’une salle de réunion. J’avais raison de craindre, une voix se fait entendre derrière nous :




  — Qu’est-ce que vous faites là ?




  C’est le Maître de notre Union !




  Skuld qui n’a décidément peur de rien prend la parole :




  — Désolé, Maître, nous sommes simplement à la recherche de quelqu’un.




  — Chirithy, j’attendais mieux de toi. Tu sais que cet endroit est interdit.




  — Dé… désolé.




  — J’ai attrapé un autre porteur, ici même, il y a quelques jours. Un ami à vous ?




  — Oui, il l’est, répond Lupus.




  — Vous devez savoir que son Union recueille des Lux pour un autre objectif que le nôtre. Il est devenu votre ami par intérêt. Mais ce n’est plus une menace.




  Cette phrase nous surprend tous les trois.




  — Vous avez… ? Ephemera… ? » articule difficilement Skuld.




  — Il n’est plus. tranche le Maître en se retournant vers nous.




  — Comment avez-vous pu ? demande Skuld.




  — Qu’est-ce que vous comptez faire ?




  — Rien ! C’est ma faute ! Tout est de ma faute ! Ils n’ont rien fait de mal, interviens-je. Lupus se dirige vers moi, me fait une caresse et s’approche du Maître.




  — C’est faux, dit-il. C’est moi qui cherche Ephemera. J’ai parcouru les mondes à la recherche des Lux. En donnant le meilleur de moi-même pour mon Union. J’ai même combattu des gens que je considérais comme mes amis. J’ai fait tout ce qui était attendu de moi sans jamais y réfléchir. Puis, j’ai rencontré Ephemera. On ne s’est pas connu longtemps, mais il m’a marqué. Même s’il n’a pas tenu une promesse, je savais qu’on allait rester amis. Mais vous me l’avez enlevé. Il marque une pause, serre le poing et continue de s’avancer vers le Maître :




  — Je suis triste, je suis en colère, je suis blessé. Peut-être cela veut-il dire que j’ai des Ténèbres dans le cœur, mais je m’en fiche. Je ne peux pas vous laisser vous en tirer après ce que vous avez fait à mon ami. Même si je dois vous combattre, même si je n’ai aucune chance, même si je suis voué à disparaître. Je le dois, parce que je sais que si Ephemera était là, il ferait la même chose.




  Lupus se met alors en position de combat et poursuit son monologue :




  — Ce n’est pas de l’irrespect, mais quelque chose que je dois faire.




  En réponse, le Maître matérialise son arme et dit simplement : « Qu’il en soit ainsi ». Je tente d’intervenir, mais il est trop tard.




  Comme attendu, Lupus est vaincu. Étrangement, nous ne sommes plus dans la chambre des Oracles, mais dans les égouts. Le Maître range son arme19, félicite Lupus et révèle son illusion : il s’agissait de Maître Ava. Elle s’approche de mon porteur, le soigne et déclare :




  — Lupus, Skuld. Merci de m’avoir montré la force de votre cœur. Je suis désolée de vous avoir trompés. Le Maître que vous avez combattu, la chambre des Oracles. Tout cela n’était qu’un mirage.




  — Mais pourquoi ? s’enquit Skuld. Quel est le but ?




  — Comme Ephemera l’a dit dans ton rêve : la Fin du Monde est proche. Si tous les porteurs disparaissent avec lui, il n’y aura plus aucun moyen d’endiguer les Ténèbres. Nous devons empêcher cela à tout prix, dit Ava. Comme si elle se parlait à elle-même :




  — Mon rôle est de trouver les porteurs avec le meilleur potentiel, quelle que soit l’Union. Ils doivent survivre pour le monde d’après. Skuld confirme être perdue : « Mais qu’est-il arrivé à Ephemera ? »




  — Il a commencé à poser des questions. Il cherchait la vérité. Puis, se tournant vers nous : C’est là que j’ai su que je pouvais compter sur lui pour diriger les Dents-de-lion à ma place.




  — Dent-de-lion ?




  — Un groupe spécial de porteurs [de Keyblade] qui doivent survivre à notre disparition. Mon rôle est de les réunir, mais, moi, je dois rester quand ça se produira. Il fallait donc que je trouve quelqu’un pour me succéder. Et j’ai choisi Ephemera. Il a accepté. Maintenant, il est loin d’ici et il attend.




  — Alors… il va bien ? demande Skuld




  — Oui, répond Ava en hochant la tête, mais notre monde, lui, pas du tout. Des porteurs ont été corrompus. Le Chirithy que vous avez vu tout à l’heure en est une preuve. Elle poursuit : « Je veux que le monde [d’après] soit rempli de Lumière. C’est pour cette raison que mes Dents-de-lion doivent être résistants aux Ténèbres. Je vous le demande : voulez-vous vous joindre à nous ? »




  La question n’est pas sans nous surprendre. Skuld réagit derechef : « Bien sûr, Maître Ava. C’est un honneur ». Puis nous nous tournons [Skuld et moi] vers Lupus.




  — Que va-t-il se passer pour les autres ? Ceux qui ne sont pas choisis ? demande mon porteur.




  — Ils n’auront pas d’autre choix que de s’affronter dans la Guerre des Keyblades. J’ai bien peur qu’elle soit inévitable.




  — Est-ce que j’ai le temps de réfléchir pour prendre ma décision ? demande Lupus.




  — Bien sûr. Prends le temps dont tu as besoin. C’est une décision importante et elle doit être en accord avec ce que tu penses juste, répond Ava, bienveillante. « Je vous demande juste de garder tout cela pour vous ». Les deux enfants acquiescent.




  Plus tard, nous nous retrouvons tous les trois à la fontaine et j’essaye de convaincre Lupus d’accepter la proposition. Je ne veux pas qu’il disparaisse. C’est mon ami. Mais il trouve injuste que seulement des élus puissent survivre. Skuld lui raconte alors :




  — Quand je suis devenue porteuse, j’ai voulu monter mon propre groupe, mais personne n’est venu. Jusqu’à Ephemera. Pendant longtemps, on était que nous deux, mais d’autres nous ont rejoints par la suite. Et on a combattu côte à côte pour obtenir un maximum de Lux. Plus le temps passait, moins on parlait. Un jour, il m’a dit : « Skuld, ne t’inquiète pas, tu vas t’en sortir toute seule », puis il est parti. On a continué d’amasser des Lux avec les autres, mais je sentais bien que quelque chose avait changé. Un par un, ils m’ont laissée tomber et je me suis retrouvée toute seule. Et tu sais quoi ? Ephemera avait raison. Je m’en sors très bien comme ça. Je ne l’ai pas oublié et lui non plus, puisqu’il m’a menée jusqu’à toi ». Elle se tourne vers lui : « Tu m’as ouvert les yeux sur tant de choses en si peu de temps. Merci Lupus. Mais maintenant, je dois intégrer les Dents-de-lion pour Ephemera ». Il la regarde et acquiesce. Les deux se serrent la main en souriant puis elle s’en va.




  [χ BC] Aced est blessé. Dans tous les sens du terme. Gula vient le trouver et lui apprend l’existence de la page perdue. Laquelle révèle qu’il y a un traître parmi eux.




  — Le Maître m’a demandé de le trouver et de l’arrêter » dit-il en matérialisant sa Keyblade.




  — Je t’ai appelé camarade. Je me fiche de tes allégations. Tu savais qu’il y avait un traître et tu nous as juste regardés nous entre-tuer sans rien dire. Je ne te pardonnerai pas.




  — Tu ne peux même pas tenir debout. Rends-toi ! » crie Gula, gagné par la peur.




  Mais Aced est une force de la nature et a encore assez de ressources pour matérialiser sa Keyblade et… le vaincre. Ava arrive à ce moment-là et s’interpose :




  — Non, s’il te plaît, arrête !




  — Toi aussi ? Hein ? » dit le Maître d’Ursus avant de partir, en se traînant.




  Ava saisit Gula et l’épaule jusqu’à un endroit sûr.




  — Tu es venu m’achever ? Fais vite, s’il te plaît. » dit Aced en croisant Ira.




  Comme pour répondre à la tristesse du moment, la pluie fait son apparition et les rues de la Ville de l’aube, si paisibles habituellement, sont méconnaissables.




  — Je ne suis pas là pour ça. Je ne fais que remplir mon rôle, c’est tout, dit Ira en avançant doucement vers l’ours, exténué. « Ce n’est pas de notre ressort de changer le futur. Nous sommes là simplement pour nous assurer que la Lumière va perdurer. Avec seulement cinq Lumières, on ne peut pas se permettre d’en perdre une. » dit-il en s’arrêtant à quelques centimètres d’Aced.




  — Tu… tu me comptes toujours parmi les cinq ? demande-t-il en baissant la tête.




  — Évidemment, dit Ira en posant sa main sur l’épaule de son second.




  — Il n’y a que toi pour rester magnanime après tout ce qui s’est passé.




  Il s’appuie sur son leader pour se relever : « J’imagine que c’est pour ça que je te respecte tant ». Une fois debout, Aced lui dit : « Toutefois, je pense que nous ne sommes plus que quatre. Je parle de Gula. Il a quelque chose qu’il appelle la page perdue ». Ira est surpris par cette révélation, mais le Maître d’Ursus poursuit : « … qui relate des événements absents du livre. Il l’utilise pour découvrir le traître. C’est soi-disant son rôle. Mais qui sait quelles sont ses vraies intentions ». Le colosse a du mal à se tenir debout et s’appuie cette fois, dos au mur : « Ce que je sais c’est que je ne lui pardonnerai pas. Il savait que quelqu’un allait nous trahir, mais n’a jamais rien dit. C’est la pire des trahisons ».




  Ira se rapproche de son ami et lui met à nouveau la main sur l’épaule :




  — J’ai tendance à penser que Gula, comme nous tous, ne veut que remplir le rôle qui lui a été confié par le Maître. Aced, je m’en occupe. Garde ça pour toi pour le moment.




  — Je dois voir cette page perdue », dit Ira, en s’éloignant.




  Quelques jours plus tard…




  Ava a trouvé une cachette pour Gula et est à son chevet. Un Chirithy arrive en courant et les avertit : « Quelqu’un vient par ici ! » Elle lui dit alors de rester avec le Maître de Leopardus et se dirige vers le pont pour voir de quoi il retourne. Elle aperçoit Ira et lui demande :




  — Quelque chose ne va pas ?




  — Je sais que Gula est dans le coin, lui répond-il froidement. Dis-moi où il est.




  — Pourquoi ? Qu’est-ce que tu comptes faire ?




  — En quoi ça te regarde ?




  Elle s’interpose : « Je ne te laisserai pas l’approcher ». Plutôt que d’user de la force, il tourne les talons. Elle retourne en courant auprès de Gula. Lequel tente de sortir de la cachette.




  — Mais qu’est-ce que tu fais ? lui dit-elle. Ira était là, il te cherche.




  — Je le savais. Voilà où on en est. Tout le monde s’intéresse à la page perdue.




  — La page perdue ?




  — Ouais, une page que le Maître m’a confiée. Elle n’existe pas dans nos Livres [des Prophéties]. Elle relate une trahison inévitable par « celui qui porte le sceau ». Pour être honnête, je ne sais pas quoi en faire. Mon rôle est de le trouver. J’ai d’abord suspecté Aced. Et tu vois le résultat, dit-il avec un sourire las.




  — Pourquoi tu me racontes ça, Gula. J’ai déjà assez de problèmes, dit-elle.




  Il lui prend la main : « J’ai été idiot de baser mes actions sur ce qui est écrit sur cette page [perdue]. D’autant que tout y est parfaitement ambigu. C’est pour ça, dit-il en renforçant son étreinte sur la main d’Ava. Je dois savoir. En demandant au Maître. »




  — Mais il n’est plus là, lui répond-elle.




  — Je vais invoquer Kingdom Hearts. Il n’aura pas d’autre choix que de revenir, dit-il en tentant de contenir son émotion.




  — Invoquer Kingdom Hearts est interdit ! s’emporte-t-elle.




  — C’est exactement ça ! explose-t-il. Le seul moyen de le faire revenir, c’est d’enfreindre les règles ! Si les choses ne changent pas, le monde entier est condamné. Il baisse le ton : « Mais… pour y arriver, j’ai besoin de plus de Lux. Je n’en ai pas assez ». Puis lui demande : « Toi qui fais toujours ce qui est juste. Aide-moi dans cette tâche ».




  — Je sais que tu veux le retour du Maître, mais tu ne sais pas ce qui arrivera si tu invoques Kingdom Hearts. Elle lui lâche les mains : « Ce n’est sans doute pas pour rien qu’il nous l’a formellement interdit. » puis elle le repousse : « Je ne peux pas accepter ».




  — Je vois, dit-il en se relevant et ajoute : que mon cœur soit la clé qui me guide ! puis s’en va, en clopinant.




  — Pourquoi tu en as parlé à Ira ? s’emporte Ava. C’est forcément toi. Tu es la seule à savoir où on se cachait. Tu n’as jamais imaginé que tu risquais d’envenimer la situation !?




  Invi contre-attaque en lui disant qu’elle est au courant. Qu’elle réunit les meilleurs porteurs de chaque Union et les entraîne dans un lieu secret.




  — Parce que c’est mon rôle, s’emporte Ava. Les deux jeunes femmes se présentent des excuses mutuelles.




  — Et Gula ? Comment va-t-il ? demande Invi.




  — Je ne sais pas. Il est parti. Il a juste dit qu’il allait collecter davantage de Lux, répond-elle.




  Invi comprend pourquoi Aced et Ira en font de même. Mais cela l’inquiète :




  — Si chacun garde les Lux pour lui, les porteurs [de Keyblade] vont se retourner les uns contre les autres. Ce qui déclenchera la Guerre des Keyblades.




  — Et ce qu’annonce le Livre [des Prophéties] se réalisera… conclut Ava.




  Elles se mettent d’accord pour glaner, elles aussi, de la Lumière, maintenir l’équilibre et ainsi retarder l’échéance ; le plus possible.




  [χ BC & KHUχ] Le grand jour est arrivé pour les Dents-de-lion. Skuld est là. Ava tient une réunion, devant la fontaine [centrale] de la Ville de l’aube, mais son discours est différent de d’habitude :




  — Cette session peut vous sembler familière, mais elle va se dérouler dans un monde différent, constitué de rêves… » annonce-t-elle. Elle baisse la tête et reprend :




  — Vous êtes notre espoir. Une guerre va bientôt éclater. Ceux qui luttent pour la Lumière vont retourner leurs armes contre leurs alliés, par loyauté envers leur Union. Pour être honnête, je ne sais pas jusqu’où je pourrai vous guider. Dans cette guerre, il n’y aura pas de vainqueur. Tout sera perdu. Excepté vous, les graines de l’espoir. Quand le temps viendra20, vous ne devrez pas vous battre, mais vous envoler vers le monde extérieur. Ainsi commence l’entraînement qui va vous préparer à cette tâche cruciale. Le futur est entre vos mains, tout comme la Lumière du monde.




  Que votre cœur soit la clé qui vous guide !




  [Salon de thé] Nous y voilà. Souvenez-vous ce moment crucial où les histoires de KHUχ et de χ[chi] divergent. À partir d’ici, nous allons appliquer le code, expliqué en page 265.




  POUR QUI SONNE LE GLAS





  [χ[chi]] Contexte : Quelques semaines après le discours d’Ava aux Dents-de-lion.




  Deux porteurs se trouvent devant la fontaine et s’apprêtent à en découdre. Lupus arrive et souhaite s’en mêler. Je lui déconseille fortement. Cependant, lorsqu’ils commencent à croiser le fer, il s’interpose. Je cours derrière lui et interviens à mon tour :




  — Attendez ! Nous sommes tous dans le même camp ! » L’un des porteurs pense que l’autre Union veut voler ses Lux. L’autre rétorque que ce sont des traîtres.




  — Qu’est-ce que tu viens de dire ? Qu’est-ce qui prouve que ce n’est pas vous, les traîtres ?




  — Stop ! Nous sommes tous du même côté !




  — Mêle-toi de tes affaires, dit le garçon en se remettant en position de combat pour répondre à son adversaire. Skuld arrive à ce moment-là et les tance.




  — De quelle Union tu viens ? demande l’un des porteurs avec agressivité.




  — On s’en fiche. Nos seuls ennemis sont les Ténèbres. » répond-elle avec l’aplomb qui la caractérise.




  L’autre renchérit : « Les voleurs sont comparables aux monstres ». D’autres porteurs arrivent en courant pour protéger leur camarade respectif. Une fille dit : « La guerre a déjà démarré ».




  — C’est vrai, confirme Maître Aced, qui vient d’apparaître. Nous ne pouvons avoir confiance qu’en nos Unions respectives. Pourquoi vous battez-vous pour des Lux ? La Lumière n’est pas une preuve de force. La victoire en est une. Et une Union forte est preuve de justice.




  — Quoi ? ose Skuld.




  — Tu n’es pas d’accord ? N’es-tu pas une élue d’Ava ? Une de ces Dents-de-lion ? Tu devrais donc comprendre qu’elle a monté sa propre Union pour démontrer son pouvoir.




  — Je n’appartiens pas aux Dents-de-lion » intervient Lupus qui se place devant Skuld pour la protéger.




  Aced lui demande de quelle Union il fait partie avant de le défier en combat singulier.




  Évidemment, Lupus mord la poussière.




  — Range cette Keyblade, Aced, ordonne Ira devant les porteurs médusés. Tu es un Maître et tu viens de lever ton arme contre un simple porteur !




  — Ce n’était qu’un test de sa force, se renfrogne Aced, avant de faire disparaître son arme.




  — C’est ta soif de sang qui m’a guidé jusqu’ici.




  — Nous ne pouvons plus éviter la bataille. Invi, Gula, Ava… et même toi, Ira. Vous avez tous essayé de collecter plus de Lux que les autres. Et c’est inutile. Une Union plus forte, oui. Nous avons juste besoin d’un seul chef pour maintenir l’équilibre. Je vais tous vous bannir et reprendre le contrôle.




  — Ne te fais pas de fausses idées, Aced. Tu n’as pas la force que tu prétends. Tu vas découvrir le sort de ceux qui se surestiment.




  — J’attendrai, à l’endroit de la bataille finale, dit Aced en s’échappant par un portail.




  L’attroupement se disperse rapidement, ne laissant plus que Maître Ira et nous [trois]. Skuld lui demande : « Il a parlé de la bataille finale, ça veut dire quoi ? »




  — La prophétie s’accomplit. Nous ne pouvons plus l’éviter, déplore-t-il.




  — Maître Ava nous a dit qu’il n’y aurait pas de vainqueur. À quoi bon se battre ? demande Skuld.




  — C’est vrai. Personne ne va gagner… puis il ajoute : « Préparez-vous », avant de lui-même disparaître par un portail. Lupus s’évanouit.




  Je discute avec Skuld dans sa chambre en attendant qu’il reprenne ses esprits. Nous parlons de l’atmosphère qui a changé, des multiples rixes et de la guerre, après tout, inévitable.




  — Et en ce qui concerne Ephemera… dit Lupus, sorti de son coma.




  — Dieu merci, tu vas bien ! dit Skuld soulagée.




  — Tu as pu le voir ? demande-t-il.




  — Pas encore, mais il semble être sous les ordres de Maître Ava. De mon côté, je travaille à sauver un maximum de porteurs », ajoute Skuld. Mais elle se heurte à un déni. Peu croit réellement à la Fin du Monde. Et les Dents-de-lion commencent à perdre espoir car Maître Ava est introuvable. Je lui dis que Maître Gula est peut-être au courant de quelque chose, vu qu’ils sont proches.




  — Alors allons le voir, dit Lupus en se relevant. J’ai beau lui dire de se reposer, il n’en fait qu’à sa tête.




  — Il n’y a pas une minute à perdre !




  Maître Gula est maussade. Il nous avertit que rien ne peut changer, tout est déjà écrit.




  — Le seul qui peut est le Maître », dit-il. Les deux enfants semblent étonnés.




  — Quoi ? Chirithy ne vous en a jamais parlé auparavant ? Nous, les Cinq Oracles, sommes les apprentis du Maître des Maîtres. Si quelqu’un peut faire quelque chose, c’est lui et seulement lui.




  Il explique ensuite que le Maître a disparu. Ava et lui-même l’ont cherché, sans succès. Il ajoute que le seul qui aurait pu en savoir plus, Luxu, a lui-aussi disparu. Ava est d’ailleurs partie à sa recherche.




  Elle finit par le trouver sur une colline, aux frontières de la ville de l’Aube. Il est toujours affublé de son manteau noir et est assis tranquillement. Elle lui demande ce qu’il a fait pendant tout ce temps.




  — Observer, lui répond-il, c’est ma mission après tout. Puis il se lève et lui fait face :




  — Contrairement à vous cinq, je n’ai pas reçu de Livre des Prophéties. À la place, je dois poursuivre ma route. Aller au-delà de la fin de ce monde. Ava, tu veux éviter la Guerre des Keyblades, non ? C’est pour ça que tu es venue me voir. Tu veux savoir où le Maître se trouve… mais ça ne sert à rien, parce que le monde a déjà amorcé sa destruction.




  — Luxu, qu’est-ce que tu sais ? » lui demande Ava, qui commence à perdre patience.




  — La page perdue… Une prédiction que personne ne connaît. L’objectif du Maître.




  — Qu’est-ce que tu veux dire ? Que même la Fin du Monde était planifiée ?




  — Ma mission est d’hériter de ses secrets. Pour cette raison, je dois aller au-delà de ce monde, comme l’indique la page perdue. Le but du Maître est de ne pas interférer avec son destin, mais de s’assurer que je remplisse mon rôle.




  — Qu’est-ce qu’il y a d’écrit sur la page perdue ? demande-t-elle. « Luxu, es-tu le traître ? »




  Pour réponse, le sixième apprenti fait apparaître L’Innommée.




  Maître Gula nous récite un passage de la page perdue.




  « Celui qui ne pardonne pas cette répugnance, qui pense au destin avec pessimisme et perd sa vraie force.




  Celui qui interprète mal la vérité entre dans le secret.




  Ce qui signifie qu’il s’agit de… » dit-il.




  — C’est… dit-elle totalement décontenancée.




  — Oui, c’est la véritable identité du traître. Es-tu capable de supporter la vérité ? lui demande alors Luxu.




  — Je n’en crois pas un mot.




  — C’est bien pour ça que tu vas suivre le destin et que ta seule option est de combattre.




  Je me demande si le Maître n’était pas plus intéressé par la manière dont nos cœurs allaient devenir la clé qui nous guide… plutôt que par le destin de ce monde, s’interroge Luxu.




  — Nous choisir plutôt que le monde ? Ça ne se peut pas ! » s’exclame Ava. Puis elle se reprend immédiatement : « Luxu, tu déformes ce que dit le Maître. Il ne voudrait jamais une chose pareille.




  — Mais qu’est-ce que tout cela veut dire ? intervient Skuld.




  — Que le traître est celui qui mettra fin à ce monde », répond Gula. Le Maître de Leopardus se traîne jusqu’à un siège où il se laisse tomber. Il a besoin de s’asseoir.




  Et, avec ce seul coup, la cloche retentira pour le choc final.




  Provoquant le début de la bataille au moment prévu.




  Ava fond sur Luxu et l’entrechoc de leurs armes produit une déflagration si puissante qu’elle déclenche les cloches de la Ville de l’aube, signal du début de la Guerre des Keyblades ; et du départ des Dents-de-lion vers l’autre dimension.




  Lorsque nous les entendons sonner, nous comprenons que c’est le début de la fin. Gula nous incite à partir. Une fois dehors, Skuld nous dit qu’elle rejoint les Dents-de-lion et tente de convaincre Lupus d’en faire de même ; une dernière fois.




  — Je ne veux pas que tu te battes. Je veux que tu viennes avec nous dans le monde extérieur. Ephemera le veut aussi, sans aucun doute.




  Mais Lupus a pris sa décision. Les deux enfants se quittent non sans émotion21.




  Au moment de retourner à sa chambre, Lupus me demande :




  — Chirithy… si je disparais, qu’est-ce qui va t’arriver ? Tu vas disparaître aussi ? » Je ne réponds pas tout de suite, je suis assez surpris qu’il ait autant de considération pour moi que j’en ai pour lui :




  — Oui…




  — Mais… je… qu’est-ce que je devrais faire, à ton avis ? demande Lupus.




  — Je ne veux pas que tu meures, lui dis-je enfin. C’est peut-être contre la volonté des Oracles, mais… je ne veux pas que tu ailles te battre. Et je ne te dis pas ça en tant que guide, mais [en tant qu’]ami ». Il s’approche de moi, me prend dans ses bras et me remercie. C’est là qu’on l’entend.




  — Quoi ? Tu ne vas pas combattre finalement ? Lupus court dans sa direction. Il est bien là.




  — Alors quoi ? Tu vas te joindre aux Dents-de-lion ? Et fuir le combat ?




  Je prends sa défense : « Ils ne fuient pas ! »




  — Et tu vas me sortir qu’ils vont se connecter aux porteurs du futur ? Tu l’as probablement déjà réalisé, mais en faisant ça, tu vas en laisser un grand nombre sur le carreau.




  — Qui es-tu ? demande Lupus.




  — Depuis le début, vous ne faites qu’accumuler les péchés de ce monde avec ce bracelet et les transformer en pouvoirs.




  — Péchés ?




  — Ouais, vous avez beau appeler ça culpabilité22, vous avez utilisé le pouvoir des Ténèbres.




  — C’est… c’est impossible ! dis-je.




  — Eh ouais, tout ceci n’est qu’une partie du plan de notre Maître, mais tu le savais n’est-ce pas ?




  — Tu te trompes. Ce bracelet absorbe les péchés pour en faire de la Lumière.




  — Comment tu expliques mon existence alors ? Pourquoi je suis né ? Franchement, tu penses que le Maître ne l’avait pas prévu ?




  Je ne sais pas quoi répondre.




  — Tu sais qui je suis, dit-il avant se téléporter derrière nous.




  — C’est tout à fait ça, je suis né de tes Ténèbres. Tu es mon porteur.




  — Mensonge !




  — Quel intérêt aurais-je à mentir à un moment pareil. Vois-tu, je suis différent de ce Chirithy, car je ne suis pas toujours à tes côtés et j’agis selon mon bon vouloir ». Puis il fait apparaître des Darklings23.




  — Mais si c’est vraiment ton porteur, pourquoi ?




  — Contrairement à vous, les Esprits, nous, les Cauchemars existons pour montrer les mauvais rêves. Grâce à quoi, nous avons rompu la connexion et vivons, libres », se contente-t-il de répondre.




  Lupus vient à bout des Darklings et le Chirithy Cauchemar refait son apparition. Il absorbe alors leur dépouille et se transforme en une [véritable] abomination. Après un combat éreintant, Lupus finit par avoir le dernier mot.




  — Maintenant, notre connexion est [vraiment] rompue », dit-il. Je me risque à lui demander s’il va disparaître. Ce à quoi il répond : « Pour le moment… on se reverra dans un autre rêve », avant de s’évaporer.




  [χ BC] Luxu se rend24 sur les terres funestes, avec pour seul accoutrement son manteau noir, la boîte noire et l’Innommée ; qu’il regarde en disant : « Que mon cœur soit la clé qui me guide ». La devise n’a jamais été aussi vraie.




   [INTERLUDE] STRELITZIA25





  « J’ai un secret. Cet endroit est mon préféré et personne ne le connaÎt. C’est le mien, à moi, Strelitzia », dit une douce jeune fille aux longs cheveux roux, en train de caresser son Chirithy.




  Ces deux dernières années, j’ai combattu les Ténèbres pour protéger la Lumière. Je me suis fait des amis, mais j’ai aussi dû dire adieu. Beaucoup de choses ont changé au fil du temps, mais une [n’a jamais changé] à mes yeux : toi.




  La première fois que je t’ai vu, tu étais assis près de la fontaine. Tu attendais quelqu’un qui n’est jamais venu. Quand je suis revenue de ma mission, tu étais encore là ; à attendre. Tu avais l’air si déçu. À partir de ce jour-là, j’ai commencé à te voir partout. Ce qui est étrange, car nous nous étions croisés un grand nombre de fois auparavant. Mais je ne t’avais jamais remarqué. Jusqu’à ce jour.




  Je voulais tellement… juste te dire bonjour. Mais je n’en ai jamais eu le courage.




  Alors que tout le monde fonçait tête baissée, toi, tu as commencé à tout remettre en question.




  Tu as remarqué qu’il y avait autre chose ; des non-dits.




  Tu ne me connais pas, mais, moi, j’ai l’impression de te connaître depuis toujours.




  J’espérais qu’un jour, nous puissions devenir amis. J’ai tant à te dire.




  « J’ai une faveur à te demander », m’a-t-elle dit. Elle m’a alors tendu une sorte de manuel et m’a demandé de l’écouter attentivement.




  Le soir, dans mon lit, je commence à étudier le manuel.




  — Moi ? Une cheffe d’Union ? Mon Chirithy m’a répondu que c’était un grand honneur. C’est vrai, mais c’est aussi une énorme responsabilité. Peu importe, j’ai confiance en Maître Ava. J’espère que ce qu’elle m’a dit au sujet de la Fin du Monde n’est pas vrai. Sinon, cela veut dire que seuls nous, les Dents-de-lion allons survivre. Et les autres ? TOI ? D’un seul coup, je réalise et panique. Je dois te prévenir. Mais où te trouver ? comment ? que faire ? Après avoir couru dans tous les sens, je décide de me réveiller plus tôt demain et de t’attendre près de la fontaine.




  « Bonne nouvelle ! Je viens de le voir », me dit mon Chirithy. J’ai fouillé partout, mais tu es introuvable.




  — C’est le seul endroit où on n’a pas vérifié.




  Nous entrons par une porte. La pièce est plongée dans l’obscurité.




  — Mes yeux doivent me jouer des tours, dit mon Chirithy.




  — Bonjour ! Il y a quelqu’un !




  — J’ai dû me tromper, ajoute-t-il.




  — Bon, ça valait le coup d’essayer. Retournons à la fontaine. Je me tourne pour repartir d’où je viens. Soudain, la douleur. Quelqu’un vient de me faire du mal et a pris mon manuel. J’entends mon Chirithy dire d’une voix faible : « Pourquoi… ». Il s’allonge à côté de moi. Je me retourne. J’ai mal. Il vient se blottir contre moi.




  — Je suis désolée, tout est de ma faute…




  — Ne t’excuse pas, tu n’y es pour rien… » sont ses derniers mots. Il ne respire plus. Ses yeux sont fermés. J’avance dans la pénombre pour gagner l’extérieur. Je manque d’air.




  Je repense à toi. Tous ces moments où j’aurais pu…




  Je pleure. Il commence à disparaître, dans mes bras.




  — Si seulement j’avais eu le courage…




  Au moment de sortir… la Lumière m’éblouit… j’ai froid… je…




  Un petit cœur s’échappe de la maison ouverte pour rejoindre les cieux.




  ***




  [χ[chi]] Ava et Luxu ont déclenché la Guerre des Keyblades, Skuld s’est envolée vers l’autre monde. Lupus a définitivement vaincu le Chirithy Cauchemar et s’apprête à rejoindre le champ de bataille. Strelitzia…




  Quelques jours plus tard…




  Les nuages s’amoncellent, haut dans le ciel sombre et menaçant. Le vacarme des armes qui s’entrechoquent est assourdissant. La pluie se mêle aux cœurs qui fuient vers les cieux. La Guerre est effroyable. Les enfants, dévots de leur Union s’entre-tuent. Lupus est encore debout, mais très affaibli. À mesure qu’il affronte les Maîtres26, tour à tour, il est de plus en plus blessé, mortifié. Lupus vit la mort de chacun autour de lui comme une tragédie. Et il souffre. De devoir combattre, de tuer. Lorsqu’il trouve Maître Ava, elle le défie à son tour avant de le laisser en lui disant : « Il y a certaines choses que tu ne dois pas savoir. Tu devrais rejoindre les Dents-de-lion et partir loin d’ici ». Mais il est trop tard. Lupus est à l’article de la mort. Il s’endort au milieu des Keyblades plantées dans le sol, sous la pluie et les cœurs qui continuent de chercher un dernier refuge.




  [0.2 BBS] Luxu assiste à la Fin du Monde et à l’apparition de Kingdom Hearts. Le Maître aussi, grâce à l’Innommée.




  [KH III — rapport secret 11] J’y étais ; la Guerre des Keyblades s’est déroulée exactement comme c’est écrit sur la page perdue. Maintenant, je dois transmettre la Keyblade que m’a confiée mon Maître.




  Lorsque Lupus ouvre les yeux, il est très faible, mais la mort ne l’a pas [encore] emporté.




  Je me blottis contre lui en pleurant : « Tu peux te reposer maintenant ».




  Soudain, une vive Lumière émane du ciel. La pluie cesse.




  Skuld apparaît. Un miracle ? Ephemera est là aussi ! Lupus ne peut plus retenir ses larmes :




  — Tu… tu n’as pas tenu ta promesse, lui dit-il en pleurant.




  — Excuse-moi, lui répond Ephemera en souriant.




  — Tu es en retard, ajoute mon porteur avec des larmes de joie.




  — Je sais. Je suis là, maintenant. » Il lui tend la main et dit :




  — Il est temps d’y aller. » Lupus rassemble ses dernières forces pour lever son bras et toucher la main de son ami. Une très vive Lumière nous aveugle…




  ***




  [KHUχ — Episode 027] Lorsque nous rouvrons les yeux, nous sommes tous les deux. Dans un endroit inconnu. Lupus se demande s’il est mort. Je le rassure en lui disant qu’il vient de se réveiller et a simplement rêvé. Je me rends compte que nous sommes bloqués par une forêt de ronces. Nous décidons de rentrer.




  De l’autre côté, Maléfique parle à son corbeau : « À ce qu’il semble, tout se passe bien. Mais où diable est-il parti ? Peu importe. Sora et les autres ne peuvent pas intervenir ici ». Un rire sardonique se fait entendre.




  ***




  L’UNION CROIX





  [KHUχ] Contexte : Depuis plusieurs semaines, Ephemera est dans l’autre monde. Comme lui a expliqué Ava, bientôt, il sera rejoint par les Dents-de-lion et surtout les quatre autres chefs. Le lieu de rendez-vous est le Cimetière la Nécropole des Keyblades.




  — Je suis deuxième ? » demande une voix familière.




  Ephemera se retourne : « Skuld, quelle surprise ! »




  — Déçu ? Moi, j’étais sûr que tu serais là, dit-elle avec un grand sourire.




  — Bien sûr que non ! s’excuse-t-il. On est déjà venu ici, ensemble, juste après la guerre, tu te souviens ? Je ne pensais plus jamais te revoir !




  — Ça doit rester un secret. Personne n’est censé le savoir. Il acquiesce.




  — Je me demande qui sont les autres ? dit-elle.




  — Regarde ! Quelqu’un arrive ! ajoute-t-elle, surprise. Bienvenue numéro 3. Je suis Skuld, ravie !




  — Oh, euh… moi aussi, répond l’autre. Ephemera va à sa rencontre.




  — Ventus. Appelle-moi Ven », lui répond le garçon blond, en lui serrant [la main]. Il remarque rapidement la complicité des deux et leur dit : « Vous avez l’air de vous connaître, tous les deux. Ça doit être sympa. Moi, j’ai toujours été seul.




  — Moi aussi, pendant longtemps », objecte Skuld. Ven se demande pourquoi il a été choisi alors qu’il n’a pas de talent particulier. Skuld le rassure en lui disant qu’Ava avait sans doute ses raisons.




  — En fait, je la connais pas trop, avoue-t-il. On a rarement parlé ensemble. »




  Les deux lui confirment qu’elle était plutôt accessible et bienveillante. Ils n’ont guère le temps de poursuivre [leur conversation], car le quatrième [chef d’Union] entre en scène. Un jeune garçon avec un chapeau vissé sur la tête.




  — Brain. Enchanté. Je pensais arriver en dernier, mais je vois que non. Apparemment je suis pas trop paresseux.




  — Apparemment pas, lui répond Ephemera.




  — Donc, c’est toi le leader ?




  — Euh… non… on n’a pas du tout décidé de ça encore, répond Ephemera, un peu gêné. Je pense qu’on devrait attendre que tout le monde soit là.




  — Je suis d’accord. Ah tiens, vous pensez que les règles sont intangibles ? ou juste des directives ? demande Brain, en sortant son manuel.




  — Ce sont des règles. Bien sûr qu’elles sont intangibles, répond Skuld.




  — Tu es sérieuse. Comme Maître Ava.




  — Tu n’es pas le premier à le dire…




  — C’est vrai, vous vous ressemblez, ajoute Ven en souriant.




  — Sauf que Maître Ava est… fantastique.




  — Qu’est-ce que c’est supposé vouloir dire ? » demande-t-elle en se retournant vers Ephemera.




  Tous s’amusent de la situation.




  — Non, sérieusement, qu’est-ce qui prouve qu’on peut lui faire confiance ? Elle nous force à mentir aux autres quand même… remarque Brain.




  — Ouais, je suis pas sûr de savoir comment prendre ça, moi non plus, intervient Ven.




  — Les règles sont les règles, rappelle Ephemera, un peu agacé. Je ne veux pas qu’ils ressentent le poids du passé.




  — Noté ! s’exclame Brain en avançant vers le trio. Je suis sûr que tu nous mèneras sur la bonne voie.




  Les deux autres acquiescent.




  — Combien de temps on va encore l’attendre, finit par dire Brain. Ventus est assis par terre.




  Au moment où Ephemera et Skuld partent à sa recherche, le cinquième arrive.




  — J’espère que je ne vous ai pas trop fait attendre ?




  — Un peu quand même, numéro 5, dit Brain avec franchise.




  — Ah, je dois donc être le dernier…




  Le quatuor se présente.




  — Je suis désolé de mon retard, dit un jeune homme élégant aux cheveux roses. Je cherchais quelque chose, je n’ai pas vu le temps passer. Il s’avance vers eux :




  — Mon nom est Lauriam. Heureux de tous vous rencontrer.




  Ellipse




  Les cinq entrent dans la chambre des Oracles. Brain se dirige immédiatement vers le bureau [d’Ira].




  — Essayons de ne rien toucher, dit Skuld, prudente.




  — Pourquoi pas ? Après tout, c’est à nous maintenant, objecte Brain en tournant les pages d’un livre.




  Lauriam va s’asseoir à la Table ronde et demande : « Bon et maintenant ? » Skuld lui dit qu’il est peut-être temps de décider des leaders.




  — On devrait maintenir les Unions telles qu’elles sont, non ? propose Ephemera. Quant au reste, on doit en discuter longuement…




  — Pour éviter de répéter les erreurs passées, complète Skuld.




  — C’est ça. Je voudrais éviter que les gens soient uniquement loyaux à leur Union.




  — Mais le manuel ne dit-il pas que nous devons assigner de nouveaux leaders ? demande Brain, en poursuivant sa lecture.




  — Oui, mais il ne dit pas quand, intervient Lauriam.




  — Noté. Pas besoin de se presser donc.




  — C’est une décision importante. On doit longuement y réfléchir, ajoute Skuld.




  — Je ne suis pas sûr de vouloir diriger. Je me sentirais plus confiant si on s’y mettait tous, lâche Ven.




  — Pour éviter la confusion, je suggère qu’on ne dise rien à personne au sujet des Oracles, précise Ephemera.




  — Ça me paraît sage. Il faut peut-être qu’on discute de l’entraînement [des porteurs], déclare Lauriam.




  — Changement de sujet, coupe Brain qui se rend à la Table ronde avec le livre en main. Il l’ouvre :




  — Je pense que j’ai trouvé notre première tâche ». Les autres s’approchent et constatent qu’il parle de créer des compagnons pour les porteurs. « Qu’est-ce que vous en pensez ? »




  Lauriam intervient le premier : « Qu’est-ce que tu entends par compagnon ?




  — un petit Esprit comme Chirithy, avec moins de pouvoir, mais qui peut dévorer les Cauchemars.




  — En somme, ils peuvent nous aider à leur faire oublier le passé.




  — C’est ça. La tragédie sera rapidement de l’histoire ancienne. Problème résolu. » Tous sont d’accord. Brain tourne les pages du livre pour trouver « la recette ».




  — Je reste ici pour m’en occuper, mais il me faut des ingrédients. Vous vous en occupez ? dit Brain.




  Ephemera, Skuld et Ven partent à la recherche des denrées. Lauriam reste pour aider à la confection.




  Quelques jours plus tard…




  Un Chirithy nous approche, Lupus et moi. Il a une sorte de fiole en main et nous dit qu’il veut nous récompenser pour notre bon travail. Devant nous, il donne naissance à un Esprit ! Une adorable petite créature.




  — Ce petit va t’accompagner dans tes aventures. Sois gentil avec lui ! » dit le Chirithy avant de s’éclipser. Le soir même, Lupus fait un mauvais rêve. Il se réveille en sursaut et me demande si tout cela n’était qu’un rêve. Je me contente de lui dire :




  — On dirait que tu as fait un cauchemar. Pourquoi tu ne restes pas te reposer aujourd’hui ? » Il approuve et se rendort rapidement.




  Le lendemain, j’en parle à Skuld et Ephemera. Je déteste le voir dans cet état et lui mentir, mais c’est pour le mieux. Ephemera me rappelle ma tâche.




  — Union χ[Cross] ? dis-je.




  — C’est ça. Une nouvelle aventure avec un nouvel ami, pour le mieux et… enfouir les tristes souvenirs très profondément dans le cœur, dit Skuld.




  — Et cette fois, nous ne pouvons perdre personne. Les Ténèbres d’ici sont différentes de celles que nous avons déjà affrontées, précise Ephemera.




  — Différentes ? Comment ?




  — Plus complexes… Comme si elles disposaient de leur propre volonté…




  — Ne t’inquiète pas, on s’en occupe. Tu sais ce que tu as à faire. Occupe-toi bien de Lupus ». Puis nous nous saluons et je m’éclipse.




  — Inutile d’inquiéter les autres tant qu’on n’est pas sûr de ce que c’est, dit Skuld sèchement.




  — Je sais, mais ça concerne tout le monde. J’ai vraiment un mauvais pressentiment. Dès que quelque chose se passe dans ce monde alors que ça n’a pas eu lieu dans l’autre. Et puis même… l’Union Croix… quelque chose ne va pas.




  — Mais on a le devoir de s’en occuper. Ce sont les règles, tu te souviens ? rappelle Skuld.




  — Je sais, mais…




  LE MYSTÈRE S’ÉPAISSIT





  [KHUχ] Contexte : Après avoir visité tous les mondes, aidé tous les princes, sauvé toutes les princesses et remis de l’ordre dans chacun des contes [de fées], Lupus et Chirithy partagent une glace bien méritée, au crépuscule, sur une colline non loin de la Ville de l’aube.




  Maléfique qui se réjouissait de l’absence de Sora dans ce monde, est à nouveau vaincue.




  — Pourquoi ! Pourquoi l’issue est-elle toujours la même !? dit-elle, exaspérée d’avoir encore perdu.




  — Parce que je savais que tu viendrais du futur, Maléfique, lui répond une voix énigmatique.




  — Qui est là ? Montrez-vous !




  Une silhouette émerge et lui dit :




  — Appelle-moi… Darkness.




  — Darkness ? Comme c’est… curieux.




  — Il est clair que tu veux effacer ton humiliante défaite et obtenir les Sept cœurs de Lumière pure. Mais changer le passé n’est pas aussi simple que tu le crois. Le voyage dans le temps implique de suivre des règles. Tu ne peux retourner à ton époque qu’à partir du moment où une version de toi y existe, mais pour ça, tu dois d’abord extraire ton cœur de ton corps.




  Quand ce garçon t’a transpercé le cœur avec sa Keyblade… tu t’es souvenue de ce que le vieux28 porteur t’avait expliqué, n’est-ce pas ? Et tu as pensé que tu pourrais revenir en arrière.




  — Peut-être, répond-elle sèchement.




  — Mais le Maître29 savait que tu allais avoir recours à cette technique pour revenir dans le passé. C’est pour cette raison que le Domaine Enchanté n’a jamais été créé30 dans le vrai monde, avant la Guerre des Keyblades.




  — Assez ! Est-ce un piège ?




  — En effet. Vois-tu… avant la Guerre des Keyblades, les porteurs triomphaient des monstres et accumulaient de la Lumière… des mondes du futur, relatés par le Livre des Prophéties. Mais ça, c’était avant. Le Maître et les Oracles ont disparu… et les souvenirs tragiques des porteurs ont été réécrits. Les mondes du Livre des Prophéties sont devenus… inatteignables. Ils ont, toutefois, été recréés sous forme de données… même ceux qui étaient absents du monde réel.




  — Impossible, réagit-elle. Ce monde n’est pas le vrai ?




  — C’est un monde de données. Tout ce qui est écrit ici ne peut pas changer.




  — Je vois. Tu m’as emprisonnée dans ce monde, parce que tu as peur de mes pouvoirs.




  — Pas tout à fait, répond Darkness. Ce qui m’inquiète, c’est ce que tu peux faire du savoir du passé dans le futur. C’est pour cette raison que seulement six mondes contiennent des cœurs de Lumière pure, ici. Je ne voulais pas que tu trouves le septième.




  — Passionnant. Et que comptes-tu faire ? Me retenir dans ce monde de données ?




  — Tu dois retourner dans ton époque.




  — Mais le voyage dans le futur est impossible ! tranche-t-elle.




  — Il existe un moyen, répond Darkness.




  Excepté Lauriam, les chefs d’Union rejoignent Ephemera, seul à la Table ronde.




  — Vous souvenez-vous d’avoir lu quelque chose à propos du Shift Pride ?




  — Tu veux dire la partie où les porteurs se battent entre eux ? Bien sûr. Pourquoi tu demandes ? répond Brain. Apparemment, Ven n’est pas au courant car, immédiatement, il se lève :




  — Entre eux ?




  Ce qui n’est pas sans étonner les autres : « Tu n’as pas lu le manuel ?




  — Euh si… mais je n’ai pas dû réaliser ce que ça voulait dire




  — Ce n’est pas une simple compétition amicale ? Un peu de détente ne peut pas faire de mal, relève Brain. Et puis, on n’a pas vraiment le choix. C’est une règle.




  Ven pense que c’est une source de problèmes et Skuld reste traumatisée par ce qu’elle a vécu.




  — OK, deux contre un, dit Brain. À toi de décider, chef, dit-il à Ephemera.




  — C’est écrit dans les règles donc on doit le maintenir, répond-il malgré les protestations.




  — OK, avec Lauriam qui est d’accord avec toi, on est trois, c’est plié, dit Brain.




  — Pas si vite, Brain. C’est vrai qu’on doit respecter les règles, mais je ne veux pas que les porteurs se battent. Et j’ai peut-être la solution. Vous vous souvenez qu’après la guerre, tous les mondes ont été recréés sous forme de données ? Cela veut dire que nous aussi. Chacun d’entre nous.




  — Mais bien sûr ! dit Brain. Ven ne comprend rien.




  — C’est simple, les gens n’ont pas besoin de se battre entre eux, mais contre les données des autres, à leur place, précise Ephemera.




  — De cette manière, on respecte les règles sans blesser personne. Excellent plan… peut-être trop venant de toi, dit Brain en pouffant de rire. Les quatre rient de bon cœur.




  — T’es dur, dit-il amusé. Et puis… j’avoue que j’ai eu cette idée grâce à Lauriam.




  — Lauriam ?




  — Oui, il y a quelques jours.




  Il m’a juste conseillé de prendre les choses moins à cœur, m’a fait rire et m’a rappelé qu’on devait, tous, se serrer les coudes. Puis il allait partir quand je lui ai demandé où il allait. Là, il m’a dit :




  — Post guerre, les mondes ont été recréés sous forme de données… les gens aussi. Je suis à la recherche de quelqu’un supposé Dent-de-lion, mais je ne l’ai vu nulle part. Donc, je me suis dit que j’allais fouiller les données. Je lui ai demandé si je pouvais l’aider, mais il m’a répondu que c’était une affaire personnelle et qu’il préférait régler ça lui-même, raconte Ephemera aux autres.




  — Chercher quelqu’un ? réagit Skuld en premier.




  — Ça semble une affaire privée, ne nous en mêlons pas tant qu’il ne nous le demande pas, suggère Brain. Les autres acquiescent.




  Lauriam marche dans la Ville [de l’aube] et a, visiblement, rendez-vous avec une jeune fille blonde, assise, non loin de l’endroit où Strelitzia est morte :




  — Elrena, c’est ça ?




  — Euh oui… dit la blonde en se retournant.




  — J’aimerais te poser quelques questions au sujet de ma sœur, Strelitzia.




  — Je vois. Ma sœur a hésité à rejoindre les Dents-de-lion, dit-il en se relevant. À ce qu’il semble, elle a accepté, mais je n’en suis pas sûr.




  — La dernière fois que je l’ai vue, elle semblait attendre quelqu’un, dit la jeune fille, avant de se lever à son tour : « Sur ce toit, là-bas », indique-t-elle du doigt. Puis elle fouille sa mémoire le plus loin qu’elle peut : « Était-elle là au moment du discours de Maître Ava ? Au sujet des Unions qui finiraient par se retourner les unes contre les autres. Rien de tout ça ne s’est passé, bien sûr, mais il me semble l’avoir vue partir vers ce moment-là ».




  Lauriam réfléchit : « Elle n’a pas l’air de se souvenir que ce discours était avant la Guerre des Keyblades. Elle n’y a sans doute pas participé ». Voyant qu’il ne réagit pas, Elrena reprend la parole :




  — Tu aimes vraiment ta sœur, pas vrai ?




  — Je suppose ? lui répond-il en souriant.




  — J’espérais pouvoir t’aider, dit-elle confuse. « Oh… mais attends !




  Elle appelle son Chirithy et lui demande s’il était ami avec celui de Strelitzia. Il lui répond par l’affirmative.




  — Tu l’as entendu dire quelque chose à propos d’elle ? demande Lauriam.




  — Pourquoi un chef d’Union a besoin de le savoir ?




  — C’est Lauriam, le grand-frère de Strelitzia, dit Elrena avant de préciser : « Elle a disparu… Tu sais quelque chose ? » Il réfléchit : « Hmm… la dernière fois que je l’ai vue, elle cherchait quelqu’un. Elle était inquiète à son sujet, mais je ne connais pas son nom. Je sais juste qu’il ne parlait pas beaucoup. Il a rejoint les Dents-de-lion, je crois.




  — La dernière fois, c’était après que les cloches ont commencé à sonner ? demande Lauriam.




  — Les cloches… est-ce que c’était avant… ? » tente de se souvenir Elrena. Il réfléchit : (« la personne qui intéressait Strelitzia est la clé »). [Le] Chirithy se souvient d’un détail :




  — Il me semble avoir vu des gens entrer ici… puis je suis retourné là où elle devait se trouver. Il y avait une réunion31, mais il n’y avait que Skuld.




  — Skuld !? dit-il en s’apprêtant à partir.




  — En espérant que ça t’aide, dit Elrena.




  — Oui. Merci à vous deux. Tenez-moi au courant si vous vous souvenez d’autre chose, d’accord ?




  — Bien sûr ! » répond Elrena en souriant. Puis Lauriam s’en va.




  Elrena se dirige alors vers la maison en se disant qu’elle y trouvera peut-être des indices.




  Lorsque Lauriam rentre [à la Tour des Oracles], il s’empresse de demander à Skuld si elle se souvient de quelque chose. Mais elle n’a rien relevé.




  — C’est vraiment une bonne personne, prête à n’importe quoi pour aider les gens qu’elle apprécie. Peut-être qu’elle a participé à la guerre, après tout… » confie Lauriam au sujet de sa sœur.




  Brain, toujours plongé dans ses livres, réagit :




  — C’est curieux, n’est pas ? Si ta sœur a essayé d’inviter cette personne à rejoindre les Dents-de-lion, cela veut dire que ce quelqu’un ne l’était pas avant que les cloches sonnent. Elle, si. La personne que l’on cherche devait donc être présente à la réunion. Ta sœur n’aurait pas pu la manquer ». Il ferme son livre, se lève et ajoute :




  — Ça veut donc dire que ce n’était pas dans les plans de ce quelqu’un de faire partie des Dents-de-lion, qu’il a voulu participer à la guerre et ta sœur a voulu l’en empêcher.




  — Maintenant que tu le dis, Brain, je pense connaître ce… quelqu’un qui ne parlait pas beaucoup et n’a pas voulu rejoindre les Dents-de-lion. Skuld réalise.




  — Vous connaissez ce quelqu’un ? demande Lauriam.




  — C’est un ami. » répond Ephemera.




  Lupus est heureux de revoir Ephemera. Monsieur le leader d’Union a assez peu de temps à lui consacrer. Je le comprends, mais il abuse quand même. Surtout qu’il est venu pour une doléance.




  — Quelqu’un veut te rencontrer ! » dit-il à Lupus. Lauriam entre en scène, se présente et l’interroge au sujet de sa sœur. Mais Lupus ne la connaît pas (ce qui est vrai).




  — Ça règle le problème, dit Lauriam. Pardonnez-moi, je dois partir.




  — Tu dois y aller aussi ? m’enquis-je auprès d’Ephemera. Mais, à notre grande surprise, il dit qu’il a pris sa journée et va rester avec nous. Avant de quitter les lieux, Lauriam remercie mon porteur et lui demande :




  — Même si cela n’a pas beaucoup de sens pour toi, garde ma sœur dans ton cœur, d’accord ?




  Lupus lui répond avec un grand sourire.




  Lauriam avait, en réalité, un rendez-vous avec Elrena.




  — On a trouvé quelque chose, lui dit-elle. Après que tu es parti, on est allé là-dedans. C’est plongé dans l’obscurité et ça fiche pas mal la trouille. Au moment où on allait partir, on a vu une apparition. On pense que c’était le fantôme de Strelitzia.




  Il n’attend pas une seconde de plus et se précipite à l’intérieur. Il appelle plusieurs fois sa sœur, en vain. Elrena entre à son tour et lui explique qu’ils sont revenus plusieurs fois, mais ne l’ont jamais revue. Alors qu’il commence à [re]perdre espoir, « Je me souviens de quelque chose », dit Chirithy. « Que son [Chirithy] m’a dit, la dernière fois que je l’ai vue ». Je lui ai dit : « Elle ne connait même pas son nom ? Alors pourquoi vouloir l’inviter à rejoindre les Dents-de-lion ? » « Bah… j’en sais pas plus. Elle veut le sauver de la Guerre », m’a-t-il répondu. Et on l’a vu entrer, avec Skuld32, dans cette maison. Puis, il m’a dit qu’il était pressé et s’est éclipsé.




  — Son Chirithy a parlé d’une guerre ? En es-tu sûre ? » demande Lauriam.




  — Oui et Maître Ava aussi, fait remarquer Elrena. Mais elle n’a jamais eu lieu. C’est bizarre.




  « Donc, Strelitzia était sûre que la Guerre allait avoir lieu, comment est-ce possible ? » pense-t-il. Il se souvient alors de ce que lui a dit Brain précédemment : elle a forcément intégré les Dents-de-lion, mais dans ce cas, pourquoi… Lauriam décide de retourner voir Brain.




  — Crache le morceau, Ven », dit Brain, sans même lever la tête.




  Ventus semble anxieux et jette régulièrement un coup d’œil à ce que fait son collègue. Il lui dit alors :




  — Bah ! c’est juste que tu passes ton temps à lire et je me demande pourquoi.




  — J’ai un plan, répond Brain.




  — Quel genre ? demande Skuld.




  — On aura beau faire, nous courons à la destruction », dit-il, énigmatique. « Et je vais changer ça ». Il relève son chapeau, de sorte que ses camarades voient ses yeux gris pour la première fois.




  — Ce monde court à sa perte. Réécrire les événements de la Guerre des Keyblades ne changera rien, dit-il avec gravité. Il ferme son livre et se lève :




  — Je vais devenir le virus qui va réécrire le programme du futur de ce monde.




  CONNEXION [SAUVAGE]





  Pendant ce temps, Ephemera apprécie son congé aux côtés de Lupus… et ne voit pas d’étranges apparitions33 dans le ciel.




  Ven et Skuld sont seuls autour de la table ronde. Il lui demande ce qu’elle pense du plan de Brain.




  — Il ne s’appelle pas Brain pour rien. Il en sait plus que nous tous réunis. Je ne comprends juste pas pourquoi avoir sauvé les Dents-de-lion si en réalité, ils sont condamnés depuis le départ.




  — Ouais, je comprends pas non plus. On devrait en parler à Ephemera, t’en penses quoi ? »




  Elle approuve. À ce moment précis, ils assistent à un phénomène [paranormal]. Une apparition de Maître Ava qui discute avec un homme en manteau noir. Leur conversation est syncopée ; de sorte qu’ils ne comprennent rien. Et ils disparaissent aussi vite qu’ils sont apparus.




  — Mais qu’est-ce qui se passe ? C’est quoi, ça ? s’exclame Skuld.




  — Brain est dans le coin ? demande Ventus. Elle lui répond qu’il est parti dans la salle de contrôle.




  — Je vais le chercher », dit-il avant de courir en direction de la porte.




  Brain constate que quelque chose ne tourne pas rond. Les mécanismes de l’horloge sont constellés de glitchs. « Alors ça a déjà commencé », se dit-il.




  Ephemera, au moment de mettre un terme à son agréable journée, lève les yeux vers le ciel et voit un bien étrange phénomène. Une sorte de nuage pixellisé est apparu au-dessus de la Tour [des Oracles]. Que se passe-t-il ? Il n’y a pas une minute à perdre, les autres sont peut-être en danger. Lupus l’accompagne et, sur la route, ils sont attaqués par des glitchs. Après plusieurs combats, ils arrivent au domaine des chefs, mais je m’oppose à ce que Lupus y entre : « Il n’a pas le droit d’être là, tu le sais ». Il me rétorque que c’est une urgence et qu’il a, de toute façon, confiance en lui. Puis nous empruntons un ascenseur qui mène au cœur du bâtiment. Arrivé à destination, Ven est déjà là. Il est attaqué par des glitchs. Ephemera lui vient en aide. Libéré, le blond lui raconte ce qu’il a vécu avec Skuld et remarque notre présence.




  — T’inquiète pas, c’est mon ami. Et ensuite ?




  — Bah je suis venu pour voir Brain, je me suis dit qu’il était au courant de quelque chose.




  — Il est dans la salle de contrôle ? » Ven répond par l’affirmative.




  Soudain, apparaissent des Darklings. Les trois porteurs font équipe pour les mettre en déroute.




  — Mais qu’est-ce qui se passe ? demande Ventus. J’espère que Brain va bien.




  Les apparitions cessent et alors qu’ils s’apprêtent à entrer, je reviens jouer mon rabat-joie : « Une minute, Lupus n’est pas autorisé à être ici ». Ephemera me rassure puis fait apparaître un portail34.




  — Brain ! crient les deux chefs d’Union en chœur qui entrent en courant.




  — Ephemera, Ven, répond-il, assis devant un gigantesque ordinateur. « Et tu es ? » demande-t-il en apercevant Lupus, abasourdi par les lieux ; une salle pleine de machines, d’écrans de surveillance, de boutons et de consoles.




  — C’est Lupus, l’ami dont je vous ai parlé, explique Ephemera. Qu’est-ce qui se passe, Brain ? Des choses étranges se déroulent dehors.




  — J’ai réussi à stopper l’invasion. Pour l’instant », indique-t-il, sans fournir la moindre explication. Vu la tête des autres, il se dit qu’il est temps d’expliciter.




  — Je vais tenter d’expliquer du mieux que je peux. Avant la Guerre des Keyblades. De la Ville de l’aube, on pouvait visiter des mondes du futur grâce au Livre des Prophéties. Une sorte de livre animé35 en quelque sorte qui projetait le futur des mondes actuels ». Puis il dispose plusieurs livres sur une table. « Techniquement, il n’y avait pas besoin du Livre des Prophéties, puisque tous les mondes étaient accessibles ; à pied, j’entends. On pouvait en visiter les versions actuelles, si on l’avait voulu.




  — On peut y aller à pied ? demande Ven.




  — Ce n’est pas aussi simple, dit-il en disposant de nouveaux livres sur la table. « Le monde est gigantesque et a volé en éclats après la Guerre des Keyblades. Ils ne sont plus connectés entre eux, dit-il en dispersant chacun des livres. C’était prévu, c’est pour ça que chacun d’entre eux a été copié sous forme de données. Pour s’assurer que même sans [le Livre des Prophéties], les mondes et leurs versions futures resteraient accessibles par un biais… virtuel. Vous me suivez ? ». Ils acquiescent. Il reprend alors son explication :




  — Avant la Guerre, nous, les Dents-de-lion, avons continué de visiter ces mondes par la Ville de l’aube virtuelle. Par la vraie, on accédait à la virtuelle et on n’avait plus qu’à choisir la destination. Vous suivez toujours ? » Les choses s’étant compliquées, Ephemera n’est plus trop sûr, mais l’engage à continuer. Brain prend un livre dans chaque main :




  — Question : la Ville de l’aube dans laquelle nous sommes, est-elle réelle ou virtuelle ? demande-t-il en secouant les livres, l’un après l’autre, avec un sourire malicieux.




  — Le plus logique est qu’on soit dans le vrai monde, répond Ephemera.




  — N’est-ce pas. Mais des choses qui n’étaient pas censées se passer viennent de se produire.




  — Alors on est dans le monde virtuel ? » demande Ven.




  — Pour être clair. Comme le dit Ephemera, nous devrions être dans le vrai monde… mais ces glitchs sont des phénomènes relatifs à un virtuel.




  — Mais alors que se passe-t-il ? réagit-il.




  — Au début, je vous ai expliqué que [ce monde] est comme un portail connecté au futur des mondes qui existaient. C’était du moins le cas jusqu’ici. Mais pour une raison inconnue, un endroit qui n’existe pas vient de se connecter [à nous].




  — Mais ? Comment ? demande Ephemera, surpris.




  — Je n’en sais pas plus que toi. Ce que je sais, en revanche, c’est qu’on ne sait rien de ce nouvel endroit ». Puis Brain regarde un écran géant. « Je sais également que les glitchs sont apparus quand la connexion [avec cet endroit] s’est établie. J’ai réussi à la stabiliser ; pour le moment. Cela va nous permettre d’aller y faire un saut pour obtenir des réponses.




  — Tu veux qu’on y aille ? réagit Ven, un peu épouvanté.




  — Disons que c’est la meilleure façon d’en savoir plus, répond Brain.




  — OK, j’y vais, dit Ephemera.




  — Je savais que tu dirais ça et c’est appréciable, mais je pense que les leaders doivent rester ici, au cas où. J’ai pensé qu’on pouvait envoyer des Dents-de-lion. Après tout, c’est une mission comme les autres ». C’est là que j’interviens : « Mais c’est trop dangereux ! »




  — J’y vais », dit spontanément Lupus. Ce qui nous surprend tous.




  — Tout ce que tu as à faire, c’est sécuriser une route et je devrais être en mesure de la stabiliser une bonne fois pour toutes. De cette manière, les autres pourront te rejoindre plus tard.




  — Je t’accompagne, dit Ephemera malgré les protestations de Lupus.




  Brain approuve : « Quelle jolie chose que l’amitié. Revenez immédiatement si vous vous sentez en danger ». Puis il active un portail : « Dépêchez-vous, il est encore instable ». Et les deux amis s’y engagent.




  Sur place, ils constatent qu’il ne ressemble à rien de connu. Ils progressent dans une sorte de tunnel36 et tombent sur un Darkling qui, après un rapide combat, s’enfuit. En le poursuivant, ils aboutissent à un hall géant avec de multiples entrées : le Game Central Station37.




  Après avoir rencontré Ralph, sécurisé la route et être déjà entré dans plusieurs jeux vidéo38, Ephemera rentre [à la Tour des Oracles]. Skuld et Lauriam arrivent au même moment. Ven et Brain restés ensemble, le groupe des cinq est au complet39.




  — Tu as une idée de ce qui a provoqué ces glitchs ? » demande Lauriam à Ephemera.




  Il lui répond. Comme il le sait déjà, tous les mondes [dont la Ville de l’aube] ont été totalement recréés sous forme de données, une fois détruits par la Guerre. Ce qui explique qu’ils ont pu continuer à les visiter… ou plutôt leur copie.




  — C’est précisément, parce que ce sont des données que la connexion avec le vrai [monde] est possible, intervient Brain. Mais ce nouveau a délibérément établi une connexion sauvage.




  — Avec mon ami, on y a poursuivi des Darklings et on a enquêté. À ce qu’il semble, les créatures qui sont apparues viennent de là-bas, confirme Ephemera.




  — Tu crois que les Darklings les ont guidés jusqu’ici ?




  — Sans doute, mais je ne vois pas pourquoi.




  Chacun y va de son anecdote sur les apparitions ou phénomènes [paranormaux] constatés. Puis Brain résume ce qu’ils savent déjà, comme s’il se parlait à lui-même :




  — Donc, d’après Ephemera, les résidents de ce nouveau monde savent qu’ils vivent dans un monde de données. Et leurs monstres peuvent infiltrer le nôtre… Et Ven et Skuld ont vu Maître Ava et Lauriam a vu sa sœur ». Il s’assied alors en tailleur sur son propre fauteuil et poursuit son énumération des faits : « Et on est sûr d’être dans la réalité… mais tout porte à croire qu’il s’agit, en fait, d’un monde de données ». Il est coupé dans sa réflexion par une question d’Ephemera :




  — La vraie [Ville de l’aube] existe encore, n’est-ce pas ?




  — S’il te plaît, dis-nous qu’elle n’a pas disparu, ajoute Ven, un peu effrayé.
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