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    INTRODUCTION




    Ce livre s'adresse aux débutants qui souhaitent apprendre à réaliser des pages Web en écrivant du code HTML de la manière la plus efficace. Lorsque vous naviguez sur des pages Internet, les informations sont disposées d'une certaine façon en fonction du sujet que vous avez choisi.




    Par exemple, lorsque vous consultez votre compte bancaire, l'accès y est réglementé par un nom d'utilisateur et un mot de passe. Au moment où vous cliquez sur un bouton pour valider ces deux informations, un mécanisme les transfère vers un serveur qui testera les bonnes coordonnées de votre compte. Vous pourrez ensuite voir vos écritures bancaires. Le dispositif qui fait apparaître la page Internet fait appel à un langage très spécifique appelé HTML ou Hyper Text Markup Language ou encore Langage hypertexte à balises.


    Il s'agit d'un langage qui a évolué en même temps que les navigateurs Internet. Aujourd'hui, la dernière version est HTML5. Lorsque des tests sont réalisés sur une page, par exemple pour vérifier que les informations sont bien remplies, on utilise le langage JavaScript qui est totalement intégré à HTML.




    HTML est un langage structuré avec des règles définies par un consortium appelé World Wide Web ou W3C. C'est l'organisation créée pour fixer des normes dans Internet. Pour qu'une page Web puisse montrer une image, il faudra une balise de type image. Les balises indiquent au navigateur comment afficher le document.




    Lorsque vous consultez une page Web, vous ne voyez pas les balises telles quelles. C'est le navigateur qui les interprète et qui affiche le résultat.




    En lisant ce livre, vous découvrirez progressivement les balises qui permettent de structurer le contenu d'une page Web. Vous apprendrez à séparer la présentation des données grâce au mécanisme des styles. Ce dispositif de séparation est très important et de nombreux exercices pratiques vous permettront de vous entraîner.




    Bien débuter avec HTML, c'est d'abord comprendre l'organisation du langage mais aussi réaliser des exercices pratiques afin de mettre la main dans le moteur. HTML est un langage parfaitement accessible, à la seule condition d'y consacrer régulièrement un peu de temps.




    Ce livre vous propose cinq chapitres :




    Le chapitre 1 porte sur la structure du langage avec les balises, les styles et la manière d'écrire le code.




    Le chapitre 2 s'intéresse aux styles qui sont fondamentaux pour formater le texte dans la page et séparer la présentation des données.




    Le chapitre 3 expose les techniques de création de formulaires, la manière de présenter les champs de saisie grâce aux styles et les différentes façons de valider le formulaire. Vous pourrez découvrir le langage JavaScript qui facilite les contrôles.




    Le chapitre 4 détaille l'utilisation des événements qui peuvent se capturer au moment de la saisie des informations, dans un objet HTML de la page Web.




    Le chapitre 5 termine ce livre par quelques exemples de mise en page avec des exemples de menus.




    J’espère que la lecture de ce livre vous intéressera et vous permettra de mieux comprendre la structure et le fonctionnement des pages HTML.




    Vous pouvez me contacter à REMYLENT@GMAIL.COM si vous avez des remarques sur ce livre ou bien des questions. Je ne manquerai pas de vous répondre.




    Bonne lecture.




    L’auteur
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    Chapitre 1


    Les bases du langage HTML




    L'apprentissage de n'importe quel langage passe par la connaissance des règles et de la syntaxe. HTML fonctionne par blocs définis par des étiquettes emboîtées qui forment des éléments. Ces blocs définissent la structure et la présentation de la page Internet.




    1.1 Une structure particulière




    Une page Web est un document HTML structuré, comme le montre la figure 1.1. On voit que les balises sont toutes entourées par des signes < et >. Par exemple, l'élément qui correspond au corps du texte commence par <body> et se termine par </body>.
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    Figure 1.1 : Emboîtement des balises




    Ce marquage par balise est nécessaire parce que les ordinateurs ignorent si un texte sera un titre, un en-tête, un paragraphe ou un résumé.




    Sans codage, le navigateur Internet ne sait pas afficher le texte pour qu'il ressemble au document réel souhaité.




    Le langage HTML fait une distinction très importante : la structure des éléments et la présentation. Lorsque vous définissez un texte qui doit être considéré comme un titre, avec les balises <title> et


    </title>, vous ne dites rien sur sa présentation. Vous n'indiquez pas si le titre sera dans une police spécifique avec une taille donnée.


    Ces caractéristiques de présentation sont définies ailleurs dans une autre structure appelée les styles et définie entre les balises <style> et </style>. On parle souvent de feuilles de style quand les styles sont intégrés dans un fichier externe.




    Quand vous naviguez sur Internet, vous tapez une adresse dans le navigateur pour accéder à une page précise. Par exemple, si vous souhaitez consulter des horaires de train en France, vous accédez au portail de la SNCF. Cette page Web a été créée par des développeurs et est stockée sur un serveur accessible par tous. La page possède donc des informations (des données) et une présentation.


    Par exemple, il peut y avoir un menu avec différents choix, des publicités, des boutons sur lesquels, on peut cliquer pour rechercher telle ou telle information. Au moment de la création de la page Web, les données ont été séparées de la présentation parce qu'il est plus facile de faire des mises à jour par la suite.




    Cette distinction entre structure et présentation est importante, parce qu'elle permet aussi la lecture du code HTML dans un environnement à plusieurs plates-formes. Par exemple, une page Web peut être lue sur un Mac, un PC, un système Unix, un système Linux ou d'autres encore. De même, en ce qui concerne les navigateurs, vous pouvez travailler avec Google Chrome, Safari, Opéra, Internet Explorer, Firefox, etc. Les informations contenues sur les pages Web doivent pouvoir être affichées quel que soit le support, ce qui n'était pas toujours le cas dans le passé. Les pages s'affichaient mal d'un navigateur à l'autre, la présentation n'était pas parfaite, les pages ne se cadraient pas automatiquement en fonction de la largeur de l'écran.




    Grâce à l'amélioration du langage HTML et des composants externes qui peuvent s'y rajouter, ces problèmes techniques sont définitivement oubliés et aujourd'hui, les pages Internet sont présentes sur les ordinateurs mais aussi sur les tablettes, les iphones et les smartphones. Le code de la présentation des données est mieux séparé de celui de la structure, les pages HTML sont maintenant plus robustes avec des balises proposant de nombreuses fonctionnalités.




    Un nouveau langage appelé XML (Extensible Markup Language) a été approuvé en janvier 1998 par les membres du W3C pour résoudre des questions techniques que le langage HTML n'était pas en mesure de régler. À la différence de HTML, XML permet de définir ses propres étiquettes, ce qui est un atout formidable de flexibilité.


    XML permet d'utiliser des variables et de les définir à l’extérieur de la page, ce qui transforme XML en parfait langage de programmation.




    Le langage XML est aussi un langage à balises pour la création de pages Internet mais aussi pour la compatibilité entre des applications informatiques. Par exemple, il est courant d'extraire des données comptables d'une application de gestion commerciale pour les envoyer vers un tableur comme Microsoft Excel, Open Office Calc ou Google Sheets. Les fichiers extraits ont souvent une structure organisée en XML (et non pas en HTML).




    1.1.1 Ecrire et tester son premier code HTML




    Le code HTML s’écrit avec un éditeur de texte. Le plus simple est le bloc-notes de Windows ou de Mac, mais d’autres éditeurs sont disponibles.




    

      	Ouvrez votre éditeur de texte.




      	Tapez les lignes de code ci-dessous.


    




    <html>




    <body>




    COUCOU




    </body>




    </html>




    

      	Enregistrez le code dans un fichier HTML1.txt




      	Enregistrez le code dans un fichier HTML1.html




      	Ouvrez votre navigateur.




      	
Fichier / Ouvrir





      	Indiquez le nom du fichier HTML1.html



    




    Le résultat s'affiche immédiatement dans votre navigateur, comme le montre la figure 1.2.
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    Figure 1.2 : Ouverture d'un fichier HTML dans un navigateur




    Lorsque vous employez un simple éditeur de texte, il faut toujours penser à enregistrer le fichier de code sous les deux formes TXT et HTML. Le premier sert à écrire le code, le deuxième à le tester localement, c'est à dire sur votre ordinateur. On dit alors que le code est stocké côté-client.




    Dans la réalité, le code des pages HTML n'est pas stocké sur votre ordinateur mais sur un serveur Internet, chez un fournisseur d'accès Internet ou FAI. Parce que les pages Web doivent être accessibles n'importe où dans le monde, elles doivent être stockées chez un prestataire qui vous fournit un accès à ses réseaux.




    Pour enregistrer une page HTML sur un serveur, il est nécessaire de faire appel à un programme particulier qui utilise un protocole de transfert de fichiers appelé communément FTP ou File Transfert Protocol. En effet, vous ne pouvez pas enregistrer un fichier vers un serveur à distance sans posséder un nom d'utilisateur et un mot de passe.




    Dans mon travail, j'utilise un Mac et un programme gratuit appelé Filezilla qui me permet d'envoyer les fichiers vers un serveur Internet. C'est une société qui me loue ses services de prestataire en me réservant une partie de ses serveurs. Lorsque j'ai terminé un nouveau livre, je modifie mon site Web par l'intermédiaire de ce programme de transfert qui agit du côté du serveur.




    Pour tester le code d'une page HTML, vous pouvez le faire sur votre ordinateur, c'est à dire côté-client, en utilisant n'importe quel navigateur. Mais si vous souhaitez la publier sur Internet et la rendre accessible à tout le monde, vous devrez l'enregistrer chez votre prestataire, c'est à dire côté-serveur.




    1.1.2 Que se passe-t-il du côté du serveur ?




    Internet est un fournisseur de canaux de communications qui fonctionne à l’aide des protocoles TCP/IP, HTTP et DNS. Il s'agit de normes techniques qui permettent à l'information de circuler dans de bonnes conditions. Le protocole TCP/IP signifie Transmission Control Protocol / Internet Protocol. C'est un protocole d'envoi de données par paquet de bits organisés dans une structure très précise.




    L'objectif des concepteurs était de trouver un moyen pour que des données envoyées sur un réseau vers un destinataire soient reçues sans aucun problème et en toute sécurité. Lorsque les gens souhaitent trouver une information avec un navigateur, ils tapent un ou plusieurs mots clés dans un moteur de recherche (Google, Bing, etc.) puis valident une recherche particulière. A ce moment précis, ils envoient sans le savoir une requête, une demande vers un serveur qui va tenter de trouver les informations. Si la recherche aboutit, le serveur (celui qui sert, qui propose des données) retransmet vers la personne une page HTML contenant les informations souhaitées, toujours par l'intermédiaire de ce protocole TCP/IP.




    Toute requête faite au serveur pour trouver une information est initiée à l'aide du protocole HTTP ou Hyper Text Transfer Protocol. C'est une sorte de langage dont les instructions indiquent comment la requête doit être interprétée.




    Par exemple, si vous voulez accéder au portail de l'administration fiscale en France, vous tapez dans le navigateur l'adresse suivante :




    https://www.impots.gouv.fr/portail/particulier




    Cette adresse n'est ni plus ni moins qu'une requête HTTP qui va demander au serveur des impôts de vous afficher la page d'accueil. Lorsque voyez le mot https:// plutôt que http://, cela indique que la page est sécurisée du côté du serveur. Les trois www signifient World Wide Web littéralement la toile étendue mondiale ou toile d'araignée mondiale ou réseau de réseaux de réseaux de réseaux.




    L'expression impots.gouv.fr est un nom de domaine. Il est totalement unique et réservé à l'administration. Il n'y a jamais deux noms de domaine identiques. N'importe quelle entreprise possède un nom de domaine qui a été acheté à un fournisseur d'accès Internet, le FAI. Par exemple, le nom de domaine de mon entreprise d'édition est remylent.fr. Si vous la tapez directement dans la barre d'adresse de n'importe quel navigateur, vous tomberez directement sur ma page professionnelle Web. Je loue ce nom de domaine à mon fournisseur d'accès Internet qui me réserve un espace de stockage sur ses serveurs. Les pages HTML qui organisent mon site Web sont donc enregistrées côté-serveur. Ces pages s'affichent dans le navigateur de toute personne qui en fait la demande.




    Il existe de très nombreux noms de domaine régis et normalisés en fonction d'un protocole appelé DNS ou Domain Name System, que l'on peut traduire par système de noms de domaine.




    Ce service informatique traduit les noms de domaine en adresse IP à destination d'un serveur. Tous les navigateurs utilisent le protocole DNS afin de trouver l'adresse IP qui utilisera ensuite le protocole TCP pour accéder au serveur lointain.




    Les pages HTML que vous allez écrire sont donc plutôt côté-client, c'est à dire au niveau de votre ordinateur. Pour les publier sur Internet, il faudra les transférer côté-serveur.




    1.1.3 Des balises dans un arbre




    La structure interne d'un programme HTML ressemble à un arbre qu'on pourrait appeler arbre à balises. Il possède toujours une racine qu'on peut considérer comme le point d'entrée de l'organisation des balises. Suivent ensuite un ou plusieurs chemins, des nœuds, des feuilles et d'autres branches.




    Sur la figure 1.3, vous pouvez voir la racine qui est toujours la balise <html>. Elle possède au minimum deux feuilles : les balises <body> et <head>. La balise <body> est le corps de la page Internet, la balise <head> est l'en-tête. D'autres composants viendront par la suite s'ajouter à l'arbre.
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    Figure 1.3 : Un exemple d'arbre à balises




    Le tableau ci-dessous détaille les principales balises (ouvrantes et fermantes) dont vous aurez besoin dans la création de pages HTML.




    

      

        

        

      



      

        

          	

            Balises


          



          	

            Description


          

        


      



      

        

          	

            <html>


          



          	

            Début de la page HTML


          

        




        

          	

            <head>


          



          	

            Cette balise fournit des informations générales sur le document. Elle peut contenir les balises <title>, <base>,<link>,<style>,<meta>,<script> et <template>.


          

        




        

          	

            <title>


          



          	

            C'est la balise du titre qui est affichée dans la barre de titre du navigateur ou dans l'onglet de la page. Elle sert aussi au référencement et affiche le texte en bleu dans la page parce que c'est un lien sur lequel on peut cliquer. Cette balise est le premier élément visuel pour les internautes qui recherchent une information dans un moteur de recherche. Elle doit donc être rédigée avec soin.


          

        




        

          	

            <base>


          



          	

            Ce dispositif permet de définir une adresse URL une fois pour toutes dans le document HTML. Cela évite de la retaper. Par exemple, quand on a besoin d'insérer une image dans une page, il ne sera pas nécessaire d'indiquer le chemin à parcourir.
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