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	AVIS DE NON-RESPONSABILITÉ


	Les événements relatés dans cet ouvrage sont de la fiction et toute ressemblance avec des personnages ou des événements ayant réellement existé est fortuite. 


	Les sujets traités dans cet ouvrage peuvent être sensibles, et ne sont pas appropriés pour tous les lecteurs. Nous recommandons la lecture de certaines sections de cet ouvrage à un public averti de 18 ans et plus uniquement. Des avertissements clairs ont été inscrits pour ces sections.


	Les éditions Dreams Workshop General Partnership ainsi que les auteurs ne peuvent être tenus responsables des préjudices causés par la lecture de cet ouvrage.


	Merci, et bonne lecture!


	












	PRÉAMBULE


	Cette œuvre de fiction a été écrite en collaboration avec le public.


	T.R.A.P.S. Draft se veut une expérience et un défi pour les auteurs David Landry et Jessica Lajoie, qui ont dû jongler avec les propositions diverses et les choix des lecteurs face aux différents sondages proposés chaque semaine. TOUTES les propositions ont été intégrées à l’histoire, même les plus saugrenues.


	Initialement écrit sous forme d’improvisation, ce livre a tout de même été retravaillé avec soin afin de vous divertir et, espérons-le, vous donner envie de participer au prochain opus et ainsi voir votre nom figurer comme auteur au sein de l’œuvre finale. 


	Ce roman est aussi un moyen de financement pour la maison d’édition Dreams Workshop, créée par les auteurs. 




Ces derniers reverseront tous les profits au sein de l’entité afin d’investir dans les différents projets de l’équipe. 


	Nous tenons à vous remercier de nous aider à les aider et nous vous souhaitons une bonne lecture! 


	Pour en savoir plus sur cette grande aventure, nous vous invitons à suivre le code QR ci-dessous : 
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PROLOGUE


	Une alarme tonitruante résonne dans le minuscule loft de la tour B57. Alors qu’il porte sa main à sa tempe de manière systématique afin de mettre fin au vacarme, le jeune homme s’exclame de joie.


	— Encore une fois, j’ai été plus rapide que toi! Je suis déjà debout! Tu n’arriveras jamais à me réveiller! L’élève surpasse le maître dans toute sa splendeur! 


	Son assistant portable numérique1, ou plus communément appelé APN, émet de petits bips, que le propriétaire analyse un instant.


	— Mouais… c’est ça! Rechigne tant que tu voudras, mais jusqu’à maintenant l’homme bat la machine avec une très grande longueur d’avance!


	Un déclic sonore désagréable s'ensuit, et il éclate de rire. 


	— C’est ça! Boude !!


	L’individu aux cheveux blonds et au regard bleu acéré enlève avec agilité son t-shirt. Ses muscles saillants ainsi exhibés laissent peu de place à l’interprétation. L’homme sculpté au couteau passe la majorité de ses journées à s’entraîner. Prêt à commencer sa séance, il s’équipe de deux shinais2, qu’il fait tournoyer simultanément autour de lui. 


	— Voush… Voush! susurre l’homme en pleine exaltation. 


	L’APN reprend de l’activité, et le petit appartement timidement meublé d’un lit simple, d’un comptoir repas et d’un frigo miniature, laisse rapidement place à un tout autre univers. Des plantes grimpantes assaillent désormais les murs, et un marécage nauséabond remplace le lit.


	— Niveau 315, maître Jipi, bonne chance! annonce la voix robotique de l’APN.


	— Bonne chance à toi plutôt!


	Jipi ferme les yeux et visualise sa chanson préférée. Comme par magie, cette dernière envahit l’espace sonore. C’est sur le rythme endiablé de Eye of the Tiger que le niveau débute, et c’est avec les sens en alerte qu’il avance prudemment vers le tréfond de cette contrée nouvelle et sauvage. 


	***


	— Amusez-vous bien là! 


	— Mais… 


	— Maman ?!


	Les enfants, que nous appellerons tout simplement, 1, 2, 3, 4 et 5, dévisagent leur mère qui, telle une gazelle, disparaît promptement au détour d’un couloir, les laissant impuissants devant la porte de leur oncle Jipi. Les gamins, âgés d’une dizaine d’années tout au plus3, se consultent du regard. 4 hausse les épaules, alors que 1 décide d’ouvrir la porte, qui s’avère être verrouillée. Évidemment! 4 sort alors une clé d’une de ses poches, et la tend à 3, qui la scrute attentivement d’un air suspicieux avant de l’essayer. Miracle! La porte s’ouvre, et la petite troupe s’engouffre dans l’espace restreint et trop bien entretenu de l’antre de leur oncle. 


	— Schling! SLASH! hurle le tonton qui gesticule au milieu du salon. 


	La dizaine d’yeux se pose alors sur lui, d’un air incrédule et interrogateur. Tonton Jipi, toujours armé de ses épées de bambou, court sur place, insouciant du désastre qui s’apprête à lui tomber dessus…


	***


	Une alarme retentit en arrière-plan, mais le guerrier est trop concentré, et n’y porte pas attention. Il vient tout juste d’atteindre la cathédrale mystique des mages orangés à carreaux fuchsia. Un frisson lui parcourt l’échine. Ce stade d’entraînement lui aura valu bien des surprises, et il craint le pire. Les buissons autour de lui sont alors animés d’une étrange activité. Sur ses gardes, le combattant ferme les yeux. Ils sont cinq, et sont tout près! Ils l’observent, mais ne tentent rien. Soudainement, un bruit sourd, en provenance du ciel, l’interpelle. Des ennemis par milliers! Ils tombent tout autour de lui… des milliers et des milliers de… Euh !? 


	— Des poules! C’est quoi encore ce délire? Tu te fous de ma gueule? Sale encufoiré4 d’APN! 


	— BIIIIIIIIIIP!


	L’APN semble bien se marrer, pendant que Jipi, animé d’une rage impondérable, tranche les corps de la horde de bipèdes tout autour de lui. 


	— SHLANG! SHLING! VOUSH!


	Ses armes forment un vortex mortel qui apporte la mort dans toutes les directions. Ses coups sont presque imperceptibles à l’œil. 


	— Aïe! 


	Jipi se fait sortir de sa torpeur par ce bruit inédit, et constate que son arme de gauche a été altérée. Il hausse un sourcil, pendant que les poules caquettent bruyamment autour de lui. Il met fin au niveau, grincheux. Il a dû encore s’approcher trop près d’un des murs. Il marmonne quelques jurons entre ses lèvres, alors que la scène s’évapore graduellement.


	— TONTON JIPI! scandent à l’unisson les cinq mioches. 


	Désarçonné, l’oncle recule de plusieurs pas, et laisse échapper un « COME ON! » bien assumé, avant de tomber au sol sous l’amour non édulcoré des gamins. 


	— SYLVIIIIIIIIE !!!


	***


	Deux semaines plus tard


	Une sirène tonitruante résonne dans le minuscule loft de la tour B57, alors que Jipi, cerné jusqu’aux oreilles, replace la couverture par-dessus sa tête en désactivant l’alarme.


	— Encore cinq minutes, pitié !!!


	— BIP! BIIIIIP! BIP!


	— Arrête de te marrer!


	Des chiffres lumineux apparaissent alors devant les yeux du grand blond, et l’APN lance un montage bien agencé de divers rires. 


	Au-delà de la porte de sa chambre, les mômes sont déjà occupés à foutre le bordel. Son appartement, auparavant un endroit si propre qu’on aurait pu lécher le sol avec confiance, est désormais plus sale qu’une porcherie, souillé du plancher au plafond de diverses substances comme des nouilles, des raisins, et de multiples sécrétions dont il préfère ignorer la nature.


	Jipi rassemble toute sa volonté, et quitte finalement son lit. Il retire suavement son haut de pyjama, et ses muscles toujours aussi saillants brillent maintenant de sueur froide. Il ferme les yeux… Ils sont cinq, et sont déjà passés à l’attaque, foutant le bordel dans sa vie. Sans dire un mot, il charge dans la meute…


	***


	Après plus d’une heure de combat acharné, les petits monstres sont tranquilles sur le sofa, à regarder un épisode d’une série complètement ridicule, que seuls de parfaits idiots peuvent apprécier. Il a enfin récupéré le contrôle de son antre, et celui-ci est redevenu relativement salubre, quoique loin de son état de pureté originel. Bien sûr, ce n’est que temporaire. Ce n’est qu’une question de minutes avant que le chaos et la destruction ne recommencent. À bout de souffle, il s’appuie sur son bokken5 afin de récupérer son endurance. Ce fut une bataille acharnée, et il n’en est pas sorti complètement indemne. Cependant, la voie du guerrier ne lui permet pas d’abandonner le combat, et il doit triompher de l’adversité s’il veut conserver son honneur.


	Ses neveux, des quintuplés tous identiques et diaboliques à leur manière, lui en font voir de toutes les couleurs. Au début, il devenait fou à essayer de les différencier, mais puisque Sylvie n’arrête pas de les lui imposer, avec les années, il a réalisé que chacun avait une personnalité légèrement différente, et pour les reconnaitre, ainsi que pour sauvegarder sa santé mentale, il leur avait accordé un surnom.


	Le premier, 1, déborde d’imagination. Il aime inventer des jeux, et organise toujours des plans foireux. Son jeu favori est de recréer des scènes de son film préféré, et il réorganise régulièrement ses frères pour leur en faire incarner les personnages. C’est pour cette raison que Jipi lui a donné le surnom du « metteur en scène ».


	Ensuite, il y a 2. C’est le plus observateur, et semble être le seul à posséder un seule goute d’empathie. Il est le plus facile à reconnaitre, il n’arrête pas de faire la narration de tout ce qui se passe devant lui, ce qui peut être très irritant surtout avec ses problèmes de diction... C’est pourquoi il s’est amusé à le surnommer le « narrateur ».


	Et puis, il y a 3… Il est relativement effacé et délicat en général, jusqu’à ce que quelqu’un se mette à parler, à bouger ou à respirer.  Dans ce cas, la réplique est toujours violente, et il se fait un mot d’ordre de frapper ses frangins, ou simplement tout ce qui entrave son chemin. Les autres n’en font pas de cas, ils en ont l’habitude. C’est cette tendance à l’amour féroce qui lui a valu le patronyme « le sauvage ».


	Le quatrième est le plus mystérieux. 4 est extrêmement discret, et ne parle pratiquement jamais. En fait, Jipi n’a aucun souvenir de l’avoir entendu prononcer un seul mot. Aussi, c’est un touche à tout qui a la mauvaise habitude de prendre dans ses mains tout ce qui est à sa portée. Si un objet est manquant, il est probablement caché dans sa chambre. C’est pourquoi l’oncle l’appelle « le voleur ».


	Le dernier, 5, a toujours réponse à tout. Il est impressionnant pour son âge, et Jipi oublie parfois que c’est un enfant. Du moins, jusqu’à ce que son immaturité le rattrape. Il ne s’entend pas vraiment avec le reste de sa fratrie, et essaie régulièrement de les impressionner, sans grand succès. Malgré tous ses arguments et sa passion à essayer de leur prouver qu’il est le meilleur, ces frangins ne font que l’ignorer. Sa tendance à toujours argumenter lui a valu le surnom de « l’orateur ».


	L’arrivée du générique de fin sonne le glas du temps de repos et annonce une reprise imminente du conflit. Soudainement, au son des dernières notes, la tempête se réveille, et l’ennemi attaque brutalement en usant de plusieurs cris de guerre hétéroclites.


	— J’ai faim!


	— J’ai soif!


	— C’est quand la collation?


	— J’ai envie! Sors des toilettes 2!


	— Il est où mon jouet? Non! Lâche-le! C’est à moi!


	— Chut! J’écoute la chanson!


	Le maître d’armes à la crinière dorée sait qu’il ne pourra pas survivre très longtemps sur ce champ de bataille, et alors qu’il se lève afin d’affronter l’apocalypse ayant envahi son existence, ses neurones s’activent. Il doit trouver une stratégie qui lui permettra de triompher de cette hydre6 infâme. Ou du moins…  S’échapper de cet enfer!












	ÉPILOGUE QUI SERT DE PROLOGUE7



	Deux mois plus tard


	La petite pièce est jonchée de détritus de toutes sortes. Restes de nourriture, vêtements sales et autres emballages hétéroclites. Elle a vraisemblablement perdu de sa splendeur d’antan. Un homme, début trentaine, est avachi sur le divan, et ses magnifiques yeux verts sont entourés de lourds cernes noirs. Une barbe éparse parcourt le reste de son visage, et une vilaine odeur émane de son corps et de la pièce. 


	Une représentation virtuelle des nouvelles est projetée sur la rétine du propriétaire des lieux. L’homme, Simon de son prénom, ne bouge pas. Il est perdu dans ses pensées. Les images, mais surtout les sons des derniers mots de sa chère Vicky, jouent en boucle dans son esprit. Ça fait deux mois maintenant qu’il n’a plus aucun signe de vie de sa muse. Et si elle était morte? Les cris assourdissants de Vicky résonnent encore dans son crâne. 


	Depuis sa disparition, il ne dort plus. Il a tout tenté pour la joindre, mais sans succès. 


	Est-ce un coup marketing? La jolie blonde va-t-elle réapparaître lors d’une publicité pour annoncer de sa magnifique voix d’ange qu’elle était partie ressourcer ses chakras8?


	Impossible. Même s’il ne l’a jamais rencontrée en personne, il sait fort bien qu’elle est accro aux réseaux, et que quelque chose de grave a dû se produire pour qu’elle s’en éclipse aussi longtemps. Un large matou saute alors sur ses genoux, et se met à ronronner comme le moteur d’une usine des temps anciens. Le chat au pelage roux est son dernier lien avec celle qui fait battre son cœur depuis les cinq dernières années. 


	Les semaines qui ont suivi le drame, Simon s’est évertué à retrouver la blondasse qui le faisait vibrer. Il a ainsi, grâce à ses talents de détective, réussi à retracer le domicile de Vicky. Sur place, il n’y avait que la mère de la jeune femme. Celle-ci était en furie que sa fille lui ait confié la garde de Géronimo, son énorme minet. Voyant une porte de sortie à l'arrivée du garçon, qu’elle avait présumé être le flirt actuel de sa fille, elle le lui confia de force. 


	Le félin commence un massage minutieux des cuisses de Simon, lorsqu’apparaît un flash info spécial. Les journalistes sont accompagnés d’un drôle de regroupement d'enfants, tous identiques. Les quintuplés sont escortés d’un jeune homme blond qui a fière allure. Les reporters se débattent afin d’être les premiers à recevoir le scoop que ces enfants ont à leur offrir. Celui qui semble être le « chef » de la bande s’avance. 


	— Nous avons besoin de votre aide afin de retrouver notre maman, sanglote le gamin. 


	Simon soupire. Lui qui espérait une vraie nouvelle… 


	— Il y a maintenant deux mois qu’elle a disparu notre maman. Grâce aux recherches de tonton Jipi, on l’a peut-être finalement localisée!


	Le jeune homme blond prend alors la parole à son tour, l’air décontracté, et armé d’un shinai, qu’il tient à l’épaule.


	— Nous avons réussi à retracer ses dernières actions, ce qui nous a mené à un écrasement d’avion survenu sur l’Île de l’Aube.


	À l’énonciation d’un écrasement d’avion, il y a deux mois, l’attention de Simon est renouvelée. Il dresse un sourcil et ses sens se mettent en alerte.


	— Un écrasement d’avion, on en aurait sûrement entendu parler avant! s’insurge un journaliste.


	— Effectivement. Mais mes neveux ici présents, ainsi que moi-même, avons déterré l’affaire. Nous ne savons pas encore pourquoi, mais cet événement a été gardé secret pour le public. Les autorités n’ont trouvé aucune trace de l’avion au site présumé de l’écrasement, et l’enquête a été fermée. L’affaire a été classée, et l’appareil déclaré disparu.


	Il prend une pause, afin de savourer l’éloquence de sa dernière affirmation, puis reprend sa tirade.


	— Au cours des dix dernières années, les disparitions d’avions dans cette région ont été très nombreuses, trop nombreuses en fait. Et chaque fois, aucune nouvelle n’a été diffusée, et ce, malgré les nombreux témoignages des familles des victimes disparues.


	— Impossible! s’exclame un journaliste, outré. 


	— Et pourtant! reprend le jeune homme blond. Nous avons les preuves que des choses étranges se trament sur l’Île de l’Aube, et que c’est bien plus qu’un simple parc d’attractions pour les geeks9. C’est pour cela que nous demandons l’appui du public, aujourd’hui, afin de nous aider à amasser les fonds nécessaires pour nous permettre de nous y rendre et pouvoir ainsi sauver ma sœur!


	— Maman! Maman! Maman ?! sanglotent à l’unisson les quintuplés, sauf l’un d’entre eux resté muet comme une taupe depuis le début.


	Un numéro s’affiche aussitôt à l’écran, alors que les enfants se vident de toutes les larmes que leur petit corps peut contenir. Simon n’est plus couché sur son divan, il est debout! À ses côtés, Géronimo crache. Il n'a pas aimé être délogé aussi brutalement de son matelas confortable. Simon enclenche son APN, et une sonnerie se fait entendre.


	— Oh! Nous recevons actuellement un appel en direct! annonce l’animateur avant de reprendre. Bonjour! Vous avez des informations qui pourraient aider ces pauvres enfants? 


	— De combien d’argent avez-vous besoin les enfants? Je viens avec vous! 


	VICKY, J’ARRIVE! JE VIENS TE SAUVER!




CHAPITRE 1


	TUTORIEL


	Pendant près d’une heure, Simon fait le ménage de son espace vital. Il a besoin de place pour exécuter le programme d’introduction du jeu auquel il va bientôt participer sur l’Île de l’Aube. Une fois prêt, il lance l’application. Aussitôt, une simulation ultra sophistiquée s’anime autour de lui. Il ne s’était jamais imaginé que de réserver un voyage pouvait être une expérience aussi interactive. Après tout, qu’est-ce qu’il en sait? Il n’a jamais osé quitter la province de Québec, et ne l’aurait jamais fait si ce n’était du fait que sa princesse blonde est en détresse. Une interface lumineuse attire son attention, et une voix douce l’accueille.


	— Nous vous souhaitons la bienvenue à cette simulation, qui vous préparera à votre expérience sur…  L’Île de l’Aube! Nous espérons que vous apprécierez votre séjour parmi nous. Afin de vous assurer une expérience optimale, nous allons d’abord paramétrer votre activité. Premièrement, combien d’invités devrons-nous accueillir?


	— Euh… sept! cinq enfants et deux adultes.


	— Très bien. Pourriez-vous nous indiquer l’âge des enfants? 


	Il n’en sait fichtrement rien, et ne pensait pas que cette donnée serait nécessaire. Il se questionne quelques instants, en se disant qu’il pourrait recontacter Jipi pour la énième fois, mais ce dernier ne semble pas vraiment apprécier leurs conversations, ce qui augure d’ailleurs plutôt mal pour leur périple commun. La voix reprend de plus belle. 


	— Nous n’avons pas bien compris. Pourriez-vous nous indiquer l’âge des enfants? 


	— Euh… 10 ans? 


	— Bien, poursuivons. Nous avons besoin de la durée de votre séjour. 


	— Euh… 


	Encore une question piège !? Cette application le fait exprès ou quoi? Simon se calme avant de déclarer : 


	— Indéterminée.


	— Bien, nous vous fournirons donc un forfait ouvert.


	Les questions se suivent pendant ce qui lui paraît une éternité, passant de la création des personnages à l’état de santé de chacun. Il improvise les réponses, se disant qu’ils auraient dû le faire ensemble! Au moment de choisir son kit de départ10, il sélectionne le kit ultime. Ça sonne cool! Et puis… ce ne sont pas les fonds qui lui manquent. Aussi bien voir le tout comme une opportunité de s’amuser, et de toute façon, ça ne coûte que… QUELQUES MILLIARDS? Wow! Il est riche, mais il y a quand même des limites! Une fois la liste des forfaits consultée, il jette plutôt son dévolu sur le kit VIP Premium Ultra. Il ne croyait pas dépenser autant, mais une fois qu’il aura trouvé sa dulcinée, ils pourront profiter ensemble des attraits de l’endroit, et il désire lui offrir ce qu’il y a de mieux, tout en ayant du style! À cette idée, il sent le rouge lui monter aux joues. Il va ENFIN la rencontrer en personne! Soudainement, une grosse face de chat vient se coller sur son visage, et miaule effrontément d’irritation. Géronimo, ignoré depuis trop longtemps à son goût, vient s’incruster dans l’illusion. Eh merde! C’est vrai… Il ne peut pas laisser le chat de Vicky seul ici, il n’a personne de confiance à qui le confier. Mais non… il ne va quand même pas l’amener sur l’île? Après quelques secondes de tergiversation, il questionne l’interface.


	— Hum… j’aimerais savoir si les animaux de compagnie sont acceptés sur l’île?


	— Plusieurs pets11 sont disponibles sur l’île. Vous pourrez en acquérir dans diverses boutiques, en remporter lors de la réalisation de certaines quêtes ou en rencontrer, qui pourront décider de se joindre à vous! Certains sont des intelligences artificielles très complexes, dont les algorithmes sont si bien conçus qu’ils font la fierté des dirigeants de l’île. D’autres encore sont manipulés par des joueurs, et sont ainsi contrôlés à distance! Saurez-vous faire la différence !?


	— Euh non… je veux dire, puis-je amener mon chat, un vrai chat là, avec moi?


	— Un instant, je m’informe auprès de l’Administration…


	Quelques minutes passent, et l’interface reste silencieuse. Simon aurait-il fait planter le système? Ce serait bien son genre, il a tendance à toujours tout faire de travers. Bousculant ses pensées, une sonnerie beaucoup trop forte résonne dans l’interface, accompagnée d’une icône verte arborant les mots « appel entrant ». Surpris, il accepte, et un homme apparaît en visioconférence. 


	— Bonjour messire, je me présente. Je m’appelle Cooper, agent de l’immersion, et je fais partie de l’équipe qui vous sera attitrée pendant votre voyage. Je travaille pour l’Administration. Nous avons reçu une requête inusitée de votre part, et nous aimerions ainsi nous assurer qu’elle a été bien comprise par nos systèmes. 
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