[image: background image]










[image: background image]

[image: background image]

[image: background image]


Traducción: Mireia RuéISLA

EN LA








[image: background image]

[image: background image]

[image: background image]


Autor: : Ti m CollinsIustrador: : Steven n WoodEditora: : Frances s Evans Diseño o de e interior: : Zoe e Bradley Diseño o de e cubierta: : John n BigwoodTítulo original inglés: Traitor Island, 2025.Publicado originalmente en Gran Bretaña en 2025 por Buster Books, un sello de Michael O'Mara Books Limited, 9 Lion Yard, Tremadoc Road, Londres SW4 7NQ.© Buster Books, 2025. © de la traducción: Mireia Rué, 2026.© de esta edición: RBA Libros y Publicaciones, S. L. U., 2026.Avda. Diagonal, 18 - 08018 Barcelona.rbalibros.comf.: OBEO065: 979-13-7031-165-0Composición digital: www.acatia.esQueda rigurosamente prohibida sin autorización por escritodel editor cualquier orma de reproducción, distribución, comunicación pública o transormación de esta obra, que será sometida a las sanciones establecidas por la ley. Pueden dirigirse a Cedro (Centro Español de Derechos Reprográicos, www.cedro.org) si necesitan otocopiar o escanear algún ragmento de esta obra (www.conlicencia.com; 1 02 1 0 / 3 22 0 ). Todos los derechos reservados.
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¡PELIGRO!Tu nave espacial ha tenido que aterrizar en  una isla de un planeta desconocido. El ordenador ha detectado la presencia de una forma de vida alienígena a bordo y os ha puesto a todos  en cuarentena.Quedarse en la nave será peligroso, pero tratar de sobrevivir en el exterior tampoco resultará fácil. Tienes que decidir qué hacer.Empieza en la página 6 y sigue las instrucciones que aparecen al pie de cada una de las páginas siguientes. Muy pronto tendrás que tomar decisiones que te condenarán o te salvarán. También es posible que debas resolver rompecabezas diabólicos.Si te enfrentas a un final desastroso,  no te preocupes. Retrocede hasta el principio y vuelve a intentarlo.Buena suerte. Y mucho cuidado en quién confías…
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LA TRIPULACIÓNTÚ: eres joven y brillante y, aunque acabas de salir de la Facultad de Arquitectura, tu proyecto para la nueva colonia del planeta ha sido elegido entre miles.SEEMA  ComandanteKEISHA Ingeniera¿?
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AKIIngenieroinformáticoMAX ExpertoensupervivenciaZOE Experta en flora yfaunaCLEM Representante de  laAgenciaEspacial
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PantanoNEOSPlayaContinenteNavePlaya
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MontañasTúnelesCampamentodeMaxCampamentode Zoe y AkiCabañaabandonada
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Vuestra nave despega envuelta en una espesa nube de polvo. Desde el puente de mando ves alejarse el planeta Tiresias: los bosques densos se convierten en manchas verdes sobre llanuras arenosas.Tiresias es el lugar perfecto. Habéis viajado hasta aquí para averiguar si sería un planeta adecuado donde levantar unanueva colonia, y lo es. No hace ni demasiado calor ni demasiadofrío, tiene agua y no está habitado. No habrá un lugar mejordonde refugiarse y escapar de los problemas de la Tierra.Habéis dejado a dos miembros de la tripulación en Tiresias: Malik y Olivia. Los demás regresáis a la Tierra para convencer a la Agencia Espacial de que siga adelante con la construcción de la colonia.No tienes ninguna duda de que tus diseños se harán pronto realidad en la superficie del planeta que ahora dejas atrás.Sin embargo, estos pensamientos agradables se ven truncados de repente. Los propulsores de la nave fallan y, por uninstante, flotáis por encima del planeta. Luego empezáis a caer.—ATERRIZAJE DE EMERGENCIA—anuncia el ordenador de abordo. La voz sintética no se altera lo más mínimo, pero todoslos miembros de la tripulación dejan escapar gritos ahogados.Seema, vuestra comandante, se inclina hacia el micrófono que tiene delante y dice:—Dime por qué motivo.—FORMA DE VIDA ALIENÍGENA DETECTADA A BORDO—responde el ordenador.Continúa en la página siguiente.COMIENZO6
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Clem se levanta de un salto y pulsa un botón del panel decontrol.—Anúlalo —ordena—. No hay tiempo para esto.Aki, el ingeniero informático, le aparta la mano.—No podemos hacer eso —dice—. Tenemos que seguir el protocolo de la Agencia Espacial.Estáis cayendo en picado. Al parecer, os dirigís hacia una pequeña isla situada a un par de kilómetros de la extensa masa de tierra que habéis explorado.Seema frunce el ceño y señala el asiento de Clem.—Todo el mundo debe ocupar su sitio durante los aterrizajes —le dice—. Sin excepciones.Clem suspira y vuelve a abrocharse el cinturón.Zoe se vuelve para mirar a Seema.—Yo diría que, por una vez, Clem tiene razón —dice—. Hemospasado tres semanas explorando Tiresias y no hemos encontrado nada. ¿Cómo es posible que un alienígena se haya coladoa bordo si no hemos visto ninguno en todo este tiempo?—Una forma de vida alienígena no tiene por qué ser una masa viscosa de color verde —observa Max.Gira la cabeza y mira a Zoe con sus oscuros ojos castaños.—¿Alguna vez habéis oído hablar de la Misión 13? —pregunta—. En la Agencia Espacial nunca se habla de ella, pero yo descubrí lo que pasó. Una forma de vida alienígena tomó el control de la mente de uno de los miembros de la tripulación. Poco a poco fue apoderándose de los demás, uno a uno, hasta que la nave acabó destruida. La forma de vida de la que hablamos podría ser cualquiera de nosotros.—CONFIRMO QUE ESTA ES UNA POSIBILIDAD—dice el ordenador.Continúa en la página siguiente.7
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Los tripulantes os miráis unos a otros con nerviosismo y os encogéis en vuestros asientos, como si fuera más seguro alejaros aunque solo sea unos milímetros de los demás.Todos os habéis entendido muy bien durante la misión.Habéis entrenado juntos, viajado juntos y explorado el planeta juntos. Y ahora es como si fuerais siete desconocidos. Incluso enemigos.Los observas uno a uno. Seema, Keisha, Aki, Zoe, Max y Clem tienen el mismo aspecto de siempre. Sin embargo, cualquiera podría ser un alienígena hostil, ávido de controlaros a todos.Seema se inclina hacia delante y sujeta el micrófono con las manos temblorosas.—Ordenador, infórmanos sobre la Misión 13 —dice.—INFORMACIÓN CLASIFICADA —responde.Se te acelera el corazón: ¿acabará vuestra misión también clasificada si las cosas salen mal?—Yo sí había oído hablar de ella —dice Keisha. Levanta la mano y se presiona la frente con la palma—. Los abducidoshacen este gesto para apoderarse de la mente de su víctima.—Hay que sujetarles las muñecas —añade Max—. Pero es difícil, porque ganan fuerza y velocidad cuando se transforman.Keisha baja la mano; enseguida te das cuenta de que está temblando.—Pues no puedo ser yo —dice—, porque ahora mismo mesiento más débil que un gatito.Continúa en la página siguiente.8
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La nave sigue cayendo hacia una planicie, en el corazón de la isla.Se te revuelve el estómago. Una espesura de árboles os rodea por completo.—LA AGENCIA ESPACIAL OS MANTENDRÁ EN CUARENTENA EN ESTA ISLA HASTA QUE ESTO SE RESUELVA—anuncia el ordenador.—¿Y eso qué significa exactamente? —pregunta Seema.No obtiene respuesta.—El ordenador no puede obligarnos a ponernos en peligro unos a otros —dice Aki—. Pero supongo que nos dejará despegar si nos deshacemos del tripulante que ha sido abducido.En cuanto la nave se posa en el claro, Seema se desabrocha el cinturón.—Vayamos a la cafetería y decidamos qué hacer —dice.Max niega con la cabeza.—Ni hablar. No pienso obedecer tus órdenes ni las de nadie. Prefiero arriesgarme y aventurarme solo por la isla.Seema descarga la mano sobre un botón rojo.—SALIDA BLOQUEADA —anuncia el ordenador.Aki se inclina hacia delante y pulsa una serie de botones.—ORDEN ANULADA —informa el ordenador.El ingeniero informático mira a Seema y se encoge de hombros.—Lo siento, comandante —dice—, pero nos corresponde anosotros decidir si nos quedamos o nos vamos.—Todavía soy vuestra comandante —os recuerda Seema— y digo que la única solución a esto es trabajar juntos.—Sé perfectamente que el traidor no soy yo —dice Max, desabrochándose el cinturón para levantarse—. Los demás haced lo que queráis.Continúa en la página siguiente.9
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—Yo también salgo —dice Zoe—. No sabemos qué hay ahí fuera, pero sí lo que hay aquí dentro. Y no quiero quedarme encerrada con eso.Te preguntas si tú también deberías marcharte. La nave es un lugar cómodo y hay comida de sobra. Pero tampoco quieres encerrarte con una forma de vida hostil que podría atacarte en cualquier momento.Aún llevas el equipo de acampada en la mochila, así que tal vez lo mejor sería encontrar un lugar tranquilo por tu cuenta. Pero no sabes nada de la isla. Podría haber otras formas de vida alienígenas esperándote.—Esto es ridículo —dice Clem—. Ordenador, ponme en contacto con la Agencia Espacial. Esto lo arreglo yo enseguida.—NO ME ES POSIBLE ESTABLECER CONTACTO DESDE AQUÍ —responde el ordenador.—Vale. Pues ¿por qué no buscamos una solución entre todos? —pregunta Clem—. Quizá yo podría regresar al continente mientras los demás os quedáis aquí. No quiero ofender a nadie, pero soy mucho más importante para la agencia que todos vosotros juntos.Oyes el ruido de la rampa al desplegarse y luego los pasos de Max alejándose. Zoe se levanta y lo sigue.—Yo me voy a la cafetería —dice Seema—. Quien quiera, que se reúna conmigo allí.Si quieres seguir a Seema, ve a la página 35.Si prefieres salir de la nave con tu mochila, ve a la página 88.10
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Conduces a Noah hasta la extensa planicie del centro de la isla. Cuando ve la nave, cae de rodillas al suelo y empieza a tirarse de su maraña de cabellos negros.—¿Te trae recuerdos? —le preguntas.Noah no te responde, pero las lágrimas empiezan a rodar por el barro que le ensucia las mejillas. No es de extrañar que se sienta abrumado después de tantos años de soledad.Lo coges de la mano y lo ayudas a levantarse.—Sé que esto no te resultará fácil —le dices—, pero podrías entrar y disfrutar de nuevo de una comida de verdad si conseguimos convencer a los demás de que eres inofensivo.Cuando os acercáis a la nave, Seema y Keisha están plantadasen la puerta de acceso, mirando fijamente a Aki, Max y Clem. Lamano de Seema descansa junto al botón que controla la rampa.—¡Dejadnos subir! —grita Aki—. No queremos cuidar de Clem.—No necesito que nadie me cuide —replica él—. Pero no me parece justo que los tripulantes más veteranos tengan que ocuparse de las tareas más básicas.Seema se cruza de brazos y sacude la cabeza.Clem ve a Noah.—¿Qué demonios es eso? —grita.—Este es Noah —respondes, corriendo hacia ellos—. Puede que su aspecto asuste un poco, pero es totalmente inof…Antes de que puedas terminar la frase, Noah se saca el colmillo del cinturón y echa a correr hacia Clem, gritando a voz encuello.Ve a la página 60.11
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Abres la puerta muy despacio, por miedo a arrancarla. El suelo de tablas de madera está podrido y hay una pequeña trampilla cuadrada en el fondo de la estancia.En un rincón de la cabaña ves un saco de dormir azul tirado en el suelo. Es tan viejo que las manchas de moho se han extendido por el nailon, pero aun así lo reconoces: es de la Agencia Espacial.Encima del saco de dormir hay una libreta con las palabras «Diario de Hugo» en la portada. Las páginas están húmedas y arrugadas, pero todavía puedes descifrar lo que hay escrito a lápiz:Sientes como si las paredes maltrechas de la cabaña avanzaran hacia ti. La Agencia Espacial debía de saber que la última misión a Tiresias había acabado mal. Y, a pesar de ello, os mandaron aquí. No les importaba la vida de ninguno de vosotros.Resuelve el rompecabezas de la página siguiente y, a continuación, ve a la página 14.Lunes 9H ecotrado un frm  esenmscarar  los bucidos. Ls pqeñs ays marls  u aruto q crc r quí o venenos ar los, pero no ar los humnos. Et mañn h regreado  l nv  lh dado uns cuts  comnd: s h dlado dlr co tt vileci q c romp ls cerdsqlo inmovliz. Mañn lclizaré  reto  l trplció  los onré  r. 12
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Hugo ha garabateado unas indicaciones para encontrar el arbusto de las bayas amarillas. Ha utilizado las letras N (norte), E (este), S (sur) y  O (oeste), seguidas del número de metros que hay que recorrer. Un cuadrado equivale a 100 metros.  ¿A qué arbusto llegarás si sigues sus instrucciones?INDICACIONES: E10, N20, O10, N10, O30, S50, O10, N10, E50, S20,  O10, N10, O20, S30, E30.NEOSINICIOABC13
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Estas son las últimas palabras escritas en la libreta.Ve a la página 140.Mares10o h ido u dí trágco. H lclizado  los más mimbros  l trplció  les h dado un tt  zumo q h xtrído  ls ays marls. Todos h rccionado: hl, lr  s arañ ls mhs rojs q les arcí e l i.E cotr lienígen   hers xendido ráidme. H conseguido tarlos  todos  los h ecerrado e  drmtrio  l nv.Miércles11H mndado u menj  crro  l cetr  l Ageci Esci, pero no h rcido respet. M recu q los bucidos conig lerars  sus taurs.Jves12Eto xcvndo u rugio jo  et cañ. S eres mimbro  un miió  resc  l Agec Esci, úscm quí jo.Viernes13Dios mío.  escado.  etá cercndo. Oio sus iseos.14
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No es la cara de Clem la que ves asomar por la puerta abierta de la nave. Son Malik y Olivia. Te enfocan con sus linternas y te proteges los ojos de la luz brillante.Subes corriendo la rampa y descargas la mano sobre el botón de cierre: la rampa se pliega detrás de ti.—¿No deberíamos esperar a los demás? —pregunta Olivia.Presionas el botón que acciona la puerta.—No podemos —respondes.Cuando está a punto de cerrarse del todo, una mano secuela por el resquicio. No sabes de quién es, pero está recubierta de escamas verdes, con anillos blancos y protuberantes. La apartas de una patada y la puerta se sella.—¿Qué era eso? —pregunta Malik, todavía con la mirada fija en el lugar por donde ha asomado la mano.Lo coges por los hombros.—Tú sabes cómo hacer despegar esta nave, ¿verdad? —le preguntas—. Dime que no me lo he imaginado.Niega con la cabeza.—Genial —dices, llevándotelo hacia el puente de mando—. Larguémonos de este planeta. Ya os contaré el resto en cuanto hayamos despegado y estemos a salvo.FIN15
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—Despeguemos —decide Keisha—. No puede ser tan difícil.—Es casi imposible —aseguras—. Pero quizás el ordenador pueda ayudarnos.En el puente de mando, Keisha coge el micrófono y pregunta:—Ordenador, ¿cómo se pilota esta nave?—ESTA NAVE ESTÁ EN CUARENTENA DE ACUERDO CON EL PROTOCOLO DE LA AGENCIA ESPACIAL.Keisha suspira y se deja caer en el asiento del comandante.—Antes has detectado formas de vida alienígenas a bordo —dice—, pero ahora ya no hay ninguna, así que somos libres de marcharnos, ¿no?—HABÍA OTRAS CUATRO VIDAS HUMANAS EN ESTA NAVE—diceel ordenador—. VA CONTRA EL PROTOCOLO ABANDONARLAS.Keisha pasea las manos por los mandos.—Vale —dice—. Nos las apañaremos sin él. Lo único que necesitamos para desactivar el ordenador es la contraseña de Seema.Resuelve el rompecabezas de la página siguiente y, a continuación, ve a la página 18.16








[image: background image]

[image: background image]

[image: background image]


Parece que junto al panel de control hay dibujados  algunos pedidos de desayuno, pero Keisha está  convencida de que en realidad son un código para  descifrar la contraseña de Seema. Usa la clave siguiente para resolver las sumas y averiguar la contraseña.Huevo=2Chocolatecaliente=4Plátano = 1Tostada = 3Aguacate=517
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Las largas hileras de botones del panel se iluminan. Muestran flechas y símbolos extraños, y tú no tienes ni idea de cuáles hay que presionar.—¿Recuerdas qué hacía Seema para despegar? —le preguntas a Keisha.Intentas imaginar sus manos sobre el panel de control. Las movía tan deprisa que resultaba muy difícil saber lo que hacía.Será peligroso estar en la nave con Keisha a los mandos, pero, con la presencia de Seema, la isla tampoco es un lugar seguro.Sin embargo, hay otra opción. Podrías encontrar la forma de regresar al continente. El canal no te ha parecido muy ancho cuando lo habéis sobrevolado.Si consiguieras llegar al continente, podrías tratar de regresar a la base en la que dejasteis a otros dos tripulantes, Malik y Olivia. Quizás ellos sepan qué hacer.Keisha ya está pulsando botones, así que, si quieres bajarte de la nave, tienes que hacerlo ya.Si quieres quedarte en la nave, ve a la página 44.Si quieres abandonarla y tratar de llegar al continente, ve a la página 28.18








[image: background image]

[image: background image]


Contemplas a Max mientras endereza la tienda. Se saca una piqueta de la mochila y se la queda mirando con extrañeza.Esto no es normal. Se supone que es un experto en supervivencia. ¿Cómo es posible que le cueste tanto montar la tienda?Retrocedes unos pasos y pisas una rama seca. Max levanta la mirada. Es difícil asegurarlo desde lejos, pero te ha parecido que tenía los ojos de un amarillo brillante.Te flaquean las piernas y tienes que apoyarte en un árbol para no desfallecer.Max es el traidor. No se ha marchado por su cuenta porquetuviera miedo de que lo abdujeran: solo quería esperar parapoder atacar a los tripulantes uno a uno. Abandonas la mochila y echas a correr.Un estridente aullido animal resuena en el bosque y enseguida oyes a Max persiguiéndote a toda velocidad.Tienes que decidir adónde dirigirte. Si sigues recto, llegarása la zona de Zoe y Aki y los pondrás en peligro. Aunque quizá los tres juntos podríais con Max.Si giras a la derecha, acabarás en la playa. Si vas a la izquierda, llegarás a la empinada ladera de la montaña. Claro que también podrías detenerte y enfrentarte a Max.Si decides ir a la playa, ve a la página 32.Si prefieres subir a la montaña, ve a la página 75.Si quieres reunirte con Zoe y Aki, ve a la página 38.Si das media vuelta para plantarle cara a Max, ve a la pá-gina 109. 19
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Contemplas a Max mientras endereza la tienda.
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La nave sigue cayendo hacia una planicie, en el corazén de la
isla.
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Continuda en la pagina siguiente.
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Las largas hileras de botones del panel se iluminan.
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Si quieres quedarte en la nave, ve a la pagina 44.

Si quieres abandonarla vy tratar de llegar al continente, ve a la
pagina 28.
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Abres la puerta muy despacio, por miedo a arrancarla.
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Resuelve el rompecabezas de la pagina siguiente y, a conti-
nuacion, ve a la pagina 14.
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Los tripulantes os mirdis unos a otros con nerviosismo y os
encogéis en vuestros asientos, como si fuera mas seguro ale-
jaros aunque solo sea unos milimetros de los demas.
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Contintia en la pagina siquiente.
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Parece que junto al panel de control hay dibujados I

algunos pedidos de desayuno, pero Keisha estd
convencida de que en realidad son un cédigo para
descifrar la contrasefia de Seema. Usa la clave siguiente
para resolver las sumas y averiguar la contrasefia.

Huevo =

2 =
Chocolate caliente = 4 Tostada = 3 /‘guacate =5
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No es la cara de Clem la que ves asomar por la puerta abier-
ta de la nave.
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Continda en la pagina siguiente.
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Clem se levanta de un salto y pulsa un botén del panel de
control.
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Ve a la pagina 60.
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Conduces a Noah hasta la extensa planicie del centro de la
isla.
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Resuelve el rompecabezas de la pagina siguiente y, a conti-
nuacion, ve a la pagina 18.
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—Despeguemos —decide Keisha—.
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Ve a la pagina 140.
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Continda en la pagina siguiente.
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Vuestra nave despega envuelta en una espesa nube de polvo.
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—Yo también salgo —dice Zoe—.
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Si quieres seguir a Seema, ve a la pagina 35.

Si prefieres salir de la nave con tu mochila, ve a la pagina 88.





