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Miguel Illescas es un gran ajedrecista, informático y escritor de li-bros y artículos sobre el ajedrez. Ha sido ocho veces campeón de Es-paña y se le ha reconocido con el título de Gran Maestro Internacio-nal. En 1997 ejerció de asesor de IBM en el desarrollo de la máquina Deep Blue, y de 1999 a 2006 fue entrenador del campeón mundial Vladímir Krámnik. En 1999 fundó en Barcelona la Escuela de Aje-drez EDAMI, con actividades dirigidas a la enseñanza, promoción y desarrollo del ajedrez, en particular desde los colegios.
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Prólogoprólogo    prólogoEl lector tiene en sus manos un gran libro de ajedrez. Pero no solo por su tamaño: son muchas las razones para aﬁrmar que esta obra supone un hito de la literatura de ajedrez en lengua castellana. En primer lugar, se trata de uno de los cursos más completos jamás publicados, que reúne en un solo volumen todas las reglas y preceptos para iniciarse y progresar con seguridad en este juego. Por otra parte, los contenidos se presentan de forma clara y concisa a la vez que de-tallada: desde los rudimentos básicos que todo principiante debe aprender hasta los conceptos más avanzados para convertirse en un jugador experto, todo ello con un enfoque muy didáctico y orientado a la práctica. Pero esta obra va más allá, pues examina de forma organizada cientos de patrones de conocimiento atesorados durante siglos de práctica y análisis, y explica las técni- cas más soﬁsticadas, todo ello revisado y optimizado con ayuda de la tecnología  más actual. Este curso, pues, es el resultado de un trabajo minucioso perfeccionado durante meses por un grupo de renombrados expertos que tuve el honor de dirigir y el cual se ha desarrollado con un gran nivel de exigencia y con modernas herra-mientas, ordenadores y bases de datos. Cada ejemplo que aparece en el libro es el resultado de un proceso de selección para dar con la opción ideal de entre todas las posibles. Cuando, tras considerar un gran número de partidas clásicas y modernas, no hallamos el modelo perfecto para expli-car el tema abordado, lo creamos nosotros mismos. Por ello, el curso incluye mate-rial original, didáctico y diseñado para generar un ritmo de aprendizaje dinámico y moderno. La obra se estructura en torno a cuatro grandes temáticas: aperturas, táctica, estra-tegia y ﬁnales. Esta distribución, atendiendo a las fases del juego, permitirá al lector disfrutar de un proceso de aprendizaje más natural y eﬁcaz. Cada tema incluye nu-merosos ejercicios con los que medir los progresos, procurando así un avance sólido y ﬁrme que ha de llevar a los más altos niveles del conocimiento ajedrecístico.9







10  prólogoPara sacar un mayor provecho del curso, recomendamos avanzar progresivamente por cada una de las secciones. Al inicio sugerimos dedicar una mayor atención al estudio de la táctica y de los ﬁnales para terminar el curso con lecciones más avan-zadas de estrategia y aperturas, ya que son las más complejas. También es funda-mental poner en práctica lo aprendido en todo tipo de partidas informales, sean presenciales o en alguno de los muchos clubes online disponibles en Internet.   Gran Maestro Internacional de Ajedrez Ocho veces campeón de España Entrenador del campeón mundial Vladímir Krámnik







CURSOCOMPLETO DEAJEDREZcurso completo de ajedrez       aperturas













AperturasDurante siglos, los ajedrecistas han ido estudiando infinidad de posibilidades de co-menzar una partida y organizar su inmediato desarrollo, lo que se conoce como «fasede apertura». El análisis de miles de partidas, disputadas por auténticos maestros, hapermitido establecer un canon, que ha dado lugar a un gran entramado de aperturasy defensas que conforman la actual «Teoría de aperturas».Orientarse en ese laberinto teórico no es tarea fácil. Pero para tener éxito no es nece-sario memorizar largas variantes, sino esforzarse en comprender los principios fun-damentales que rigen en esta fase del juego y conocer las características esenciales de las distintas aperturas y defensas. En  esta parte estudiaremos primero algunos conceptos básicos, como la importanciade desarrollar las piezas, dominar el centro o enrocar rápidamente. Paso a paso, intro-duciremos conceptos más complejos, como la lucha por la iniciativa o la ventaja deespacio. Y por supuesto, abordaremos el estudio de las principales aperturas y defensas.
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La posición inicial y la actividad de  las piezasAl inicio de la partida, cada jugador debecolocar sus piezas en las dos primerasﬁlas del lado correspondiente en el ta-blero en el orden que muestra la ﬁgura siguiente:Al empezar, las piezas están encerradas detrás de los peones. De esta manera,cada bando apenas controla las tres pri-meras filas.Fijémonos porejemplo en el Caballoblanco. Desde su posición inicial contro-la tres casillas, de las cuales puede saltar a dos (la otra está ocupada por su peón).Desarrollo y centroVamos a ver un ejemplo de cómo co-menzar la partida. Las blancas juegan.1.¤f3Con una sola jugada, el Caballo blancoha ampliado mucho su actividad. Con-trola ocho casillas y puede saltar a cincode ellas. Es ahora el turno de las negras,que mueven un peón. 1...d5 Al mover su peón, las negras dan salida a su Alﬁl, que hasta ahora no podía rea-lizar ningún movimiento. Es una buena jugada, pues aunque no moviliza unapieza, ayuda a ello.2.d4También las blancas, con esta jugada depeón, dan salida a su Alﬁl.15
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16  curso completo de ajedrezA esta zona se la conoce comúnmentecomo el «centro» y su control resultafundamentalparapoderdominarlapar-tida. Desde la apertura, conviene buscarel dominio del centro, ya sea ocupándo-loconlos peones o bien teniéndolocon-trolado con las piezas. El centro es ellugar que permite acceder a la totalidad del tablero.La zona marcada en color, que com-prende tanto el centro como las casillas que lo rodean, recibe el nombre de cen-tro ampliado y también constituye unazona crucial durante el desarrollo detoda la partida.El desarrollo idealVamos a plantear ahora un posible desa-rrollo inicialque resultaríaideal.Comen-2...¥f5 Ahora ambos bandos tienen una piezadesarrollada.3.¥f4 La misma idea. Con esta simple jugadalas blancas ya tienen dos piezas en ac-ción. Esto suele pasar en la apertura, yaque al mover primero, las blancas suelenconservar cierta iniciativa.3...e6 Esta jugada de peón resulta útil a las ne-gras porque dan salida a su otro Alﬁl.En las siguientes jugadas, ambos ban-dos deben terminar el desarrollo de sus fuerzas. La importancia estratégica del centroLas cuatro casillas centrales, marcadasen color, constituyen la zona más impor-tante del tablero. La primera tarea  de una partidaes«movilizarlos ejércitos»,esdecir,poner en juego las piezas. 
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aperturas17no hiciese nada, el desarrollo ideal seríaparecido al siguiente:Naturalmente, es muy difícil lograr una posición así, ya que el rival, con sus mo-vimientos, lo impedirá. Pero, para llegara ella, las blancas solo necesitan diez ju-gadas. En la apertura, este debe ser el idealque hay que buscar.El centro de peonesEn la apertura conviene consolidar eldominio del centro colocando los peo-nes en esa zona del tablero. El objetivodebe ser llegar al centro antes que el con-trario. Como ocurre en una batalla, la infan-tería suele empezar las acciones y tomar posiciones en primer lugar. Para mayor claridad, vamos a ver un ejemplo: zamos la partida moviendo dos pasos unode los peones centrales, 1.e4 o 1.d4.1.e4Esta jugada tiene ventajas: ocupa el cen-tro y aumenta la actividad de varias pie-zas, la Dama y el Alﬁl de casillas blancas.Con ella, las blancas aumentan muchosu dominio del centro y la actividad de sus piezas.Podemos observar en el diagrama, en color, la gran cantidad de casillas que controla el jugador blanco tras esta ju-gada.Supongamos que las blancas pudieranrealizar otra jugada más. Si consiguen avanzar el otropeóncen-tral, lograrán un control casi absoluto.2.d4Ahora, las piezas blancas controlan másde la mitad del tablero. Si nuestro rivalEl centroes el sector del table-rodonde las piezas alcanzan su mayor actividady desde dondepueden desplazarse más rápida-mente a cualquier parte del tablero,para el ataque o la defensa.
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18  curso completo de ajedrez7.f4Las negras tienen sus dos Caballos ata-cados y deben perder uno de ellos. Un ejemplo de buen juego en la aperturaVamos a ver las primeras jugadas de unapartida donde los dos bandos juegan co-rrectamente la apertura y explicaremoslas ideas más importantes que motivancada jugada.1.e4Las blancas ocupan el centro y dejanpaso a su Alﬁl.1...e5 La jugada de las negras tiene las mismasventajas y además pone un freno al peónblanco.Gracias a ello, podrán colocar su Ca-ballo en f6 sin que pueda ser atacado porél,adiferencia deloqueocurría enelejemplo anterior. 1.e4 ¤c6 2.d4 ¤f6Las blancas y las negras dominan el cen-tro.Lasnegrasademáshandesarrolladosusdos Caballos, pero su situación no essegura porque los peones blancos pue-den atacarlos.3.e5 ¤d5 4.c4Como vemos, los Caballos no puedenmantenerse en sus posiciones centrales,pues los peones blancos les amenazan.4...¤b6 5.d5Aunque las blancas sacriﬁcan uno de suspeones, tienen una buena razón paraello.5...¤xe5 6.c5 ¤bc4 No hay otra casilla a disposición del Ca-ballo atacado.El desarrollo ideal es ocupar elcentro con los peonescentralesﬂanqueados por Alﬁles y Caballos.
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aperturas  19Esta jugada cumple, además de la funciónde desarrollo, la de poner el Rey blancoen lugar seguro. Conviene realizar el en-roque cuanto antes.4...¤f6 Desarrollo y ataque sobre el peón blanco ene4. Esta es la mejor casilla para este Caballo,que en e7 o h6 no estaría tan bien colocado.5.d3Además de defender el peón, permitesalir al segundo Alﬁl.5...0–0 También el Rey negro se pone en posi-ción segura. Ahora la casilla f7también está protegida por su Torre.6.¤c3 El Caballo se desarrolla y controla doscasillas centrales. 6...d6 Protege el centro y da salida al Alﬁl. 2.¤f3 Las blancas desarrollan una pieza, al mis-mo tiempo que controlan una casilla delcentro. Pero además realizan una juga- da deiniciativa, yaqueatacanelpeónnegro, de modo que su contrincante yano tiene total libertad para elegir su juga-da y debe defenderse ante la amenaza.2...¤c6 La respuesta negra desarrolla una pieza al tiempo que deﬁende su peón. Por tan-to, es una buena jugada. 3.¥c4 Las blancas desarrollan otra pieza, do-minando el centro y preparando el en-roque corto. Además apuntan hacia f7, que es el punto más débil de las negras en la apertura.3...¥c5 4.0–0 Las primeras jugadasde unapartida de ajedrez son clave. Paradecidirse por una de ellas, hay que tener en cuenta el desarrollo y el control del centro.








[image: background image]


20  curso completo de ajedrezEl Caballo ocupa unabuena casilla central,atacando la Dama y también el peón en c7.9...£d8 10.c3 Esta jugada refuerza el control del centro.Las blancas intentan seguir con el avancede su peón a d4, para dominar el centro con sus peones.Después de la apertura que acabamosde ver, desarrollada con mucho acierto porambos bandos, en esta ocasión examina-remos otra donde uno de los jugadores noactúa con tanta destreza, aunque en nin-gún momento comete errores graves. 1.e4 e5 2.¤f3 d6Las primeras jugadas son las mismas queen la partida anterior, aunque ahora lasnegras optan por una jugada distintaque, sin ser mala, notienelasmismasvirtudes que la jugada 2...¤c6.3.¥c4 ¥g4 Una jugada tentadora, pero no tan buenacomopuede parecer.En general,convienedesarrollar antes las piezas del ﬂanco deRey (mitad del tablero que está del ladodel Rey y que corresponde a las columnase, f, g y h). Siguiendo este importante prin-cipio, estaremos en disposición de realizarel enroque lo antes posible. Por esa razón,3...¤f6 era una opción mejor. 7.¥g5 La última pieza menor que las blancas te-nían pordesarrollar.ElAlﬁlataca elCaba-llo negro e, indirectamente, la Dama. Puede decirse que las blancas han com-pletado sus objetivos en la apertura: handesarrollado sus Caballos y sus Alfiles,controlan el centro con sus peones (aun-que sea parcialmente, pues su rival no lesha permitido mayor dominio) y han pues-to su Rey en lugar seguro con el enroque. Las negras, aunque algo rezagadas en su desarrollo, pues tienen una jugadamenos, también han logrado cumplir susobjetivos con total corrección.7...h6 A las negras les molesta el Alﬁl, así que obligan al bando blanco a tomar unadecisión. 8.¥xf6 £xf6 9.¤d5 
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aperturas  21En este punto, vemos que las negras hancambiado su Alﬁl, que ha realizado dos movimientos, por un Caballo que solohizo uno. La consecuencia es que lasblancas se van adelantando en el desa-rrollo de las piezas. 7...¤bd7 Jugada de desarrollo, pero el Caballo no se coloca en la mejor casilla posible. En c6 estaría un poco mejor. 8.0–0 Sin lugar a dudas, enrocar en cuanto se tiene ocasión es una buena medida. 8...¤c5 Las negras mueven dos veces una de sus piezas antes de terminar su desarrollo,lo que no es recomendable. Parece queel Caballo está mejor en c5 que en d7,pero es más importante acelerar el desa-rrollo del ﬂanco de Rey con ¥e7seguidodel enroque. 9.¥e3 Las blancas ya han terminado el desarro-llo de todas sus piezas y han enrocado.Por contra las negras, con una estrategiamenos acertada, solo tienen dos Caba-llos desarrollados y su Rey aún no haenrocado. 4.¤c3 ¤f6 5.d3 Las últimas jugadas de ambos bandoshan sido correctas, pues cumplen las fun-ciones principales de la apertura: desa-rrollo y control del centro. 5...h6 Una jugada que no es necesaria. Ni ayu-da al desarrollo ni controla el centro. Su único mérito es evitar que las blancasjueguen su Alﬁl a g5, pero no conviene gastar un tiempo de la apertura en este tipo de jugadas. 5...¥e7 o 5...¤c6eran preferibles. 6.h3En cambio, la misma jugada por partede las blancas es buena. Ahora no sepierde el tiempo, pues las negras tienenque volver a mover su Alﬁl.6...¥xf3 7.£xf3 
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22  curso completo de ajedrezLas blancas tienen ventaja y pueden empe-zar el ataque. Amenazan capturar el peóneng7,perotambiéncambiarenc5y,trasla réplica necesaria de las negras (dxc5),ganar el peón de e5, ahora sin defensa. 9...¥e7 10.£g3 RECUERDA•Laprimerayfundamental tarea consisteenmovilizarlos ejércitos,esdecir, poner en juego las piezas. Esta fase de la partida se denomina aper-tura.•Como primer movimiento es recomendable mover un peón central doscasillas, ocupando el centro. Luego procede el rápido desarrollo de Ca-ballos y Alfilesa posiciones activas, luchando por el dominio del centro.•El centroes el sector del tablero donde las piezas alcanzan su mayoractividady desde donde pueden desplazarse más rápidamente a cualquierparte del tablero, tanto para el ataque como para la defensa.1 Juegan las negras¿Cuál de las siguientes jugadas es más adecuada según los principios generales de la apertura? A 4...¥c5 B 4...¤a5 C 4...¥b4+2 Juegan las blancas¿Cuál de las siguientes jugadas es la mejor?A 8.¥d3 B 8.£a4 C 8.b3 3 Juegan las blancas¿Cuál de las siguientes jugadas es la mejor?A 8.¥b5 B 8.0-0 C 8.¤b3Ejercicios prácticos (soluciones en la pág. 789)Normalmente, no hay que mo-verdos veceslamismapiezaen la apertura. 
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aperturas  234 Juegan las blancas¿Cuál de las siguientes jugadas es la mejor? A 7.¥g5 B 7.¤a3 C 7.¤bd25 Juegan las blancas¿Cuál de las siguientes jugadas es la mejor?  A 7.0-0 B 7.¥b5+ C 7.a36 Juegan las blancas¿Cuál de las siguientes jugadas es la mejor?  A 10.¤g5 B 10.d4 C 10.g4Necesidad del enroque rápidoPara poder hacer el enroque con la mayorrapidez posible es necesario desarrollarlas piezas propias que lo obstaculizan, esdecir, las que están entre el Rey y la Torrecon la que se va a hacer el enroque.Si observamos las piezas en su posi-ción de inicio, notaremos lo siguiente:Hay dos piezas que obstruyen el enroquecorto (un Alfil y un Caballo), mientras que para hacer el enroque largo, son trespiezas las que hay que mover (un Alfil, unCaballo y la Dama). Además, la Dama esuna pieza que no hay que sacar demasia-do pronto en la apertura, por lo que elenroque corto resulta mucho más fácil yrápido de realizar, y solo requiere cua- tro movimientos (el avance del peón e, una jugada con el Caballo de g1, otra conel Alfil de f1, y otra jugada para realizar elpropio enroque).La secuencia más rápida para lograrhacer el enroque podría ser la siguiente:1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4 ¥c54.0-0El enroque rápido
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24  curso completo de ajedrezRuy López de Segura, el famoso jugadorrenacentista.3...¤f6 4.0-0 ¤xe4 Esta captura de peón es posible, aunquealgo arriesgada. Pronto veremos los pe-ligros.5.¦e1 d5? 6.d3 ¤d6 7.¤xe5Las negras no han jugado del mejormodo al capturar el peón en e4 y abrir laposición sin enrocar; ahora la columna eesuna fuente de problemas para ellas.Además, el Caballo en c6 está doblemen-te atacado.No hay solución satisfactoria, porque si las negras juegan...7...¤xb5 8.¤xc6+Se descubre el ataque de la Torre sobre el Rey negro, al tiempo que también laDama queda atacada. Las negras pierdenY las blancas han conseguido poner suRey en lugar seguro mediante el enro-que, uno de los objetivos básicos de laapertura, junto con el desarrollo de laspiezas y el control del centro. Apertura de las columnas centralesAl comienzo de la partida, para poderdesarrollar las piezas y dominar el centro,se hace necesario avanzar los dos peonescentrales, con lo cual se pierde la mejorprotección del Rey, que son los peonesque tiene delante. La situación puede ponerse peor si,como es frecuente, alguno de esos peo-nessoncambiados,yaqueentoncesque-dan columnas abiertas (sin peones) por las que las piezas mayores del adversario(las Torres y la Dama) podrían amenazardirectamente nuestro Rey.Por tanto, salvo muy raras excepcio-nes, realizar el enroque lo antes posible será una medida tan buena como nece-saria. Veamos en la siguiente secuencia dejugadasun claroejemplodelosgravespeligros que acechan al Rey sin enro-car cuando se abren las columnas cen-trales:1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥b5Estasprimerasjugadascorresponden ala Apertura Española, llamada así porEl enroquees una prácticarecomendada que ofrece seguri-dad al Rey.
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aperturas  255...d6? 6.d4 exd4 7.cxd4 ¥b6 8.d5Ahora se aprecia con claridad el proble-ma. El Caballo en c6 está atacado porun peón y no puede escapar, ya que des-cubriría el ataque del Alﬁl blanco sobresu Rey, que no ha enrocado. Ni siquierasirve contraatacar sobre el Alﬁl con...8...a6 9.¥a4 Y ﬁnalmente las negras terminan per-diendo el Caballo.Otro de los peligros frecuentes por no realizar el enroque está relacionadoconelpunto«f7», quees el másdébil delcampo negro en la posición inicial, puessolo está defendido por el Rey. Natural-mente, en el caso de las blancas se trata de «f2».Muchos de los peligrosos ataques sobreel mencionado punto débil pueden evi-tarse con el enroque, ya que entonces eseirremediablemente esa pieza tan impor-tante.Primer objetivo  del enroque: la seguridad del ReyYa hemos visto que los peligros del Reyque no ha enrocado pueden venir dadospor la apertura de las columnas centra-les.Enlossiguientesejemplosveremosotros peligros que están relacionadoscon la posición expuesta del Rey sin en-rocar.El primer peligro puede venir por algu-nas diagonales, en particular la diagonala4-e8.1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥b5 ¥c54.0-0 ¤f6 5.c3Hasta aquí las negras han jugado bien,desarrollando sus piezas dela maneracorrecta. Ahora deberían continuar con el en-roque, poniendo su Rey en lugar seguro.En lugar de ello hacen otra jugada, apa-rentemente buena, pero que descuida lospeligros en la diagonal a4-e8 que su si-guiente jugada magniﬁca. 
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26  curso completo de ajedrezhan sido netamente favorables a las blan-cas, pues por su Alﬁl y Caballo han con-seguido capturar la Dama y un peón.Sin embargo, veamos una situaciónalgo diferente, donde el enroque rápidoconsigue eliminar los peligros sobre elpunto débil:1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4 ¥c54.0-0 ¤f6 5.¤g5Ahora el ataque sobre f7 puede neutralizar-se con facilidad mediante el enroque. Tras5...0-0 las blancas no consiguen ningunaventaja con 6.¤xf7 ¦xf7 7.¥xf7+ ¢xf7.Aunque han obtenido una Torre y unpeón a cambio de un Alfil y un Caballo,peón quedará defendido además por unaTorre. Pero retrasar el enroque puede ha-cer que esa defensa sea imposible, comovamos a ver en el siguiente ejemplo:1.e4 e5 2.¤f3 d6 3.d4 ¤d74.¥c4Enmuchasaperturas elAlﬁlsecolocaatacando directamente la casilla f7, cuyoúnico defensor es el Rey negro. El menorerror por parte de las negras puede aca-rrearles consecuencias fatales: 4...¤gf6? 5.dxe5 dxe5 6.¤g5Las blancas han incorporado un segundoatacante sobre el punto débil queahorano tiene una defensa satisfactoria. Lasnegras podrían traer su Dama a la de-fensa con 6...£e7 pero esa pieza es de-masiado valiosa y tal defensa es ineﬁcaz,pues si las blancas capturan el peón7.¥xf7+ £xf7 8.¤xf7 ¢xf7 los cambiosEn las aperturassiempre hayqueestaralertaantelasposiblesamenazas del rival.








[image: background image]


aperturas27Nuevamente tenemos las primeras juga-das de la Apertura Española. La últimajugada de las blancas ha sido el enroque,una jugada que pone en seguridad a suRey,quequeda protegido por unaperfec-ta cobertura de peones.Pero además, el enroque permite actuara su Torre de modo inmediato. Podemosver que el peón de e4 ha quedado inde-fenso, pero su captura por parte de lasnegras encierra peligro, como ya hemosvisto al final del apartado «Apertura delas columnas centrales» (pág. 24). En efecto, si las negras juegan 5...¤xe4,la respuesta 6.¦e1, crea peligrosas ame-nazas a lo largo de la columna e, dondelas negras tienen varias piezas y especial-mente su Rey.Y si las negras no capturan el peón, y juegan por ejemplo 5...¥e7, se puedeutilizar la Torre para proteger el peóncon 6.¦e1. Es cierto que ese peón tam-bién se podía defender con jugadascomo d3 o ¤c3, pero la defensa con la Torre hace posible seguir con c3 y d4, lo que facilita un mayor dominio del cen-tro.El enroque largo permite poner enjuego la otra Torre, si bien ya hemosmencionado que se produce con mucha menosfrecuencia.Vamosailustrarloconlas primeras jugadas de una partida don-de podremos ver ambos enroques, yaquecadabandolorealizaporflancosdistintos:lo que es aproximadamente del mismovalor, han cambiado todas sus piezas de-sarrolladas, mientras que las negras tie-nen tres de las suyas en juego. Su Rey noestá demasiado expuesto, pues con unajugada puede retroceder a g8, donde es-tará seguro. Así pues, esos cambios noserían buenos para las blancas.Segundo objetivo del enroque: puesta en juego de las TorresCon el enroque se consigue un segundoobjetivo que también resulta importante:llevar la Torre hacia el centro, el lugardonde, al existir columnas abiertas, pue-de tener más actividad. Al comienzo dela partida, las Torres son piezas bastantetorpes, pues necesitan tener espacio abier-to para manifestar todo su poder. Pero conelenroquepueden entrarrápidamenteenjuego, como demuestra el siguiente ejem-plo, que guarda bastante similitud con elque hemos visto al principio de este capí-tulo.1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥b5 a64.¥a4 ¤f6 5.0-0El enroquetambién permitecomunicarnuestrasTorresyorien-tarlashacia las columnas centra- les, que son las más propensas aabrirse.
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28  curso completo de ajedrezsus piezas, pero con el objetivo de reali-zar el enroque largo.6.¥d2 0-0 7.0-0-0 ¦e8 Llegados a este punto, vemos que con elenroque ambos bandos han logrado su objetivo de poner el Rey en seguridad yactivar una de sus Torres. Tanto la Torreblanca como la negra ocupan columnascentrales, donde por «rayos X» puedenmolestar a la Dama adversaria.1.e4 e5 2.d4 exd4 3.£xd4La partida empieza con una aperturamuy inusual, la Apertura del Centro,que se caracteriza porque las blancasrompen muy pronto en el centro y seven obligadas a sacar su Dama, lo queno es demasiado recomendable tanpronto. Pero las blancas tienen el obje-tivo de realizar el enroque largo y porello no les importa mover su Dama.Como es natural, las negras aprove-chan para ganar tiempos atacando laDama enemiga y así obtener un desarro-llo armonioso.3...¤c6 4.£e3 ¤f6 5.¤c3 ¥b4 Las piezas negras han reaccionado muy bien al ambicioso plan del bando blanco,poniendo en juego rápidamente sus pie-zas y dando prioridad a las que les per-mitirán realizar cuanto antes el enroque corto. Las blancas también desarrollanRECUERDA•Hay tres objetivosbásicos parajugar bien la apertura: desarrollarlas piezas, dominar el centroy poner en seguridad nuestroRey con el enroque.Si los con-seguimos, podemos tener la cer-teza de haber jugado bien la aper-tura.•Es necesario tener siempre pre-sente que en la apertura se debemover cada pieza una únicavez. Más adelante en la partida,una vez hayamos completado eldesarrollo de todas las piezas,podremos optimizar la ubicaciónde cualquiera de ellas.
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aperturas  291 Juegan las blancas¿Cuál sería la jugada más conveniente para poder hacer el enroque cuanto antes?152 Juegan las negras¿Cuál sería la mejor opción para preparar el enroque?2103 Juegan las blancas¿Qué es más conveniente, enrocar o capturar el peón en e5?315Ejercicios prácticos (soluciones en la pág. 789)El concepto de pérdida de tiempoUno de los errores más frecuentes entrejugadores poco experimentados en laapertura es realizar jugadas que no resul-tan útiles para desarrollar las piezas o do-minar el centro, fundamentales en esa fasede la partida, así como mover varias vecesla misma pieza, con lo cual el resto quedasin desarrollar. Todos esos errores son loque se denomina «pérdidas de tiempo».Movimientos inútilesLos movimientos inútiles en la aperturason uno de los casos más claros de pérdidasde tiempo. Son aquellos movimientos queni desarrollan piezas o ayudan al desarrollo,ni tampoco contribuyen al control del cen-tro. Vamos a ver un ejemplo, con las pri-meras jugadas de la Apertura Italiana:1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4 a6La última jugada realizada por las ne-gras es una pérdida de tiempo. No de-Las pérdidas de tiempo
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30  curso completo de ajedrezlas blancas, que tendrán que mover denuevo su Alﬁl. Por ello, en realidad, taljugada no se considera una pérdida detiempo. Veamos una posible continua-ción:4.¥a4 d6 La última jugada de las negras favoreceel desarrollo, concretamente de su Alﬁlde casillas blancas. Por ello, de ningúnmodo puede considerarse una pérdidade tiempo. Además, refuerza el controldel centro (casilla e5).Pero veamos alguna de las posiblesrespuestas de las blancas:5.¥b3Las blancas mueven su Alﬁl una vez más,aunque ahora no era necesario, pues no estabaamenazado.ElAlﬁlocupaunabuena diagonal (a2-g8), pero la que teníaantes también era buena (clavando elsarrolla ninguna pieza ni prepara dichodesarrollo. Tampoco controla el centroy, en realidad, no aporta nada positivoa la posición de las negras. Las blancas pueden responder ahora, por ejemplo 4.¤c3, y ya podemos verque este bando ha aprovechado mejorlos tiempos, puesto que ha desarrollado tres piezas y colocado un peón en el cen-tro; es decir, cuatro tiempos bien utiliza-dos. En lo que se refiere a las negras, la colocación de su peón en a6 no cuenta como un tiempo útil.Comparemos ahora la siguiente posi-ción, que proviene de una Apertura Es-pañola:1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥b5 a6En este caso, la misma jugada, 3...a6,tiene un valor totalmente diferente. Sibien es cierto que, como sucedía antes,no desarrolla nada ni controla el centro,ahora ataca el Alﬁl enemigo, lo que sig-niﬁca que esa pérdida de tiempo estarácompensada por la siguiente jugada deLa aperturaes como unacarrera para desarrollar las pie-zas y dominar el centro. Cadamovimiento es vital.
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aperturas  31Ataques estérilesEl ataque no siempre es la mejor de lasopciones.Siempreconviene tener encuen-ta la respuesta del adversario y sus conse-cuencias. Lo podemos ilustrar bien con unejemplo:1.e4 e5 2.¤f3 d6 3.¥b5+Este jaque puede parecer una buena ju-gada.Desarrollaunapiezayademásataca el Rey enemigo. Sin embargo, lasnegras pueden jugar 3...c6 y el Alﬁl ten-drá que volver a moverse, por ejemplo a c4, o a a4.Comparando la jugada 3...c6 con la de3...a6, que habíamos visto anteriormen-te en una posición similar en la Apertu-ra Española, podremos comprobar que 3...c6 es una jugada útil, puesto que con-trola el centro. Por ello se dice que lasCaballo negro). Así pues, el tiempo in-vertido no mejora sustancialmente laposición del Alﬁl y supone una pérdida de tiempo. Si contamos el número dejugadas útiles o tiempos bien empleados,veremos que en el bando de las blancas se reducen a tres (su peón en e4 más dospiezas desarrolladas). Por su parte, lasnegras también tienen tres (su peón en e5, el otro en d6 y su Caballo), pero aho-ra les toca jugar, por lo cual ya comien-zan a adelantarse en el desarrollo.Otra posible jugada para las blancas es:5.h3La única virtud de este movimiento esimpedir que las negras jueguen su Alﬁla g4. Pero en realidad no vale la penaemplearun valioso tiempo en la aper-tura para ese ﬁn tan modesto, puestoque el Alﬁl negro todavía dispone deotras casillas para desarrollarse. Por eso,la jugada h3, aunque no puede caliﬁcar-se como inútil, tampoco es un tiempobien aprovechado y, en general, es el tipode jugadas que a menudo no convienehacer en la apertura.Por el contrario, serían buenas jugadas5.0-0 (el enroque es una jugada de desa-rrollo y siempre es un tiempo útil) y tam-bién 5.d4, que prepara el desarrollo yocupa el centro. Los tiempos bien aprove-chados en la aperturason losempleados en desarrollar una piezaque no lo estaba, mover un peón(preferiblemente central) para per-mitir la salida de las piezas y mover un peón que ayude al control o do-minio del centro.
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32  curso completo de ajedrez5...0-0 La Torre deﬁende el punto «f7». El si-guiente cambio no es favorable para lasblancas:6.¤xf7 ¦xf7 7.¥xf7+ ¢xf7 Aunque, desde el punto de vista mate-rial, el cambio de un Alﬁl y un Caballo por una Torre y un peón puede conside-rarse aproximadamente igual, las blancasse han quedado sin ninguna de sus pie-zas desarrolladas. Además, al comienzo de la partida, las piezas menores (Alﬁles y Caballos) son más útiles que las Torres,piezas de movimiento más torpe querequieren largas líneas abiertas. Por ello, ese cambio es más bien perjudicial para las blancas, pues se desprenden de dos piezas que en esta fase inicial de lapartida son especialmente importan- tes. Rara vez conviene hacer este tipo de cambios tan pronto. piezas negras «han ganado un tiempo», al referirse a que hacen una jugada útil mientras el adversario se ve obligado ahacer una inútil. Así pues, el jaque 3.¥b5+ resulta unataque estéril que lleva a una pérdida de tiempo.Otro ejemplo de ataque estéril lo te-nemos en la posición que se alcanza traslas siguientes jugadas:1.e4 e5 2.¤f3 d6 3.¥c4 ¥e74.d3 ¤f6 5.¤g5En lugar de continuar su desarrollo conjugadas como 5.0-0 o5.¤c3, las blancas violan un importante principio de laapertura y mueven nuevamente una pie-za que ya estaba desarrollada. Sin em-bargo, atacan el punto «f7», y planteanuna amenaza que parece peligrosa.Estamaniobrasolotendría justifica-ción si las negras tuvieran problemaspara defender f7, pero en este caso tie-nen una defensa muy sencilla, con una útil jugada de desarrollo:En la apertura, los ataquesque violan el principio del de-sarrollosolo se justifican si el rival no puede defenderse sin hacer lomismo.
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aperturas  331.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4¥b4Este desarrollo del Alﬁl negro no es bue-no.En esta casilla será atacado por lospeonesblancosqueganarántiemposútiles de desarrollo y dominio central.4.c3 ¥c5 5.d4 exd4 6.cxd4 ¥b67.d5 ¤b8 8.¤c3Y es evidente que, como consecuenciade la errónea salida del Alﬁl negro, lasblancas han conseguido una gran supe-rioridad en el desarrollo de sus piezas, altiempo que dominan el centro.Salida precipitada de la DamaTal vez el error más característico delosprincipiantes es la utilización de la DamaPero si la jugada 6.¤xf7 no es conve-niente, queda claro que la maniobra ini-ciada en la jugada 5 no fue acertada. Veamos cómo puede continuar la par-tida si las blancas renuncian a la capturaen f7 y optan por una jugada de desarro-llo.6.¤c3 h6 7.¤f3 ¤c6Hagamosbalancedelaposición.Trassiete jugadas, las blancas han utilizadocinco tiempos (tres piezas desarrolladasy los movimientos e4 y d3), mientras quelas negras han aprovechado seis (tres pie-zas menores, el enroque y las jugadas e5y d6; no cuenta h6, aunque tampoco esuna jugada del todo inútil). Por tanto, lasnegras ya han tomado la iniciativa en eldesarrollo debido al ataque estéril inicia-do con 5.¤g5.Eso conﬁrma que mover dos veces lamisma piezaen la aperturaprovoca unretraso en el desarrollo.Piezas  expuestasColocar una pieza en una casilla donde el adversario pueda atacarla con una ju-gada de desarrollo es otra manera deperder un tiempo. Veamos un ejemplo:
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34  curso completo de ajedrez2...¤c6 3.¤c3 ¤f6 Las piezas negras realizan esta jugada dedesarrollo que gana un tiempo, pues laDama tiene que volver a moverse. La casi-llaqueeligenahora,buscandomanteneractiva esa pieza, tampoco es muy acertada.4.£f3 ¤d4 En realidad, esta jugada de Caballo noes una verdadera ganancia de tiempo endesarrollo, puesto que el Caballo ya es-tabadesarrollado.Peroahoraelataquesobre la Dama y también sobre el peón en c2, obliga a otra retirada que deja de maniﬁesto el fracaso de la estrategia del bando blanco.desde las primeras jugadas. Ello suele dar-lesbuenosresultadosfrenteajugadoresmás débiles, que no advierten las amena-zas planteadas, y precisamente esos bue-nos resultados hacen que se aﬁcionen asacar la Dama antes de tiempo. Pero cuando un principiante se enfren-tacon jugadores más experimentados,se pone de manifiesto el lado negativode esa estrategia. Dado el gran valor de la Dama, siempre deberá retirarse anteel ataque de piezas de menor valor, loque permitirá al rival ganar tiempos de desarrollo.Las siguientes jugadas muestran uninicio de partida no muy acertado porparte de las blancas.1.e4 e5 2.£h5Una jugada que ataca el peón. Quizá un jugador inexperto no advierta la amena-za y la salida de Dama proporcione di-videndos inmediatos. Pero si las negras juegan correctamente, las desventajasdela prematura salida de Dama no tardaránen verse.El primerobjetivo de la aperturaes el desarrollo de las piezas, que debe ser lo más rápido posible. Así, en ajedrez existe el concepto de tiempo omovimiento, es decir, cada una de las jugadas que se realizan y que, ideal-mente, debería emplearse en desarrollar una pieza cada vez.
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aperturas  35La salida de la Dama blanca permite asu rival realizar una buena jugada dedesarrollo con ganancia de tiempo.3...¤c6 Pero ahora, comparemos esa posicióncon la que se produce tras las siguientes jugadas:1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.d4 exd44.¤xd4 ¤xd4 5.£xd4La Dama blanca está en la misma casilla,pero ahora las negras no tienen la posibi-lidad de ganar un tiempo de desarrolloatacándola. Se desaconseja 5...c5, pues noes ninguna jugada útil de desarrollo y ade-más perjudica la estructura de peonesnegros.Veamos ahora una partida completaque ilustra los peligros de retrasar el de-sarrollo de las piezas, así como las ga-nancias y pérdidas de tiempo.5.£d1 ¥c5 Las negras tienen un claro predominio enel desarrollo. Podemoscontar cuatrotiempos, tres piezas desarrolladas y elpeón central (el Caballo en d4 solo cuen-ta como un tiempo). Las blancas solotienen dos, su Caballo y el peón. No hay que interpretar que cualquierataque sobre la Dama enemiga sea unaganancia detiempo.Veamosdos situa-ciones que tal vez nos parezcan similares.1.e4 e5 2.d4 exd4 3.£xd4Cualquier ataque sobre laDama adversariano debe inter-pretarse siempre como una ganan-cia de tiempo.
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36  curso completo de ajedrezgando su peón a d4 o su Caballo a f3, sien-do ambas buenas jugadas de desarrollo. Elhecho de que las negras estén dando jaqueno varía la situación, pues la ganancia detiempo la realizarán más tarde las blancas,una vez evitado el jaque.4.¥e2 ¥g4 5.d4 £e6 6.d5 £e5 7.¥e3 ¥xe2 8.£xe2 Podría pensarse si no sería mejor 8.¤xe2desarrollando otra pieza. En efecto, no seríauna mala jugada, pero la captura con laDama esmejor. Lasblancasganarán el tiem-po atacando nuevamente la Dama con elCaballo en f3 y la captura de la Dama per-mite el enroque largo, que es la forma másrápida de poner en juego la Torre de Dama,cuya intervención en el juego será decisiva.En su siguiente jugada, las negras siguenretrasando el desarrollo de sus piezas.8...c6 9.¤f3 £f6 10.0-0-0 1.e4 d5 2.exd5 £xd5El sistema de apertura empleado por lasnegras se llama Defensa Escandinava. Sumayor inconveniente es que las blancaspueden ganar un tiempo atacando laDama que ha quedado expuesta.3.¤c3 £e5+ Pero en este caso no es una buena opción.La Defensa Escandinava es aceptable si lasnegras retiran su Dama a una casilla don-de no pueda ser fácilmente atacada, comoa5 o inclusive d8. Pero en e5 de nuevo que-dará expuesta al ataque de las blancas ju-No es aconsejable sacar la Dama en la apertura. SI sacamosla Dama, el rival podría ganar tiempode desarrollo atacándola con suspiezas menores.
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aperturas371.d4 d5 2.c4 ¥f5 3.£b3Este ataque realizado sobre el punto b7es prematuro. Convendría jugar, porejemplo, 3.¤c3 o3.¤f3,desarrollandolas piezas menores.3...dxc4 4.£b5+Tampoco esto es bueno. Las blancas creenque al atacar el Alﬁl, obligarán a su rivala tomar medidas defensivas, pero las ne-gras tienen algo mejor.4...¤c6Desarrollandootrapieza.Silasblancaspudiesen capturar el Alﬁl negro impune-mente, esta jugada no sería buena, peroaquí es muy conveniente.5.£xf5Consecuente, aunque esta jugada condu-ce a una rápida derrota.La ventaja de desarrollo de las blancases enorme. Podemos contar seis tiem-pos de desarrollo y en realidad tienencasi todas sus piezas en acción (la Torrede Rey está lista para entrar en acciónpor la casilla e1). Las negras solo tienendesarrollada su Dama, y en una malacasilla, donde está expuesta a nuevosataques de las piezas enemigas. Su si-guiente movimiento no hace más queacelerar la derrota.10...cxd5 11.¤xd5 £d6 12.¥f4 £c5 Ahora, las blancas pueden ganar de modomuy simple con 13.¤c7+, lo que obli-garía a las negras a dar su Dama por elCaballo.Sin embargo, eligen otra manera másrápida y efectiva con un sacriﬁcio de laDama.13.£b5+! £xb5 A estas alturas de la partida, resulta deltodoinútil13...¤d714.£xc5¤xc5 15.¤c7#.14.¤c7#Veamos ahora otro ejemplo en el que unatemprana salida de la Dama conduce sinremedio a la catástrofe:
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38  curso completo de ajedrez5...¤xd4No solo amenaza la Dama, sino también¤c2mate.Por ahora, una jugada salva ambas co-sas.6.£e4 ¤f6Otra ganancia de tiempo, que deja a lasblancas sin defensa.7.£xb7 ¤c2#RECUERDA•Para no realizar jugadas poco úti-les, es conveniente desarrollaruna pieza diferente con cadamovimiento, no hacer demasia-dos movimientos de peón en lasprimeras jugadas y no sacar pre-maturamente la Dama, sobretodo si puede ser atacada por laspiezas adversarias.•Idealmente, la fase de aperturapuede durar unas diez juga-das,enlas que nodeben hacersemásdetresocuatromovimientosde peón, cuatro o cinco con laspiezas menores, y no hay que ol-vidar el enroque para poner enseguridad al Rey. Si se muevela Dama, debe ser a una posi-ción segura, protegida del ata-que del enemigo.1 Juegan las negras¿Cuál es el mejor movimiento?2102 Juegan las blancas¿Cómo pueden ganar un tiempo las blancas?2103 Juegan las blancas¿Qué jugada conviene para aprovechar el dudoso desarrollo de las negras?210Ejercicios prácticos (soluciones en la pág. 790)
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Mantener  la iniciativa  hasta el finalComenzaremos con una partida queenfrentó a Capablanca y Fonaroﬀ, y ve-remos cómo el genio cubano no aban-dona la iniciativa en ningún momento. La partida comienza con las siguientesjugadas:1.e4 e5 2.¤f3Ya en la jugada 2, el Caballo blanco está atacando al peón negro y de esta forma desarrolla una piezay tomala iniciativa,puesto que obliga a las negras a atender la amenaza sobre su peón en e5. 2...¤c6 3.¥b5Cuando las negras desarrollan su Ca-ballo y deﬁenden a su peón, las blancas de nuevo mantienen la iniciativa lle- vando su Alﬁl a b5, lo que da lugar a la Apertura Española, con lo cual se renue-va la amenaza sobre el peón en e5, pues-to que el Alﬁl ataca al Caballo, que esquien deﬁende al peón.3...¤f6 4.0-0Las piezas del bando negro contraatacan,atacando al peón blanco de e4, en lo quese conoce como la Variante Berlinesa dela Apertura Española, y las blancas enro-can, que es la mejor forma de mantenerla iniciativa. Se trata de un movimiento de desarro-llo que al mismo tiempo invita al rival a capturar al peón, tras lo cual las blancas podríancolocar su Torreenlacasillae1,desde donde ejercería presión en unacolumna semiabierta hacia ellugardon-de se encuentra el Rey negro.4...d6 5.d4En esta partida, el rival de Capablancadeﬁende el peón y las blancas no se mo-La iniciativa39








[image: background image]


40  curso completo de ajedrezcambio, las negras buscan también ob-tener un cierto alivio, porque ademáscambian dos piezas menores y después del enroque parecen haber logrado una posición decente. 7...exd4 8.¤xd4 ¤xd4 9.£xd4¥xb5 10.¤xb5 0-0Ahora veremos cómo, una vez ﬁnalizadala apertura, Capablanca lleva la iniciativaal medio juego, con los siguientes movi-mientos:11.£c3 c6 12.¤d4 ¤d7 13.¤f5Con la jugada £c3 no le da ningún res-piro al rival y ataca al peón, y una vezquelasnegrasavanzan dichopeón,elbando blanco mantiene su iniciativa.Luego busca llevar el Caballo a una ca-silla fantástica, como sería f5, cosa quehace en su siguiente movimiento. Porúltimo, amenaza jaque mate y así vemoslestan en defender el suyo y avanzan otropeón, esta vez a la casilla d4. Es una ex-celente jugada de desarrollo que renuevala presión sobre e5 y, por tanto, mantie-ne la iniciativa. José Raúl Capablanca sabe muy bienlo que hace, porque la captura del peón de e4 llevaría a la pérdida de una pieza, concretamente el Caballo de c6, que estáinmovilizado por la acción del Alfil. Siahora las negras juegan 5...¤xe4, lasblancasresponderían con 6.d5,y silasnegras intentan deshacer la clavada ju-gando 6...a6, las blancas responderían con7.¥d3ylos dos Caballos estarían ataca-dos de forma simultánea. 5...¥d7 6.¤c3 ¥e7 7.¦e1Las negras se protegen de la clavada al jugarsu Alﬁl a d7 y las blancas continúan con eldesarrollo, que es la mejor forma de man-tener la iniciativa: seguir sacando piezas, irsiempre un movimiento por delante. Lasnegras comienzan bastante bien la fase dela apertura, con un juego muy sólido, puesya han puesto en juego cuatro piezas me-nores. Capablanca lleva su Torre a e1, halogradodefenderbienasupeónene4, y entonces la amenaza de capturar en c6 ydespués en e5 se hace más real que nunca.Las negras se ven obligadas a ceder a la tensión y cambiar peones en d4. Con este
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aperturas  41negro en el centro, el punto d6. Ahora,Capablanca trata de aprovechar esadebilidad realizando una combinaciónes pectacular que se inicia con su juga-da ¦xd6, en la que sacrifica una Torrepor un peón. Una vez que las negras capturan la To-rre en d6, las blancas a su vez capturan elCaballo en e5 y las piezas del bando ne-gro no pueden recapturar con su Alfil,porque entonces seguiría £xe5 con unataque doble mortal.Se amenazaría jaque mate en la casillag7 y también a la Torre en d6. Pero laúnica jugada para evitar ambas amena-zas, ¦g6, no es posible porque dejaríaindefensa a la Dama en c7.17.¦xd6 ¦xd6 18.¥xe5Las negras no han sido capaces de en-contrar la mejor defensa, que hubierasido 18...£a5, y tratan de salvarse conunabonita jugada(18...¦d1),conunataque en la primera línea sobre la Torreblanca, un sacriﬁcio con el cual se lograeliminar el peligroso Alﬁl de las piezasblancas.Al sacriﬁcar su Torre, las piezas ne-gras emplean el contraataque comoarma defensiva. Como se ha visto, du-rante una buena partida se suceden ata-ques y defensas, pero también ataques ycontraataques.cómo José Raúl Capablanca mejora suposición en las sucesivas jugadas.13...¥f6 14.£g3 ¤e5 15.¥f4 £c7 16.¦ad1 ¦ad8Las piezas del bando negro se deﬁenden del mate, pero el Caballo blanco, desde su excelente ubicación, también amena-za al peón de d6 y al mismo tiempo man-tiene una cierta presión sobre el puntog7. Las negras intentan reorganizar sus piezas y se aprecia que en la lucha por la iniciativa se producen algunos momen-tos de respiro. Antes hemos visto cómo Capablanca desarrolló el Caballo en su sexta jugada, y la Torre en la séptima, y ahora de nue-vo se toma un pequeño respiro para de-sarrollar su Alfil a f4. Capablanca está conduciendo magis-tralmente la lucha por la iniciativa, pues-to que este movimiento de desarrollotambién prepara amenazas muy fuertes sobre una debilidad que las negras han tenido que crear. En las siguientes jugadas, las negrasmueven su Dama y traen la Torre paradefender al peón débil. Sin embar- go,Capablanca ya está preparado para lanzaruna combinación y vemos quela ventaja de la iniciativa se ha con- vertido en una debilidad del bando
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42  curso completo de ajedrezopción. El peón de e5 queda aparente-mente protegido, pero a costa de debi-litar la diagonal e8-h5, que ahora haquedado abierta por culpa del movi-miento del peón, así como la diagonalb3-g8. Por otra parte, esta jugada nocontribuye al desarrollo de las piezasnegras; más bien lo entorpece, porqueel Caballo negro queda «triste» en lacasilla g8 al verse privado de su salidanatural a través de la casilla f6. Para colmo de males, la jugada 2...f6permite un golpe táctico directo a lasblancas, que es el sacrificio de su Caballoen e5. 3.¤xe5 fxe5 4.£h5+Cuando las negras capturan el Caballo, las blancas dan jaque con su Dama en h5y aquí debemos observar que no es po-sible taparse avanzando el peón a g6porque entonces la Dama tomaría en e5 con jaque y de forma simultánea ame-nazaría también a la Torre en h8, quesería capturada cuando las negras neu-tralizaran el jaque. 18...¦d1 19.¦xd1 ¥xe5 20.¤h6+ ¢h8 21.£xe5 £xe5 22.¤xf7+ 1-0Sin embargo, las negras se encuentrancon una sorpresa tremenda y caen vícti-mas de una preciosa combinación. La secuencia comienza con un jaque y la respuesta es forzada porque el Ca-ballo no se puede capturar. Luego sigue un elegante remate (£xe5), un sacrificiotemporal porque inmediatamente des-pués viene un ataque doble por mediode un jaque de Caballo que las negras nopueden capturar porque seguiría el Matedel Pasillo.Iniciativa con destino final el ReyEsta partida es un excelente ejemplo de cómo llevar la iniciativa y de cómo con-vertirla en un ataque al Rey, con un jaquemate al ﬁnal. 1.e4 e5 2.¤f3 f6Después del típico ataque al peón deRey en la segunda jugada, como hemosvisto detalladamente en la partida an-terior, laspiezasdel bando negro inten-tan defenderlo avanzando un paso supeón f, aunque se trata de una malaEs importante no perder tiem-po mientras presionamos a nues-trorival, así el ataque será máseficiente y la defensa más difícil.
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aperturas  43Una iniciativa letal de KaspárovAhora veremos cómo logran llevar lainiciativa los grandes campeones del aje-drezmoderno.En1995,unodelosprin-cipales rivales deKaspárov era el GMholandés Jan Timman. Garry Kaspárov va a lograr convertir la iniciativa en ata-que y ventaja material.Setrata deunapartida dePeónDama,Defensa Eslava, que vamos a estudiar a fondo a partir de la jugada 8 de las ne-gras, que resulta ser un error grave que permite a las piezas del bando blancollevar adelante una letal iniciativa. 1.d4 d5 2.c4 c6 3.¤f3 ¤f64.¤c3 dxc4 5.a4 ¥f5 6.¤e5¤bd7 7.¤xc4 ¤b6 8.¤e5¤bd7? 9.£b3La jugada de las blancas 9.£b3 plantea un ataque simultáneo a los peones de b7y f7, algo que las negras no deberían ha-ber permitido. 9...¤xe5 10.dxe5 ¤g4 11.£xb7 ¤xe5 12.f4 ¤g6Las negras debieron cambiar Caballosen e5 y la amenaza pasó a ser el otro Ca-ballo en f6, manteniendo el toque sobre b7. Las blancas capturan el peón en b7 y 4...¢e7 5.£xe5+ ¢f7 6.¥c4+El rival de Greco (desconocido) opta puespor¢e7, pero con 5.£xe5+ ahora lasblancas logran dos peones por el Caba-llo sacriﬁcado y, lo que es más impor-tante, desarrollan un ataque formi- dable de jaque. Así, el Rey negro se veobligado a pasear y las piezas blancas lo van acosando. Cada jugada de lasblancas gana un tiempo y mantienen lainiciativa.6...¢g6 7.£f5+ ¢h6 8.d4+ g59.h4Tras 9.h4, la posición de las piezas negrases muy mala y todas las blancas se le vie-nen encima. Unas pocas jugadas másbastan para llegar al jaque mate.9...¢g7 10.£f7+ ¢h6 11.hxg5# 1-0








[image: background image]


44  curso completo de ajedrezlas negras. Ahora observamos que el Ca-ballo nuevamente no encuentra reposo, pues es atacado por el peón de las blan-cas. Jugada tras jugada, Kaspárov ganatiempos atacando a las piezas enemigas. Cuando el Alﬁl de casillas negras ataca al Caballo, nos percatamos de que esteno cuenta con casillas seguras, salvo g4, que sería terrible porque seguiría per-diendo tiempos.15...f6 16.¥xe5 fxe5 17.¦d1 ¦b818.£xa7 ¦b4 19.¥e2Jan Timman decide defenderlo con f6, yahora el ruso demuestra su fantásticacomprensión del ajedrez. Su Alﬁl es muybueno, pues domina amplias diagonales,pero lo cambia porel Caballoenemigo,ya que este defendía varias de las casillasmás importantes. Kaspárov juega ¦d1 yes de destacar cómo mantiene la iniciati-va y sigue creando amenazas de una ma-nera absolutamente ejemplar. La posiciónestá igualada de material, pero ahoraamenaza ¦xd7 para que después de quelas negras recapturen con su Dama en d7dejen indefensa a su Torre en a8, de ahíque Timman se vea obligado a responder¦b8atacando a la Dama, y a continua-ción jugar ¦b4 para impedir que el Alﬁlblanco se coloque en c4. Pero, al hacerlo,admite que ha quedado con un peón demenos y Kaspárov convierte su iniciativalas negras el de e5, logrando mantenertemporalmente el equilibrio material.Justo en ese momento sus dos piezas,aparentemente bien situadas en el cen-tro,son víctimasdelataquede lospeonesblancos. Kaspárovsabíaqueestoibaapasar, lo había calculado al ejecutar su novenomovimiento, y ahora inicia el ataque. Porun lado, el Caballo, que estaba dandosoporte alpeón dec6,seveobligadoamoverse, dejando a Kaspárov en condi-ciones de recuperar su peón de ventaja al capturar el peón enemigo en c6. Sin embargo, no lo hace, para no perder la iniciativa, porque a 13.£xc6+ le sigue¥d7, y la Dama debe retirarse, con locualpierdetiempo.Kaspárovvaloramásla iniciativa que el peón y decide no cap-turarlo todavía, algo equivalente a decirque en realidad aspira a ganar más queun peón.13.e4 ¥d7 14.f5 ¤e5 15.¥f4Su jugada de desarrollo e4 es muy fuer-te, pues se queda con dos peones en elcentro y entonces empezamos a ver quelas piezas negras, que estaban bien desarro-lladas,en realidad se encuentran agobia-das por los peones enemigos. El bandonegro deﬁende su peón y las blancas si-guen con su iniciativa sin dar respiro a
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aperturas  45de enrocar y cambia peones en g6 para abrir la columna f, e impedirlo, porque la Torrecortalatrayectoriaa través dela columna f y condena al Rey de Tim-man a permanecer en el centro. Además,ahorasepreparaunacombinaciónde-cisivaqueTimmanadvierte:silasnegrasrecapturan en g6 para recuperar el ma-terial, las blancas tendrían el sacrificiode calidad en d7 y después de algunasjugadas forzadas las blancas quedaríancon ventaja material decisiva. Paraevitarla combinación, Timman evita recaptu-rar elpeónyjuega suTorrea d4paraneutralizar la presión a lo largo de la co-lumna d.22.¥h5Kaspárov responde, con mucha sangrefría, ¥h5, jugada que provoca que JanTimman abandone. Se amenaza mate enuna, porque curiosamente la capturagxh7 sería jaquemate. Es importantenotar que Kaspárov mantiene la inicia-tiva hasta el último momento, amenazaconstantemente algo. A partir de la posición ﬁnal, una po-sible variante sería ¦xd1+ ¤xd1 h6,que evitaelmate, aunquedespuésde¦f7 las blancas tienen un dominio total,dos peones y practican una presión as-ﬁxiante.en ventaja material. Pero, a pesar de eso,no se conforma con su pequeña ventajamaterial y sigue creando peligro. Su juga-da ¥e2 es muy natural, desarrolla el Alﬁl,prepara el enroque y al mismo tiempoamenaza un terrible jaque en h5. 19...g6 20.¦f1 ¥g7 21.fxg6 ¦d4 El jugador holandés reacciona con g6,evitael jaqueypreparaeldesarrollodesuAlﬁlparaversiﬁnalmentelograen-rocar. Kaspárov se mantiene luchandopor la iniciativa con toda su energía.Cabe observar cómo juega su Torre a f1en lugar de enrocar, que sería más natu-ral pero que, en cambio, permitiría eljaque de la Dama negra en b6 forzandoel cambio de Damas, con lo que su rivalpodría«respirar».Así, la Damanegrasigue esclava a la presión sobre el puntod7, que es muy fuerte. Las negras desarrollan su Alfil a g7,pero Kaspárov se percata de que tratan 
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46  curso completo de ajedrezRECUERDA•Durante la fase de apertura, mantener la iniciativapersigue un doble efec-to: mejorar nuestra posicióny, a la vez, crear dificultadeso intentarmantener ocupado al adversario.•Además de adelantarse al rivaly ponerlo a la defensiva, también es impor-tante hacer caja, convertir la ventaja.1 Juegan las blancas¿Qué movimiento apostaría al máximo por la iniciativa?2 Juegan las blancas¿Cuál es la mejor jugada para luchar por la iniciativa?3 Juegan las blancas¿Qué debemos utilizar para capturar el peón: la Dama o el Caballo?Ejercicios prácticos (soluciones en la pág. 790)Mate en solo dos jugadasEl Mate del Loco es el mate más rápidoqueexiste, puessolorequiere dos jugadas,aunque es necesario que el que lo recibejuegue muy mal. Se produce tras los siguientes movi-mientos:1.f3? e5 2.g4??La primera jugada de las blancas es bas-tante mala, pues contraviene muchosde los principios de apertura que yahemostratado.Perolasegundaes fran-camente catastróﬁca, puesto que ahoraMate del LocoMover el peón f en la aper-tura es peligroso. No desarrollanada y debilita la posición del Rey propio.
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aperturas47Estaesunamalajugada.Ademásdelospeligros que comporta mover este peón,no contribuye al desarrollo de las piezas.3.exf5 gxf5??Desde luego, esta jugada también es unerror, y ahora deﬁnitivo. Pero en todocaso las negras ya quedaban en desven-taja.4.£h5# Es el Mate del Loco, aunque en una ver-sión algo distinta.Concepto de casillas débiles y diagonal débilEn el mate que acabamos de ver no habíaforma de defender ni la casilla f7 ni las que forman la diagonal por la que recibemate el Rey negro. El motivo es por ha-ber movido los peones que la protegen.Un concepto muy importante relacio- nado con este fenómeno es el de casi- llas débiles. Se considera que una casilla esdébilcuando no puede ser defendidapor los peones. Teniendo en cuenta quelos peones no pueden moverse haciaatrás, hay que valorar bien cada uno delas negras pueden dar mate en un solomovimiento:2...£h4#Con sus dos jugadas, las blancas hanabiertoladiagonale1-h4,pordondeelRey blanco recibe un ataque mortal. Sehan movido precisamente los dos peonesquepodíanprotegerdicha diagonal y,puesto que los peones no pueden retroce-der, no hay forma de cubrir el jaque, porlo que este es mate.Aunque este mate requiere mucha co-laboración por parte del adversario parallevarlo a cabo, resulta muy instructivoparacomprobarlospeligros relacionadoscon el movimiento del peón f en las pri-meras jugadas. Además, su conocimientonos puede ayudar en situaciones similares.Por ejemplo, analicemos la siguiente par-tida donde las blancas dan el mate:1.e4 g6 2.d4 f5?
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48  curso completo de ajedrezpeligros que entraña y hay que ser unexperto para jugarla. Su mérito princi-pal es que controla una importante ca-silla central, e5, pero obliga a jugar conmucha precisión para evitar sorpresasdesagradables, como pronto tendremosocasión de comprobar.1...e5 2.fxe5 Las piezas negras han sacrificado supeón para dar salida a la Dama y poderexplotar la debilidad de la diagonal e1-h4. Pero esa diagonal todavía tiene suﬁ-cientesdefensores,puessilasnegrasdanel jaque con su Dama 2...£h4+, la res-puesta 3.g3 es perfectamente satisfacto-ria.Porello,lasnegrasjuegandeotromodo.2...d6 3.exd6 ¥xd6 Aunque las negras han entregado otropeón, han conseguido a cambio un buenlos movimientos de estas piezas, pues lascasillas que dejen tras ellos ya no seránfáciles de proteger. Del mismo modo, una diagonal débil es la que está formada por varias casillasdébiles y que no puede ser defendida porlos peones. En el caso de los ejemplos que hemosvisto, la diagonal e1-h4 para las blancas ye8-h5 para las negras habían quedadofatalmente debilitadas como consecuen-cia del movimiento erróneo de los peonesque las estaban protegiendo.Más adelante ampliaremos el concep-to de casillas débiles, que es un elementofundamentalenel juegoposicional, perode momentosolo examinaremos otrosejemplosilustrativosdelpeligrodede-bilitar esa importante diagonal movien-do el peón f.Además,veremoscómoelconocimien-to de situaciones básicas nos puede ayu-dar a resolver situaciones más complejascon elementos comunes a los estudiados.Analicemos la siguiente partida:1.f4La AperturaBird. Setratadeuna formade empezar la partida poco recomen-dable para principiantes. Aunque nopueda decirse que sea mala, su manejoes bastante delicado por los muchos
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aperturas49dequeelhallazgodelacontinuacióncorrecta, que incluye el sacriﬁcio de laDama, ha sido posible por el conoci-miento del Mate del Loco.Otro ejemplo de este tema:1.e4 e5 2.f42...¥c5 Yasabemos que el jaque2...£h4+ nolleva a ningún lado, en vista de la respues-ta3.g3,asíquelasnegrasdesarrollanunapieza, el Alﬁl, dejando su peón e5 al al-cance de las blancas, que cometen unerror al aceptarlo.3.fxe5? £h4+Ahora la defensa 4.g3 se encuentra con4...£xe4+ con un ataque doble sobre elRey y la Torre blancos, lo que lleva a lapérdida de esta última pieza. De cualquiermodo, esto sería un mal menor, porque laalternativa lleva a una derrota fulminante.desarrollo. Fijémonos: tienen un Alﬁl de-sarrollado y han abierto líneas para desa-rrollar el otro, además de su Dama. Lasblancas,encambio, todavía no han de-sarrollado ninguna pieza ni han abierto el camino para ellas. Por lo tanto, las ne-gras tienen una buena compensaciónpor su pequeña pérdida material.En estos momentos, basta un error porparte de las blancas para que se desen-cadene un ataque mortal contra su Rey.4.¤c3? £h4+ Ahora hay un atacante de las piezas ne-gras más y ello desnivela la balanza. Co-nociendo el Mate del Loco, no resultadifícil deducir la continuación ganadora.5.g3 £xg3+ 6.hxg3 ¥xg3#Se trata del mismo esquema de mate queestamos estudiando, aunque ahora es unAlﬁl quien lo realiza. Pero no cabe duda 
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50  curso completo de ajedrezLas negras no tienen más remedio queaceptar el sacriﬁcio del Caballo, pues de otro modo perderían a la Dama, que no tiene casillas de escape. 1...fxe6 Pero ahora que su peón f ha desapareci-do, es cuando se ponen de maniﬁesto losefectos del avance del peón h6 y la dia-gonal debilitada. 2.¥h5+ ¤xh5 3.£xh5+ g6 4.£xg6# Nuevamente tenemos una versión delMate del Loco ligeramente cambiada.4.¢e2 £xe4# Un último ejemplo sobre los peligros de debilitar la diagonal h5-e8 al mover elpeón f es:Laspiezasdel bandonegro acabandemover su peón h6 para expulsar el mo-lesto Caballo blanco. Al hacerlo, no sos-pechaban que con ello debilitaban ladefensa de la diagonal h5-e8. 1.¤e6!RECUERDA•Los peones no pueden retro-ceder, y una vez que han aban-donado la defensa de una ca-silla ya no podrán defenderlade nuevo en el resto de la par-tida. Por ello, debe tenerse muyen consideración este factor an-tes de mover un peón.•Es muy peligroso mover elpeón f en la apertura. No con-viene hacerlo sin una buena razóny solo después de haber evaluadobien los peligros.
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aperturas  511 Juegan las blancas¿Cómo pueden ganar la partida?2102 Juegan las negras¿Cómo pueden conseguir una ventaja decisiva?3153 Juegan las blancas¿Cómo pueden lograr una ventaja decisiva?315Ejercicios prácticos (soluciones en la pág. 790)Formas de ejecutar el Mate del PastorEl Mate del Pastor, o Mate Pastor, se ca-racterizaporla entradade laDama blan-ca en la casilla f7 apoyada por un Alﬁldesde c4. Como nota curiosa respecto al ori- gen del nombre, existe una leyenda que cuenta cómo un rey desafió a un pastor a jugar una partida de ajedrez y, para su sorpresa, fue derrotado por este en tansolo cuatro jugadas. Sin embargo, a fechade hoy, ningún dato refrenda esa his- toria.Existen varias formas de ejecutar este mate, pero una de las más habituales se muestra en la siguiente secuencia, muy sencilla:1.e4 e5 2.¥c4 ¤c6 3.£h5Las blancas han colocado dos de sus pie-zasatacandoelpunto«f7», quesoloestá defendido por el Rey negro. Si las negrasno advierten la amenaza y juegan de ma-nera despreocupada su otro Caballo,creyendo que ganarán algún tiempo alatacar la Dama enemiga, entonces reci-ben el Mate del Pastor.Mate del Pastor
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52  curso completo de ajedrezLas blancas desarrollan muy rápido suDama, algo que ya sabemos que no esmuyconveniente,ylocomprobaremosmás tarde. Con ello, atacan al peón negroen e5 y su rival, muy acertadamente, lo deﬁende con una jugada que desarrolla un Caballo. A continuación, las blancas desarrollansuAlﬁlyamenazanasíelmate que estamos estudiando. 3.¥c4 g6 Las negras se dan cuenta del peligro, y loevitan. Hasta aquí, su juego es impecable,pero ahora las piezas del bando blancoinsisten en su ame naza.4.£f3 No sabemos qué le ocurrió al jugador de las piezas negras. Tal vez, como había evitado el peligro, no pensó que pudieravolver a presentarse tan pronto y decidióatacar a la Dama blanca.3...¤f6?? 4.£xf7# Aquí tenemos la imagen del mate, quesolo ha necesitado cuatro jugadas paraproducirse.Otra forma de llegar al mismo mate latenemos en la siguiente secuencia dejugadas, donde la Dama blanca utilizaotro camino para llegar a f7.1.e4 e5 2.£f3 ¤c6 3.¥c4¥c5?? 4.£xf7#El Mate del Pastor se produce en inﬁni-dad de partidas, la mayoría jugadas entreprincipiantes. En la siguiente partidapodemos ver una nueva forma de llegara dicho mate:J.AmillanoA.LoeﬄerOpen de Mar del Plata (1972)1.e4 e5 2.£h5 ¤c6
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aperturas  531.e4 e5 2.¥c4 ¤f6Con esta jugadade Caballo,unbuendesarrollo, las piezas negras impiden quela Dama blanca llegue a h5 y tambiénevitan el peligro que podría llegar desde f3, pues el Caballo sirve de obstáculohacia el punto «f7» y, además, ataca alpeón central.Pero, como ya hemos visto, las blancastambién pueden plantear el Mate del Pas-tor de otra manera. Como ejemplo de la formacorrectadedefenderse, vamos averunodelospocosenfrentamientosentrejugadoresdealtonivel donde se plantea este mate. Se tratadeunapartidajugada en Suecia, donde el gran maestro norteameri cano, pero deorigen japonés, Hikaru Nakamura,seatrevió a jugarle de ese modo al gran maes-tro Krishnan Sasikiran, el mejor jugadorde la India después del campeón mundialViswanathan Anand. Nakamura sufrió unserio castigo por su osadía y su ejemplonos servirá para aprender el modo correc-to de defenderse, a la vez que nos mostra-rá que la temprana salida de la Dama, pocoaconsejable según sabemos, tiene más in-convenientes que ventajas si el rival res-ponde con acierto.H.NakamuraK.SasikiranMalmö (2005)4...¤d4?? 5.£xf7# Hemos comprobado que el peligro pue-de venirde dosdirecciones,pues la Damapuede dar el mate desde la casilla h5 odesde la f3, algo que conviene no olvidar.Métodos de defensa contra el Mate  del PastorHay diversas maneras de evitar este mate,inclusodeprevenirqueeladversariopuedallegar a amenazarlo. Si se conoce la defensaadecuada, no nos debe preocupar, ya quejugando correctamente las consecuenciasson desfavorables para el jugador que loplantea.Una de las formas más simples de evitarel peligro es desarrollarcuantoanteselCa-ballo a f6, desde donde se evita el Mate delPastor en casi todos los casos. Además, estacasilla resulta muy conveniente para con-trolar el centro del tablero.El Mate del Pastorrequiere dela acción combinada de la Damay el Alfil blancossobre el punto«f7» de las negras.
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54  curso completo de ajedrez5.¤e2 ¥g7 6.¤bc3 d6 7.d3 ¥g4 8.£g3 £d7Ya podemos sacar algunas conclusiones.Las negras tienen sus cuatro piezas meno-res desarrolladas, o sea que se han adelan-tado en el desarrollo, como consecuenciadel dudoso planteamiento de las blancas.La partida todavía continuó durante mu-chasjugadas,peroya notienerelaciónconnuestro tema, aunque debemos señalarque ganaron las negras.A pesar de lo dicho, el Mate del Pastores un importante recurso, pues a veces elataque sobre f7 puede reportar una rápidavictoria.Vamos a verlo ahora en una partidaque además ilustra otro camino, distin-to a los vistos hasta ahora, para que laDama blanca llegue a dar el mate. Fuejugadaenunasesióndepartidassimul-táneas a la ciega por el campeón belgaGeorge Koltanowsky. En esta modali-dad, el maestro no ve el tablero, sinoque le dictan las jugadas verbalmente,y él tiene que imaginarse la posición.Koltanowsky fue un gran especialistaen esa modalidad y obtuvo el récordmundial al jugar, en 1960, 56 partidasa la ciega simultáneas. Precisamente aesa sesión, que quedó inscrita en el li-bro Guinness de los récords, pertenecela partida que vamos a ver. 1.e4 e5 2.£h5 ¤c6 3.¥c4 g64.£f3Todas estas jugadas ya las hemos estu- diado en la partida jugada en Argenti- na que hemos mostrado anteriormente,pero en esta ocasión, Sasikiran se perca- ta del peligro y lo evita con una jugada dedesarrollo.4...¤f6 Al cubrir el ataque sobre f7, las negrasplantean la amenaza 5...¤d4, lo que obli-ga a su rival a tomar medidas. Veamoscómo se deﬁende:Mover la Dama en el segun-do turnova en contra de los princi-pios lógicos del ajedrez, y por tantohabrá que evitarlo.
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aperturas  557.£d5 Las blancas realizan esta fuerte jugada por-que plantea un ataque doble: sobre el Ca-ballo en e4 y sobre el punto «f7». Lasnegras no tienensolución, ya queperderán al menos el Caballo. Pero en lapartida, tal vez desconcertado por el girodelosacontecimientos, Fursteligió la peoropción.7...d6?? 8.£xf7# Con esta jugada acabamos de mostrar unatercera vía para que la Dama acceda a lacasilla f7.Naturalmente,y como eslógico,elMate del Pastor también lo pueden plan-tear las negras, aunque en la prácticahabitualmente se presenta con una fre-cuencia mucho menor.Veamos a continuación el siguientedesarrollo, que se ha jugado en bastantesocasiones:G.KoltanowskyFurstSimultáneas a la ciega. San Francisco (1960)1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4¤f6 4.0-0 ¥c5 5.d4Ahora las negras deberían de capturar elpeón que les ofrece, puesto quetienentres piezas atacando la casilla d4, peroen su lugar realizan un movimiento mu-chopeor.5...¥b4 6.dxe5 ¤xe4 También esta última jugada es mala, aun-que las negras ya tenían serios problemas.Pero ahora Koltanowsky, a pesar de estarjugando esta partida y otras 55 al mismotiempo sin ver el tablero, encuentra la for-ma de castigar el juego de las piezas ne-gras.
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56  curso completo de ajedrezrealidad están planteando una amenaza más fuerte y solo cuando las blancas la eviten, capturarán el Caballo. Pero supon-gamosque las blancas no ven la amena-za y tratan de salvar la pieza. De hecho, enmásdeunapartidahanjugadodeestamanera, y han sufrido por ello un casti-go inmediato.6.¤a5?? £xf2# 1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.d4 exd44.¤xd4 ¥c5 5.¤xc6Las piezas del bando blanco han cambia-do los Caballos para doblar uno de lospeones negros. Sin embargo, llegados aeste punto, las negras tienen otra posibi-lidad:5...£f6 Las negras renuncian a recuperar el Ca-ballo, aunque solo sea de momento. En RECUERDA•No conviene intentar el Mate del Pastor contra jugadores experimentados,porque la temprana salida de la Dama puede llevar a un resultadomuy desfavorable en la apertura.•En los primeros pasos del ajedrez existe el riesgo de permitir el Mate delPastor, de modo que conviene saber cómo evitarlo.•El Mate del Pastor es un recurso muy extendido, pero una vez que seadquieren unos conocimientos básicos, no se utiliza.Aunque el Mate del Pastor solo tiene éxito si se plantea contrajugadores poco experimenta-dos, su conocimiento nos sirve paraempezar a comprender los proble-mas relacionadoscon elpunto«f7» (o «f2» para las blancas) en lasaperturas abiertas.
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aperturas571 Juegan las blancas¿Cómo pueden ganar la partida?152 Juegan las blancas¿Cómo pueden conseguir una ventaja decisiva?153 Juegan las blancas¿Cómo pueden ganar material?15Ejercicios prácticos (soluciones en la pág. 790)Diferentes ejemplos de desarrollo defectuosoEl simple desarrollo de las piezas no es suﬁciente para jugar bien la apertura; yahemos tratado otros conceptos que tam-biéndebenseratendidosdesdelaspri-meras jugadas, como el control del centro,las ganancias de tiempo o la seguridad delRey. Pero también la coordinación de laspiezas es importante, ya que hay que pro-curar que al movilizar las piezas, estas nose estorben unas a otras. Vamosa ver algunos ejemplos dedesa-rrollo defectuoso para comprender quéerrores se deben evitar en la apertura.Consideremos la posición después de las jugadas iniciales siguientes:1.e4 e5Las jugadas 2.¤h3 o 2.¤a3 son ejem-plos de un desarrollo defectuoso, ya que lo hacen a una casilla poco eﬁcaz. El desarrollo defectuosoEl desarrollo de las piezasesuno de los objetivos básicos dela apertura.
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58  curso completo de ajedrezdel Alfil de casillas blancas y también de la Dama, aunque en este caso, ya sabe-mos que no es conveniente desarrollarmuy pronto esa pieza tan importante.Lo mismo se podría decir de la juga-da 2.¥d3, que, al obstaculizar el avan-ce del peón d2, ocasionará diﬁcultadespara movilizar el otro Alﬁl. Así pues, recordemos que hay quedesarrollar las piezas a casillas que nodiﬁculten el futuro desarrollo de lasdemás y que, al hacerlo, debemos pre-ver los movimientos que haremos acontinuación.Como veremos a continuación, unajugada como 2.£f3 tiene varios incon-venientes.En primer lugar, no es recomendabledesarrollar tan pronto la Dama, salvoque se consiga alguna ventaja con ello.Pero además, con esta jugada se priva al Los Caballos son piezas de corto reco-rrido y, cuando están en un extremo del tablero, necesitan varias jugadas parallegar al otro flanco. En cambio, desde elcentro pueden llegar mucho más rápi-damente al lugar donde sean necesarios.Además, un simple recuento de las casi-llas que dominan desde h3 o a3, en com-paración con las que dominan desde el centro, es suficienteparadeterminarque, a menos que sea necesario, no sedeben desarrollar los Caballos hacia labanda del tablero.Otro tipo de desarrollo defectuoso deuna pieza es aquel que obstaculiza eldesarrollo de las demás. Si analizamos la jugada 2.¤e2, nopodemos decir que se ocupe una casillaalejada del centro, como en el caso an-terior.Sin embargo, situándolo en la casilla e2,el Caballo estorba elfuturo desarrolloPara jugar bien la apertura, tanimportantecomoel desarrollorápido de las piezases que estasocupen buenas posiciones,a ser posible en un solo movimiento. Es necesario evitar las jugadas que,aunque sean de desarrollo, dificul-ten el desarrollo de otras piezas.
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aperturas59Dama blanca. Sin embargo, se trata deuna jugada pasiva, ya que el Alfil ocupa una casilla claramente menos eficaz que si estuviera, por ejemplo, en c4. Algo similar se podría decir de la ju-gada de peón 2.d3. Con ella se deja paso al Alfil de casillas negras, pero limita bastante la movilidaddel otro Alfil, pues le deja solo una casi-lla libre, la e2, con los defectos que he-mos comentado.Entonces, ¿qué jugadas podríamosconsiderar como jugadas de desarrolloperfecto? Desdeluego,los dos movi-mientos de Caballo a sus casillas ideales:2.¤f3 y 2.¤c3, y también el movimien-to de Alﬁl 2.¥c4. Y si tuviéramos queelegir una de las tres, 2.¤f3 ofrece unaventaja adicional, pues ataca al peón ne-gro situado en la casilla e5 y, por ello, li-mita bastante la respuesta de las piezasnegras.Analicemos a continuación las posi-bilidades del bando negro si las piezasblancas realizan el movimiento que aca-bamos de recomendar.Caballo que está en g1 de su mejor casi-lla de salida.Hay otras jugadas de desarrollo quetambién son defectuosas, pues permitenal adversario ganar tiempo, como es elcaso de la jugada representada en el si-guiente diagrama: 2.¥b5.Con este movimiento, el Alfil blanco noconsigue ningún beneficio y, además,puede ser atacado por un peón con 2...c6,lo que obligará a moverlo de nuevo. Conello, las piezas negras habrían ganado el tiempo de poner su peón en c6, que esuna jugada útil para dominar el centroy preparar el avance de otro peón a d5.Por último, hay algunos movimientosque, sin ser del todo defectuosos, gene-ran un desarrollo pobre, como la jugada 2.¥e2. En esta casilla el Alfil blanco no estorba el desarrollo de otras piezas, dado queno es necesario desarrollar tan pronto laElenroquees unabuenajugada de desarrolloy realizarlo cuantoantesdebeserunodelosprincipales objetivos en la apertura.
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60  curso completo de ajedrezotros ejemplos de desarrollo defectuoso.En la casilla e7, la Dama negra obstruye el desarrollo de su Alﬁl de f8, mientras que situada en f6, ocupa la mejor casilla del Caballo de g8, además de que se ex-pone prematuramente a los ataques delas piezas del bando blanco.La defensa del peón con 2...¥d6 tam-poco es satisfactoria.Como ya hemos comentado anteriormen-te respecto a la jugada 2.¥d3 de las blan-cas,conestajugadaelAlfilbloqueaelavance de su peón d, que es necesario parapoder desarrollar cómodamente el otroAlfil. Por ello, esta jugada, aunque desarro-lla una pieza, lo hace de modo defectuosoy no es un movimiento conveniente.Defender con la jugada 2...d6 es unasolución mucho mejor que las opcionesanteriores.La única objeción que se le puede poner a este movimiento es que limita algo la 2.¤f3Como ya se ha dicho, las opciones de lasnegras se ven bastante limitadas por elhecho de que su peón está amenazado.Por ello, un desarrollo como 2...¥c5,que en otras circunstancias sería impe-cable, ahora no resulta conveniente,pues las blancas ganarían un peón con3.¤xe5.Veamos a continuación algunas for-mas defectuosas de defender este peón.Paraempezar,analicemoslajugada2...f6,que tiene varios inconvenientes. En primer lugar, no se desarrolla ningu-na pieza; además, se ocupa la mejor ca-silla del Caballo de g8 y, por si fuerapoco, se debilita algo la posición del Rey,lo que se podrá ver más tarde si las blan-cas colocan su Alfil en c4, pues las negrastendrán problemas para enrocar.La defensa del peón con la Dama, tan-tocon2...£e7comocon2...£f6,son 
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aperturas  61de su Rey al retrasar el enroque. Y la ju-gada 4...b6 permite el desarrollo de suAlﬁlpor b7 (este desarrollo de losAlﬁlespor el ﬂanco se denomina ﬁanchetto) pero emplea dos movimientos para ob-tener un resultado pobre.En este momento, las blancas ya estánen disposición de sacar partido del mal desarrollo de las negras con el ataque delpunto «f7», que no podrá ser defendido sin perder material.5.¤g5 d5 6.exd5 Con esta jugada, las piezas blancas gananun peón y dejan a su adversario en unasituación muy problemática.El plan en la aperturaComo se irá viendo a lo largo del curso, contar con un plan de juego es funda-mental en todo momento durante lapartida. Sin embargo, es bueno adquirir el hábito de trazar uno desde las prime-ras jugadas, pues de ese modo podremosconseguir cierta armonía entre nuestras piezas, que no estarán simplemente des-parramadas por el tablero.Alprincipio,elplande juegotienequeser muy simple. Algo así como «mover elactividad del Alfil de f8. Pero por lo de-más, es una jugada muy razonable.Sin embargo, la defensa perfecta delpeón se logra con la siguiente jugada.2...¤c6Con ella se desarrolla una pieza a su me-jor casilla posible y además se deﬁende el peón atacado.Vamos a seguir con un par de jugadas más por ambos bandos. En el caso de laspiezas del bando blanco, se trata de dos buenas jugadas de desarrollo, mientrasque las respuestas de las negras resultan defectuosas y rápidamente se puedenencontrar con serias dificultades.3.¥c4 ¤ge7 4.¤c3 b6 Tanto 3...¤ge7 como 4...b6 son desarro-llos defectuosos. El Caballo negro en e7 obstaculiza el desarrollo de su Alﬁl, loque también repercute en la seguridad
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62  curso completo de ajedrezpiezas blancas tuvieran un plan similar al mencionado y que cuando el contrariojugó de modo defectuoso 4...b6, cambia-ran su idea inicial de enrocar, por el ata-que directo 5.¤g5 con la ﬁnalidad decastigar el juego deﬁciente de las piezas negras.peón a e4, luego sacar los dos Caballos,el Alfil y enrocar», y luego hay que iradaptándolo a la situación que origine larespuesta del adversario, estudiando susamenazas o sus posibles omisiones. Por ejemplo, en la partida analizadaanteriormente, es muy probable que las RECUERDA•Conviene desarrollar las piezas propias a las casillas desde las quepuedan ejercer su mayor actividady donde no estorben el desarrollo delas demás.•No es aconsejable pensar las jugadas una a una. A ser posible, lo mejor estrazar un plan de desarrollo general que llegue hasta el momentode realizar el enroque.•A la hora de plantear el plan de desarrollo general en la aperturadebemos ser consecuentes pero flexibles, valorando si, a la vista de larespuesta del adversario, conviene introducir alguna modificaciónpara tratar de obtener alguna ventaja.1 Juegan las negras¿Cuál de las siguientes jugadas se considera un desarrollo defectuoso?15A ¥d6 B ¥c5 C d62 Juegan las negras¿Cuál de los siguientes desarrollos es menos recomendable?15A 0-0 B ¤a6 C ¤bd73 Juegan las blancas¿Cuál de las siguientes jugadas se considera un desarrollo defectuoso?15A ¤a4 B ¥e3 C ¥g5Ejercicios prácticos (soluciones en la pág. 791)
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Concepto de apertura abiertaLa teoría de aperturas está muy desarro-llada en la actualidad y es muy extensa. Además, constantemente se descubrennuevos caminos y se desvalorizan otros, de modo que conocerlo todo es prácti-camente imposible, incluso para losgrandes maestros.Un buen método de estudio es elegir solounas aperturasconcretas,queserán«las nuestras», de modo que tengamosuna respuesta preparada contra las prin-cipalesalternativas que senos presentena lo largo de una partidadeterminada.Así podremos concentrarnos en un aba-nico de posibilidades mucho menor. Debido al gran número de posibilida-des en la apertura, nos limitaremos aindicar las principales variantes dentrode un repertorio, limitado pero muyconsistente, que vamos a recomendar a continuación.Las aperturas abiertas forman un gru-po cuyas primeras jugadas son 1.e4 e5, es decir, tienen como punto de partidala siguiente posición:Las aperturas abiertas reciben este nombreporque suelen llevar a posiciones de tipoabierto, esto es, con peones centrales mó-viles o que se han cambiado, lo que dejamuchaslíneasabiertasenelcentro.Porello,suelen tener lugar enpartidasconjuego muy dinámico y ataques rápidos,donde cada tiempo de desarrollo tiene gran importancia y los planes y maniobrasa largo plazo son menos frecuentes.Ese era el tipo de juego que preﬁrieronlos mejores ajedrecistas del siglo y anteriores. Por ello, los primeros tratadosde aperturas se ocupaban sobre todo delas aperturas abiertas. Luego, con el de-sarrollo dela EscuelaModerna, estasfueron perdiendo protagonismo a favorde las aperturas cerradas (las que no em-piezan con 1.e4) y semiabiertas (las queen respuesta a 1.e4 no continúan con 1...e5). Aun así, una de las aperturas abier-tas, laEspañola,todavía semantieneentrelas más populares.Estudio de las aperturas abiertasAunque algunas de las aperturas abiertasserán objeto de un estudio más pormeno-rizado, ahora vamos a examinar de unmodo general las diferentes alternativasque existen a partir de la posición deldiagrama anterior, así como el nombre querecibe cada una de las aperturas.A pesar de que la jugada más naturalpara las blancas es atacar el peón negrocon 2. ¤f3, dejaremos para el final eseAperturas abiertas63
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64  curso completo de ajedrezEJEMPLO2Ahora vamos a considerar otras segundasjugadas que tienen las blancas a su dispo-sición, aparte de las mencionadas 2.¤f3y 2.f4.Por ejemplo, también es muy naturalel desarrollo del otro Caballo:2.¤c3Esta es la Apertura Vienesa, una de cuyasprincipalesideasguardamuchoparecidocon el Gambito de Rey, ya que las piezasblancassuelenmoversu peónaf4muypronto.Esta apertura también tuvo sus segui-dores en la época de apogeo del Gambitode Rey. En la actualidad es raro verla enpartidas de alto nivel, aunque de ningúnmodo se considera mala.EJEMPLO3También la jugada de desarrollo del Alﬁlresulta bastante lógica:movimiento,afindeexaminarantes otrascontinuaciones que son menos populares.EJEMPLO1En primer lugarhay quemencionarlasiguiente jugada:2.f4Se trata del Gambito de Rey, una aperturamuy popular en la Escuela Romántica, anterior al siglo xx, hasta el punto de quefue la más utilizada. Las blancas sacriﬁcanun peón, que esperan recuperar más tarde,para abrir la columna f y utilizarla, despuésdel enroque corto, para atacar al Rey ad-versario. Un objetivo más inmediato esque, si las negras capturan el peón ofre-cido, las blancas podrán jugar con másfacilidad d4, y ocupar el centro con lospeones.En el Gambito de Rey la partidasuele transitar por caminos muy violentos,con juego muy abierto donde la tácticasuele predominar sobre la estrategia. Porello era tan popular en los primeros tiem-pos. Hoy día, habiendo mejorado muchola defensa, esta apertura ha perdido popu-laridad, aunque todavía es utilizada a vecespor los grandes jugadores principalmentecomo arma de sorpresa. Como es unaapertura importante, la estudiaremos conmayor detalle más adelante.Lateoría de aperturas esbastante extensa, de modo queconviene reducir el número de ellasque debemos estudiar. 
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aperturas  65Al principio es mejor cen-trarse en las aperturas de tipo abierto, más fáciles de enten-der, y dejar las de tipo cerrado paracuando tengamos más experiencia.resulta algo prematura en este momento.Las negras cambian los peones y si lasblancas lo recuperan con su Dama, mo-vilizan demasiado pronto esta pieza, loque permite a las negras ganar un tiempode desarrollo jugando su Caballo a c6.EJEMPLO5Aparte de las jugadas mencionadas, hay otras que son mucho menos habituales, como, por ejemplo, 2.c3 preparando elavance d4, aunque resulta algo lenta, ola conocida como Apertura Ponziani:2.¤f3 ¤c6 3.c3.Después de esto, podemos pasar a exa-minar el grupo más importante delasaperturas abiertas, que se derivan de la jugada más lógica y habitual por partede las blancas:2.¤f3 Ahora las negras tienen que preocuparsede su peón atacado, lo que limita bastan-2.¥c4En la Apertura del Alﬁl las blancas desa-rrollan una pieza a una buena casilla ypreparan el enroque corto, pero esta ju-gada nuncaha sidomuy popular. Enlamayoría de loscasoslasblancasjuegansuCaballo a f3 en su siguiente movimientoyeljuegotransponeaotrasaperturas,como la Italiana, que luego veremos, obien las blancas juegan su peón a f4, conposiciones similares a las del Gambito deRey o Apertura Vienesa.EJEMPLO4Otra jugada que merece destacarse es la siguiente:2.d4Se trata de la Apertura del Centro. Aun-que el movimiento del peón a d4 favore-ce el desarrollo del otro Alﬁl, la jugada
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66  curso completo de ajedreznativa a 2...¤c6. Se trata de un movi-miento bastante popular actualmente, yaque la practican con frecuencia jugadoresde élite como Krámnik y Anand. Por ellomerece un estudio aparte, que haremosen páginas futuras.EJEMPLO7De todas maneras, la continuación máspopular es defender el peón con el Caballo:2...¤c6 Y de aquí parten varias aperturas muyimportantes, que por el momento solovamos a mencionar, ya que serán objetode un estudio más detallado con poste-rioridad.3.¥c4La Apertura Italiana. Es una aperturamuy agresiva que recibe su nombre por te sus jugadas. Existen tres alternativasque gozan de bastante aceptación.La primera es defender con el peón:2...d6 Esta es la Defensa Philidor, una defensasólidaycorrecta,que,aunquenoestanpopular como las alternativas que veremosa continuación, tiene bastantes seguidores.Cuenta con la ventaja de que reducebastante el número de variantes que hay que estudiar, aunque es algo pasiva ypoco ambiciosa.EJEMPLO6Una posibilidad más es la de contraatacara su vez al peón blanco:2...¤f6Es la Defensa Petrov, también llamadaDefensa Rusa, y supone la principal alter-
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aperturas67EJEMPLO9Otra apertura bastante popular empiezacon la siguiente jugada:3.d4Se trata de la Apertura Escocesa, llama-daasíporhaber sidoutilizadaenunmatchjugado por correspondencia en1824 entre las ciudades de Edimburgo y Londres. Es una continuación que cum-ple todos los requisitos de la apertura,pues mueve el segundo peón central yabre paso al otro Alﬁl de las blancas. Esta apertura se hizo muy popularrápidamente,aunqueapartirdela segun-damitad del siglo xxdejó de utilizarsecon tanta asiduidad al considerarse queno ponía muchos problemas a las ne-gras. Sin embargo, en la actualidad estáviviendo una segunda juventud a raízser muy practicada y estudiada por losjugadoresitalianosquedominaronelajedrez en el siglo x. Las blancas ﬁjan su atención sobre el punto «f7», y lasnegras deben jugar con cuidado, pues el menor error puede dejarlas en seriosproblemas. En la actualidad ya no es tan popular, dado que se han encontradobuenos métodos para neutralizarla.EJEMPLO8La alternativa más importante es otrajugada con el Alﬁl:3.¥b5La Apertura Española, también llamada Apertura Ruy López, al ser este jugador (el mejor del mundo a mediados del si- glo x) quien primero la estudió y reco-mendó, es, con mucho, la más popular delas aperturas abiertas, aunque sus carac-terísticas no son precisamente las quehemos mencionado para las demás aper-turas de este grupo. Se trata de una apertura de gran conte-nido estratégico y que puede llevar tanto ajuegos de tipo abierto como a otros de tipocerrado. Ha sido la favorita de práctica-mente todos los campeones mundiales, alser la que más problemas causa a las ne-gras, incluso con la mejor de las defensas.La Apertura Italianafue una de las más empleadas en las prime-ras épocas del ajedrez moderno.Este tipo de apertura resulta ideal para los jugadores que todavía no tienen suficiente experien-cia en el juego posicional y dan susprimeros pasos en el estudio de lasaperturas.
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68  curso completo de ajedrezEJEMPLO11También es digna de consideración laApertura Ponziani, que ya hemos men-cionado anteriormente.3.c3Las blancas preparan d4. Se trata de una apertura muy antigua, ya descrita entratados del siglo xv, pero que en la actualidad se e con poca frecuencia. Lasnegras pueden responder con 3...¤f6,atacando el peón e4, o incluso con 3...d5,pues ahora, tras 4.ed5 £d5, la presen-cia del peón en c3 imposibilita a las blan-cas ganar un tiempo con ¤c3.Otras continuaciones son mucho menosfrecuentes. Por ejemplo la AperturaHúngara, 3.¥e2, sin ser de ningún modomala, resulta demasiado modesta paraaspirar a lograr alguna entaja en la aper-tura,que es lo que normalmente intentanconseguir las blancas aproechando lacircunstancia de tener la primera jugada.Lo mismo podría decirse de la jugada3.g3 con idea de desarrollar el Alﬁl porla casilla g2.Con esto hemoscompletado unabreedescripción de las aperturas abiertas, de-jando para más adelante un estudio deta-llado de las más importantes.de haber sido empleada con éito porKaspáro en diersas partidas impor-tantes, entre ellas, tres de las que jugócon blancas frente a Kárpo en el cam-peonato mundial de 1990, obteniendouna ictoria y dos tablas.EJEMPLO10Las demás posibilidades son menos im-portantes o tienen un alor independien-te menor. Pero, en todo caso, hay quemencionar la jugada natural de desarro-llo con el otro Caballo.3.¤c3 La Apertura de los tres Caballos.3...¤f6Y las negras pueden responder, de modosimétrico, con la Apertura de los cuatroCaballos.
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aperturas69RECUERDA•El «tiempo» constituye un factor fundamental en las aperturas abiertas.•En las aperturas, aprovechar el turno de juego yluchar por la iniciativaes de vital importancia.1 Juegan las blancas¿Cuál es la continuación más lógica?152 Juegan las blancas¿Cuál es la mejor forma de continuar?153 Juegan las blancas¿Cuál de los siguientes movimientos parece mejor?15A 6.¤c3 B 6.¥g5 C 6.¥e2Ejercicios prácticos (soluciones en la pág. 791)Una apertura simétricaLa Apertura de los cuatro Caballos secaracteriza por las siguientes jugadasiniciales:1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¤c3¤f6Apertura de los cuatro Caballos








[image: background image]


70curso completo de ajedrez5...¥b4 Las negras desarrollan su Alﬁl, al tiempoque clavan el Caballo blanco, que ya no puede defender el peón de e4. Así pues, la defensa más razonable de este peón escon el Alﬁl en d3, pero para hacerlo de-ben cambiar antes los Caballos en c6. 6.¤xc6 Aunque dobla los peones adversarios,pronto veremos que ello no supone nin-guna desventaja para las negras. La al-ternativa 6.¥g5 es menos convincenteporque después de la respuesta 6...h6tendrán que cambiar el Alﬁl en vista deque 7.¥h4 g5 les costaría el peón en e4.6...bxc6 Aquítenemoslaaplicacióndeunaim-portante regla de la captura con peones, aplicable en todas las fases de la partida: cuando podamos capturar una piezaDesde el punto de vista del desarrollo,las jugadas anteriores son impecables.Ambos bandos ponen en juego sus Ca-ballos en las mejores casillas, contro- landobien el centro. Sin embargo, estejuego lleva a posiciones bastante igua-ladas y simétricas, donde no es fácil rom-per el equilibrio, por cuyo motivo, losjugadores ambiciosos suelen evitarla,especialmente con las piezas blancas.También hay que destacar que, aunqueel orden de movimientos que acabamos de indicar es el más común, se podríallegar a la misma posición de modo di-ferente, por ejemplo con 1.e4 e5 2.¤c3 (Apertura Vienesa) 2...¤c6 3.¤f3 ¤f6 otambién 1.e4 e5 2.¤f3 ¤f6 (DefensaPetrov) 3.¤c3 ¤c6.A partir de la posición del anteriordiagrama, las blancas pueden elegir entredoscaminosprincipales.Elprimeroseiniciaconelavancecentral4.d4.Veá-moslo: 4.d4 exd4 5.¤xd4A esta posición también puede llegarsepor medio de otro orden de jugadas, 1.e4e5 2.¤f3 ¤c6 3.d4 (Apertura Escocesa)a lo que las negras deben responder 3...exd4 4.¤xd4 y ahora una de las posi-bles continuaciones es 4...¤f6 5.¤c3 llegando a la posición que nos ocupa: 
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aperturas  7111.bxc3, pues aunque dobla los peonesenemigos, se desprende de un importan-te Alﬁl, lo que dará más fuerza a la cla-vada del Caballo en f6. Las blancas sequedan con la pareja de Alﬁles, que enuna posición abierta como la presentecompensan con creces la mala estructu-ra de sus peones en el ﬂanco de Dama.La Apertura delos cuatroCaballos es una apertura sólida, y permite desarrollar piezas sin en-trar en complicaciones prematuras.Sinembargo,tampoco sometealasnegras a situaciones demasiadocomplicadas. UNA ALTERNATIVA AMBICIOSAEn conjunto, toda esta línea, aunqueaceptable, no ofrece a las blancas pers-pectivas reales de conseguir ventaja. Porello, las piezas blancas suelen elegir otraalternativa mejor en su cuarto movi-miento:4.¥b5Es una jugada de desarrollo, que ademásprepara el enroque y, al atacar al Caballoen c6, presiona indirectamente sobre el enemiga con dos de nuestros peonesgeneralmente conviene hacerlo «llevan-do los peones hacia el centro». 7.¥d3 d5 Esta jugada tiene muchas ventajas. Apar-te de facilitar el desarrollo, rompe el cen-tro blanco y desdobla los peones. Lasblancas deben realizar el cambio, puesseguir con 8.e5 ¤g4 9.0-0 0-0 10.¥f4 f6 11.exf6 £xf6no es bueno, yaque si12.¥xc7 ¤xf2.8.exd5 cxd5 9.0-0 0-0 10.¥g5Podemos considerar terminada la fasede apertura. Las negras deben vigilar su peón en d5, que quedaría sin suﬁciente defensasilasblancascambiasenenf6.Para ello pueden jugar tanto 10...c6como 10...¥e6, que las dejan con un jue-go satisfactorio. Por el contrario, seríabastantedudosoel cambio10...¥xc3 
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72curso completo de ajedrezquedan defendidos y preparan el desa-rrollo de la última pieza menor.6.d3 d6 7.¥g5Hasta aquí las piezas del bando negrohan repetido las jugadas de su rival,manteniendo la simetría. En principioes una estrategia aceptable, a condicióndenoprolongarladurantedemasiadotiempo. La razón es que, al final, lasblancas podrán sacar ventaja del hechode que tienen un tiempo más. La clava-da del Caballo en f6 es molesta, porquese amenaza ¤d5, y la teoría estima quees el momento apropiado para romperla simetría con un cambio que neutra-liza la mencionada amenaza.7...¥xc3 8.bxc3 h6 9.¥h4 Podemos dar por concluida la fase de laapertura. A pesar de que las blancas tie-nen la ventaja de la pareja de Alﬁles, lapeón de e5, de un modo similar a laApertura Española (1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥b5) que veremos más adelante.Ahora las negras pueden repetir lajugada de su rival, manteniendo la sime-tría. 4...¥b4 Sin embargo, una alternativa moderna es4...¤d4. Se trata de una jugada provoca-dora,quese opone a los planes de lasblancas, pero que solo es recomendablepara jugadores expertos,pues muevedosveces la misma pieza y necesita ser jugadacon precisión. La justiﬁcación inmediata es que lasblancas no consiguen ganar el peón, pues-to que si 5.¤xe5 £e7 y las negras lo re-cuperan fácilmente.5.0-0 0-0 Ambos bandos desarrollan correcta-mente sus piezas y ponen su Rey en se-guridad con el enroque. Trasello, lospeones e4 y e5 comienzan a estar bajoataque, pero con su siguiente jugadaRepetir con las negras lasjugadasdeladversarioesunaprác-tica poco recomendable.
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aperturas738.¤d5 A la amenaza sobre el punto f6, que no tiene defensa satisfactoria, se une el ata-que al Alﬁl en b4. Las negras ya no tie-nen nada mejor que replicar de modosimilar.8...¤d4 9.¤xb4 ¤xb510.¤d5Se renueva la amenaza. El cambio en f6es inevitable y las negras tendrán quetomar con el peón, debilitando su enro-que. Así que no encontraron nada me-jor que seguir copiando el juego de surival.10...¤d4 11.£d2 £d7 Tras estos movimientos a las piezas ne-gras se les presentaba la última oportu-nidad para apartarse de la simetría sinincurrir en una desventaja decisiva. Peroel jugador que conduce las piezas negrasseguramente pensó: «Si el gran Capa-blanca hace esta jugada, no puede sermala».12.¥xf6 ¥xf3 Las negras han repetido ﬁelmente las ju-gadas de su adversario, pero a partir deaquíya no podránhacerlo. Unjaqueselo va a impedir y su situación se va a vol-ver desesperada.posición es bastante cerrada y no es fá-cil aprovecharla. Se considera que eljuegoestáaproximadamente igualadoy, a partir de aquí, el desarrollo de lapartida dependerá de la pericia e inspi-ración de cada jugador.El peligro  de la simetríaYa sabemos que no es conveniente para lasnegras repetir las jugadas de las blancasdurantemuchotiempo.Amododede-mostración la Apertura de los cuatro Ca-ballos nos brinda un excelente ejemplo deuna partida del campeón mundial JoséRaúl Capablanca, que jugó en Nueva Yorken el año 1918. A partir de las primerasjugadas, que ya conocemos, el rival de Ca-pablanca se dedicó a imitar a su adversario:1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¤c3 ¤f64.¥b5 ¥b4 5.0-0 0-0 6.d3 d67.¥g5 ¥g4Hastaestemomento,laspiezasnegrashan jugado correctamente, pero ahora,en lugar del cambio que habíamos reco-mendado, 7...¥xc3, las negras cometen un serio error al imitar la jugada de surival sin hacer caso de la amenaza de las blancas 8.¤d5.
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74curso completo de ajedrez14.¥xg7+ ¢xg7 15.£g5+ ¢h8 16.£f6# Imitar las jugadas de apertura de las blan-cas es poco aconsejable,sobre todoenposiciones abiertas, donde la táctica esmás importante que en las cerradas.13.¤e7+ ¢h8 Y ahora sigue mate en tres jugadas. Lasnegras lo podían haber evitado entre-gando su Dama en e7, pero ello, natu-ralmente, no salvaba la partida.RECUERDA•Cuando jugamos con las piezasnegras es recomendable evitarlas posiciones simétricas.•Es importante tomar la iniciati-va en cuanto sea posible.1 Juegan las negras¿Cuál es la mejor continuación?210A 1...0-0 continuando el desarrolloB 1...dxe4 para cambiar piezas C 1...¥xc3 para luego tomar 2...dxe42 Juegan las blancas¿Cuál es la mejor continuación?210A 1.¥xc6B 1.¤xe5C 1.£e23 Juegan las negras¿Es bueno tratar de deshacer la clavada conla jugada 1...g5?¿Cómo deberían responder las blancas?210Ejercicios prácticos (soluciones en la pág. 791)
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Presentación e historiaLa AperturaItaliana seplantea traslassiguientes jugadas: 1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4Esta última jugada, en la que se desarro-lla una pieza y se apunta directamente alpunto «f7», es la constitutiva de la Aper-tura Italiana. Se trata de una de las aper-turas más antiguas que se conocen, puesya aparece mencionada en el manuscri-to de Göttingen, uno de los primeroslibros dedicados por entero al ajedrezcon las reglas actuales y que está datado a ﬁnales del siglo x. Más tarde, el portugués Pedro Damia-no, Giulio Cesare Polerio y sobre todoGioachino Greco escribieron sobre ella, analizándola con bastante meticulosidadpara lo que era común en aquellaépoca.Hasta llegado el siglo xxfue una delas aperturas más populares, en reñidapugna con la Apertura Española (3.¥b5),peroluegofueperdiendoprotagonismo,ya que las piezas negras encontraronbuenas defensas contra ella. De todasmaneras, en la actualidad todavía seemplea con bastante asiduidad, aunqueadaptada a las ideas modernas del de-sarrollo.Por todo ello, estamos ante un sistemaideal para que los aﬁcionados se inicienen el complejo mundo de las aperturasabiertas, que debe ser estudiado conatención.Características estratégicasEl objetivo fundamental de esta apertu-ra es, como ya hemos dicho anterior-mente, el rápido ataque sobre el punto«f7». Además,la jugada3.¥c4 desarrollauna pieza a una buena casilla y prepara el enroque, por lo que resulta un mo-vimiento impecable. Unpunto ligera-mente desfavorable es que si las negras consiguen evitar los peligros sobre f7 y se enrocan, pueden preparar con cierta facilidad la jugada ...d7-d5, que permite ganar algún tiempo al atacar al Alﬁl. Apertura ItalianaLa Apertura Italiana es muy adecuada para los jugadores a los que les gusta atacary muy efectivacontra adversarios que apenas tie-nen conocimientosde la apertura,ya que plantea problemas inmedia-tosquenosonmuysencillosderesolver. Con ella, al menor error delrival, podemos conseguir ventajamuy pronto.75
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76curso completo de ajedrezEsta jugada simétrica, natural y buena,es la línea principal de la Apertura Ita-liana. Conella,las negrasretrasan eldesarrollo de su Caballo para mantener el control de la casilla g5 e impedir demomento la jugada ¤g5 de las blancas. En este momento, el jugador que conducelas blancas puedeelegirentredosconti-nuaciones principales. Bien puede intentaraprovechar la posición del Alﬁl negro enc5 para ocupar el centro con 4.c3 seguidode 5.d4; o también puede continuar el de-sarrollo de un modo más tranquilo con4.d3, sin actuar de inmediato en el centro.Es el ya mencionado GiuocoPiano. Naturalmente, lasblancastambiénpue-denjugar4.0-0sin decidirtodavíacuál delosdoscaminoselegirán.Ydel mismo modo, pueden realizar la jugada naturalde desarrollo 4.¤c3, aunque en este casoquedaclaroqueoptaránporlacolocacióndel peón en la casilla d3.De todas las posibilidades menciona-das, la que se considera la continuación principal es la jugada 4.c3, que estudia-remos en breve al examinar una partida modelo de Greco. Pero antes señalare-mos otras respuestas de las negras fren-te a la Apertura Italiana. OTRAS OPCIONES Además del desarrollo del Alﬁl a la casillac5 en su tercera jugada, las piezas negraspueden elegir otras continuaciones. Lamás importante es la que sigue: Despuésdelenroque,lasblancasquierenseguir con el avance en el centro a d4,directamente o preparadocon c3.Unaalternativa es dejar el peón en d3, con locual el juego adquiere un carácter mástranquilo y lento. Precisamente por ello,ese sistema fue conocido como GiuocoPiano, que significa «juego lento».Principales líneas teóricasPara estudiar la Apertura Italiana, vamosa partir de la posición resultante tras las siguientes jugadas:1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4Después de las jugadas iniciales, las ne-gras tienen tres posibles réplicas a sudisposición. 3...¥c5 En la Apertura Italiana, lasblancas tratan de atacar el puntomás débil del campo adversario, la casilla f7.
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aperturas77por separado en  el próximo capítulo. Laspiezas del bando blanco contravienen el principio de no mover dos veces la mis-ma pieza en la apertura, pero plantean a su rival problemas delicados de resolver.Volviendoa la historia,solamentecuan-do más tarde se encontraron métodosadecuados de defensa para las negras, lajugada 4.¤g5 dejó de considerarse peli-grosa y la Defensa de los dos Caballos seganó el reconocimiento general. Entonceslas blancas empezaron a probar otros ca-minos, con jugadas que no contraviniesentan abiertamente los principios del desa-rrollo de las piezas. Entre esos caminos,hay que señalar en primer lugar el inme-diato avance en el centro.4.d4Esta es la alternativa principal a 4.¤g5,que también plantea problemas a las ne-gras, aunque no tan agudos. La respuestanatural es 4...exd4, tras lo cual las blancasdeben elegir entre 5.0-0, acelerando el de-sarrollo al máximo, o 5.e5 para atacar alCaballo negro. En este caso, la mejor res-puesta para las negras es 5...d5.Además de 4.¤g5 y 4.d4, las blancastienen otras posibilidades, pero son mu-cho menos populares. En todo caso, cabecomentar un detalle interesante del enro-que de la siguiente jugada.3...¤f6 Estamos ante la Defensa de los dos Caba-llos. Aprovechamos esta ocasión para acla-rar queseconocencomo«aperturas» aque-llos sistemas planteados por las blancas, y«defensas» los elegidos por las negras, sinque tenga nada que ver el carácter agresivoo defensivo del esquema en cuestión.En la actualidad, la Defensa de los dosCaballos está considerada como la mejorcontinuación para las negras, y en buenaparteesla responsable de lapérdida depopularidad de la Apertura Italiana. Sinembargo, al principio se consideraba unalínea muy peligrosa debido a que permi-te a las blancas comenzar de inmediato elataque sobre f7 con la siguiente jugada:4.¤g5 De hecho, esta jugada da origen al lla-mado Ataque Fegatello, al que por suimportancia le dedicaremos un estudio 
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78curso completo de ajedrezenroque, para seguir luego con la salida delAlﬁlag5ydelCaballoac3.Existeaún otro plan más moderno en el que se realiza la jugada c3 y el Caballo se desa-rrolla por d2.Y por último, hay que mencionar unaalternativa interesante a la Defensa de losdos Caballos:3...¥e7Se trata de la Defensa Húngara, median-te la cual las piezas del bando negro evi-tan el salto ¤g5 y luego siguen con...¤f6 y ...0-0 sin pasar apuros. Esta esunaalternativasólidaaunquemenosemprendedora que 3...¤f6.Las blancas, de modo similar a lo que hemos visto, pueden continuar con 4.d4o bien elegir undesarrollomáslentoconel movimiento del peón a la casilla d3.En resumen, se considera que el mejormétodo para combatir la Apertura Ita-liana es la Defensa de los dos Caballos,así como la Defensa Húngara. En ambos4.0-0Aunque las negras pueden responder, porejemplo, con el desarrollo de su Alﬁl a c5,resulta acertado capturar el peón con4...¤xe4, y no por la ganancia de mate-rial, ya que las negras estarán obligadas adevolverlo muy pronto, sino por la posi-bilidad de ganar un valioso tiempo con elavance de su propio peón a d5, que atacaal Alﬁl blanco (uno de los aspectos nega-tivos de la Apertura Italiana, donde lacolocación del Alﬁl en c4 puede resultarno del todo segura).También resulta bastante aceptable la siguiente jugada, aparentemente mo-desta:4.d3Este movimiento lleva a posiciones tran-quilas del ya mencionado GiuocoPiano.Las blancas simplemente deﬁenden supeón de e4 y a continuación realizan el Los jugadores italianos de los siglos xviiy xviii, en particular Gre-co, Polerio y Lolli, fueron los pri-meros en estudiar y publicar susanálisis sobre la Apertura Italiana, que por eso lleva ese nombre. 
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aperturas794...¤f6Esta es la mejor opción, que contraatacasobre el peón de e4. La alternativa 4...d6 5.d4 exd4 6.cxd4 ¥b6 tiene el inconve-niente de dejar a las blancas con unaclara superioridad central que, en casode 7.¤c3 ¤f6 8.0-0 ¥g4 9.¥e3 ¥xf310.gxf3 0-0 11.¢h1, les permitiría apro-vechar la columna g para atacar el enro-que enemigo.5.d4Esta es la continuación consecuente, perosi las blancas no deseasen un juego tanagudo, todavía podrían elegir 5.d3, comoen el GiuocoPiano.5...exd4 6.cxd4 ¥b4+ Este jaque se considera también la mejoropción.Conotrasjugadas, por ejemplo 6...¥b6, las blancas podrían poner enacción su centro de peones con 7.e5 ocasos, si el jugador que conduce las blan-cas no las conoce bien y pretende atacarde forma precipitada, puede quedar rá-pidamente en inferioridad.Una partida modeloCon el ﬁn de ilustrar el carácter agre - sivo de la Apertura Italiana y estudiaralgunodesusprincipalesobjetivos,acon-tinuaciónvamos a examinar una partidajugada por Gioachino Greco, uno de los mejores ajedrecistas del siglo . Gioachino Greco DesconocidoRoma (1620)1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4 ¥c54.c3Las blancas preparan el avance a d4 ocu-pandoel centro con los peonesala vez queatacan al Alﬁl enemigo. Se trata de la con-tinuación más estudiada en la AperturaItaliana, que da lugar a un juego muy agu-do en el que ambos bandos deben jugarcon precisión, especialmente las negras, aquienes el menor error puede resultarlesfatal. Pero en esta partida contestan acer-tadamente.
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80  curso completo de ajedrezte centro de peones, que puede ser muy amenazador. 7...¤xe4 8.0-0 Las piezas del bando blanco continúan sudesarrollo, sacriﬁcando un nuevo peón.Es lo que se denomina un gambito, unaforma de juego muy popular en las par-tidas anteriores al siglo xx, ya que con ellaera frecuente obtener rápidas y especta-culares victorias, pero cuando mejoró latécnica defensiva, se comprobó que mu-chos de esos gambitos no reportabanventaja a las blancas y que algunos eranincluso claramente desfavorables. 8...¤xc3 Estaeslajugadanatural,aunquenolame-jor. Pero no olvidemos que se trata de unapartida del año 1620, cuando la teoría deaperturas era prácticamente ineistente.Hoy se sabe que la continuación correctapara las negras es8...¥c3,con idea deresponder a 9.bc3 con 9...d5, donde lasnegras quedan bien. Pero lasblancas toda-vía pueden complicar la lucha sin tomar elAlﬁl, jugando 9.d5, el Ataque Möller, quelleva a enormes complicaciones. No es nuestroobjetivoanalizar susconsecuen-cias, aunque mencionaremos que, con unjuego correcto para ambos bandos, la par-tida deriva hacia una posición igualada.7.d5ylosCaballosnegrosseverían des-plazados a casillas poco favorables.Tras el jaque de la partida, las blancas,para no perder el peón de e4, han de ju-gar7.¥d2¥d2+8.¤bd2, peroenton-ces las negras aprovecharían la posición del Alfil blanco en c4 para romper elcentro enemigo con 8...d5 9.ed5 ¤d5 y se llegaría a la siguiente posición:Esta es la variante principal de la Aper-tura Italiana y se considera que ofreceperspectivas equivalentes para ambosbandos. En todo caso, las negras tienen un juego bastante satisfactorio.En la partida que estamos viendo,Greco eligió una continuación más am-biciosa que implicaba el sacrificio de su peón: 7.¤c3 Las negras deben aceptar el reto, pues delo contrario su rival conservaría su fuer-
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aperturas  8110...¥xa1 11.¥xf7+ ¢f8 12.¥g5 ¤e7 Estas jugadas han sido más o menos for-zadas. Aunque las negras tienen granventaja material, su situación es muymala y Greco prosigue el ataque demodo implacable.13.¤e5 ¥xd4 14.¥g6 d5 15.£f3+ ¥f5 16.¥xf5 ¥xe5 17.¥e6+ ¥f6 La resistencia de las negras es inútil y en lassiguientes jugadasobservamoscomoGreco remata la lucha. 18.¥xf6 ¢e8 Si 18...gxf6, entonces 19.£xf6+ ¢e8 y20.£f7#.19.¥xg7 £d6 20.£f7+ ¢d8 21.¥xh8 1-09.bxc3 ¥xc3 Las negras están a un paso de consolidarsu posición, bien con el enroque, bienjugando su peón a d5. Y como además están atacando a la Torre enemiga, pareceque conseguirán su objetivo, pero Grecono da tiempo.10.£b3! Ante la amenaza a la Torre enemiga que han efectuado las negras, las blancascontinúan su ataque sin tener en consi-deración el material. Y en vista del dobleataquesobrec3yf7,lasnegrasnotienenmás opción que aceptar el regalo. Una manera eficaz de defen-derse contrala Apertura Italianaes reforzando la casilla f7 conunenroque.
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82  curso completo de ajedrezRECUERDA•En la Apertura Italianahay que vigilar la casilla f7hasta haber enrocado.•En todas las aperturas abiertas, cada tiempo es muy importante.1 Juegan las negras¿Cuál es la mejor continuación?3152 Juegan las blancas¿Cómo deben jugar?3153 Juegan las blancas¿Cuál es la mejor continuación?420Ejercicios prácticos (soluciones en la pág. 792)El Ataque Fegatello. Presentación e historiaContra la Apertura Italiana, una de lasmejores réplicas que tienen las negras esla Defensa de los dos Caballos: 1.e4 e5 2.¤f3 ¤c6 3.¥c4 ¤f6Con las jugadas realizadas, las piezas delbando negro atacan inmediatamenteel Ataque Fegatello: el punto «f7»El Ataque Fegatelloya apa-rece en partidas del siglo xvi.
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aperturas  83Características estratégicas y tácticasComo ya hemos dicho, desde el punto devista estratégico, el Ataque Fegatello tieneel defecto de descuidar el desarrollo de lasdemás piezas para iniciar un rápido ata-que sobre f7. Esto dio muy buenos resul-tados a las blancas en partidas anterioresal siglo xx, pero Steinitz ya demostró quetales ataques prematuros no podían teneréitoycuandoseencontróel métodocorrecto de defensa, este ataque dejó deinfundir miedo.Sin embargo, desde el punto de vista táctico, las piezas del bando blanco plan-tean muchos problemas a su adversario, que no son fáciles de resolver, como va-mos a ir viendo a continuación.Para empezar, la defensa del punto«f7» requiere que las negras interpon-gan su peón avanzándolo a d5.4...d5 5.exd5 ¤xd5 peón e4 y también, en alguna circunstan-cia, preparan el avance ...d5. Además de-sarrollan una pieza a una buena casillacentral, así que se trata de una jugada deltodo irreprochable. Sin embargo, se tratade una continuación que eige que lasnegras tengan un buen conocimiento delateoría,ya quea partirdelasiguientejugada tendrán que transitar por un ca-mino lleno de trampas, donde el menorerror podría tener consecuencias irrever-sibles. No obstante, al ﬁnal de ese durocamino, si superan todas las pruebas, lesespera una posición del todo satisfactoria.4.¤g5Se inicia el Ataque Fegatello, una conti-nuación muy antigua que ya aparece en partidas del siglo x, frecuentementeunido a la derrota de las negras. Lasblancas, contraviniendo el principio de no mover dos veces la misma pieza en laapertura, lanzan un ataque sobre el pun-to «f7», que ha sido el terror de muchos principiantes pues, si no conocen lasrespuestas correctas, es fácil que se vean sometidos a un ataque muy peligroso.Ahora el peón situado en la casilla f7 no se puede defender con ninguna pie- za, puesto que 4...£e7 5.¥f7+ £f76.¤f7 ¢f7 es claramente desventajo-so para las negras.El Ataque Fegatelloes unade las continuaciones más anti-guas y peligrosaspara las negras,pero si juegan correctamente, notienen nada que temer.
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